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EDITORIAL

A divulgacdo cientifica ¢ o meio de
popularizar o conheci- mento produzido nas
faculdades e universidades mundo a fora. E
também uma forma de interacdo entre os
espacos académicos, muitas vezes, percebidos
como espacos elitizados e distantes da
realidade publica.

Pensando nessas duas situagdes € que nos,
da FAUESP, estamos apresentando a sociedade
brasileira a Revista UNIFICADA, um
periddico académico de circulagdo mensal
voltado para a divulgagdo ensaios, relatorios de
pesquisas e artigos cientificos num viés
multidisciplinar.

Sendo o nosso objetivo divulgar,
tornando publico o conhecimento produzido
por diversos meios e em diferentes
perspectivas cientificas, apresentamos artigos
que englobam as 4areas da Educacao,
Literatura e Direito.

Nos da FAUESP entendemos que a
educacdo ndo ¢ apenas um meio de
desenvolvimento pessoal, porém, que educar
vai além da formag¢ao do aluno. Educar
significa agir na transformag¢do da realidade em
que nos encontramos, de modo que possamos
cumprir a nossa Missdo:

“Educar, produzir e disseminar o
saber universal, contribuir para o
desenvolvimento humano, se

comprometendo com a justica social, a
democracia e a cidadania] além de

promover a educagdo] visando o

desenvolvimento sustentavel do pais”.

Boa leitura!
Dr. Gladson Cunha - Membro do Conselho
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O USO DE JOGOS EDUCATIVOS COMO FERRAMENTA DE
DESENVOLVIMENTO COGNITIVO NA EDUCAGAO INFANTIL

ERICA MARIA OLIVEIRA DO CARMO

Resumo

Este artigo tem como objetivo investigar a utilizagao de jogos educativos como
ferramenta estratégica para o desenvolvimento cognitivo na educagao infantil.
A analise abrange os impactos dos jogos tanto digitais quanto fisicos, com o
intuito de compreender como esses instrumentos podem ser aliados no
processo de aprendizagem, estimulando a criatividade, resolucdo de
problemas, légica e memoria. Além disso, o trabalho aborda os beneficios e
desafios dessa pratica pedagdgica, destacando a necessidade de uma
integracao equilibrada e estruturada de jogos educativos no ambiente escolar.
A pesquisa também considera aspectos como a formacgdo docente e as
limitagdes tecnoldgicas, propondo solugdes para uma aplicagdo mais eficiente

dos jogos na educacéo infantil.

Palavras-chave: Jogos educativos, desenvolvimento cognitivo,

educacao infantil, aprendizagem, tecnologias educacionais.

Abstract

This article aims to investigate the use of educational games as a strategic tool
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for cognitive development in early childhood education. The analysis covers
the impacts of both digital and physical games, with the intention of
understanding how these instruments can be integrated into the learning
process, stimulating creativity, problem-solving, logic, and memory.
Additionally, the paper discusses the benefits and challenges of this
pedagogical practice, highlighting the need for a balanced and structured
integration of educational games in the school environment. The research also
considers aspects such as teacher training and technological limitations,
proposing solutions for a more effective application of games in early childhood

education.

Keywords: Educational games, cognitive development, early childhood

education, learning, educational technologies.

1. Introducgao

A educacao infantil € uma etapa essencial no desenvolvimento das criangas,
sendo responsavel por moldar as bases cognitivas, emocionais e sociais que
acompanhardo os alunos ao longo de sua trajetdria educacional. Nesse
contexto, as metodologias pedagodgicas desempenham um papel fundamental
na constru¢do do conhecimento, e a integragdo de novas tecnologias e
recursos didaticos surge como uma alternativa inovadora para potencializar
esse processo. Entre as diferentes ferramentas disponiveis, os jogos
educativos destacam-se por seu papel multifacetado, estimulando habilidades
cognitivas essenciais enquanto promovem a aprendizagem de forma ludica e
envolvente. Como observa Piaget (1976), o jogo é a principal forma de
adaptacao ao ambiente da crianga, proporcionando um meio fundamental

para o desenvolvimento de conceitos abstratos e raciocinio légico.

A insercdo de jogos educativos na educacgao infantil, tanto digitais quanto

fisicos, vai além de uma simples estratégia de entretenimento, servindo como
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uma poderosa ferramenta de aprendizagem que favorece a construgéo de
habilidades cognitivas, sociais e emocionais. Jogos como quebra-cabegas,
jogos de tabuleiro, jogos digitais de memoria, raciocinio légico e simulagdes
permitem que as criangas, por meio da interacdo com o ambiente e com os
outros, desenvolvam competéncias essenciais para sua formacgao integral.
Para Gee (2003), os jogos digitais, por exemplo, sdo ferramentas que nao
apenas motivam a crianga, mas também incentivam o pensamento critico e a
resolucdo de problemas, atividades que sdo essenciais no processo de

aprendizagem.

O desenvolvimento cognitivo, especificamente no que diz respeito a memoaria,
a atencdo, ao raciocinio logico e a criatividade, é significativamente
potencializado pelo uso de jogos educativos. Segundo Vygotsky (1998), o
aprendizado ocorre de forma mais eficaz quando a crianga interage
socialmente e esta envolvida em atividades que a desafiem intelectualmente.
Nesse sentido, os jogos educativos, ao promoverem uma aprendizagem ativa
e colaborativa, permitem que as criangas se envolvam de maneira profunda e
significativa com os conteudos que estdo sendo abordados. Além disso, a
repeticdo e a resolugdo de problemas presentes nos jogos contribuem
diretamente para a consolidagdo da memdéria e do raciocinio légico (Engel,
2011).

No entanto, a utilizagdo dos jogos educativos ndo esta isenta de desafios. A
implementacao eficaz dessa ferramenta pedagogica depende de uma série
de fatores, incluindo o acesso a tecnologia, a formagao dos educadores e a
escolha criteriosa dos jogos. A falta de infraestrutura tecnoldgica nas escolas
e a caréncia de formacao especifica para os professores podem limitar o
potencial dos jogos educativos. Salomon (1984 ) destaca que a tecnologia, por
si sO, nao garante uma melhoria no aprendizado; € necessario que 0s
educadores sejam capacitados para usar as ferramentas de forma
pedagdgica, garantindo que elas se integrem ao curriculo e promovam o
desenvolvimento cognitivo das criangas. A integragcdo de jogos no contexto

educacional requer um planejamento cuidadoso, que leve em consideragao
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as necessidades de aprendizagem de cada criangca e o0s objetivos

educacionais a serem alcangados.

Portanto, o presente artigo visa analisar o uso de jogos educativos como
ferramenta para o desenvolvimento cognitivo na educagéao infantil, discutindo
os beneficios dessa pratica, as dificuldades enfrentadas pelos educadores e
as estratégias para uma aplicagao eficaz dos jogos no contexto escolar. A
pesquisa também explorara a relagdo entre jogos e outros métodos
pedagogicos, como a aprendizagem colaborativa e a gamificacdo, para
compreender como essas ferramentas podem ser combinadas para promover

um aprendizado mais dinéamico e integral.

2. Objetivo

O objetivo deste artigo € analisar o uso de jogos educativos como ferramenta
pedagogica para o desenvolvimento cognitivo na educagéo infantil, com
énfase na construgdo de habilidades como memodria, raciocinio légico,
criatividade e resolugdo de problemas. Busca-se compreender como a
integracdo de jogos digitais e fisicos pode potencializar a aprendizagem,
promovendo um ambiente mais engajador e motivador para as criangas. Além
disso, pretende-se discutir os beneficios e desafios dessa pratica no contexto
educacional, destacando a importancia da capacitacdo dos educadores, 0
acesso a tecnologia e a integragdo dos jogos com outras metodologias
pedagogicas, como a aprendizagem colaborativa e a gamificagdo. O artigo
também visa explorar como os jogos, ao serem aplicados de forma estratégica
e contextualizada, contribuem para o desenvolvimento integral das criancas,
considerando tanto os aspectos cognitivos quanto sociais € emocionais
(Piaget, 1976; Vygotsky, 1998; Gee, 2003).

3. Jogos Educativos: Definicao e Tipos

3.1 O que sao Jogos Educativos?
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Jogos educativos sdo definidos como atividades estruturadas com objetivos
de aprendizagem especificos, que utilizam a dindmica ludica para ensinar e
desenvolver habilidades cognitivas. Esses jogos podem envolver diferentes
abordagens, como a resolugéo de problemas, o estimulo a criatividade ou o
aprimoramento de habilidades motoras. Segundo Salomon (1984), jogos
educativos tém o potencial de promover uma aprendizagem mais eficaz, pois
estimulam a mente da crianga de maneira ativa e envolvente. A interagéo
proporcionada por essas atividades permite que as criangas se envolvam de
maneira mais profunda no processo de aprendizagem, tornando-o mais

significativo.
3.2 Tipos de Jogos na Educacao Infantil

Na educacgao infantil, € essencial que os jogos sejam escolhidos com base
nas necessidades de desenvolvimento das criangas. Os jogos podem ser
categorizados em jogos fisicos e jogos digitais, ambos desempenhando
papeéis cruciais no aprendizado, mas com caracteristicas diferentes que

atendem a diversas facetas do desenvolvimento infantil.

Jogos Fisicos: S&o atividades que envolvem interagao direta e fisica
com objetos ou com outros individuos. Exemplos incluem jogos de
tabuleiro, quebra-cabecgas, brinquedos de construgao, e atividades ao
ar livre. Esses jogos promovem n&o apenas o desenvolvimento
cognitivo, mas também o motor e social, sendo essenciais para a
construcao de habilidades de coordenagao motora, colaboracédo e
comunicagédo. Como afirmado por Vygotsky (1998), o aprendizado em
grupo € particularmente importante nessa fase, pois ajuda a crianca a

aprender com a interacao social.

Jogos Digitais: Com o avanco das tecnologias, os jogos digitais se
tornaram uma ferramenta amplamente utilizada. Esses jogos, muitas

vezes, oferecem feedback instantdneo e proporcionam experiéncias
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imersivas que mantém as criangas motivadas e ativas no processo de
aprendizagem. Segundo Gee (2003), jogos digitais podem ser
particularmente eficazes no desenvolvimento do pensamento critico e
da capacidade de tomada de decisdo, pois geralmente envolvem a
resolucdo de problemas complexos, simulagbes e raciocinio

estratégico.

4. O Papel dos Jogos no Desenvolvimento Cognitivo
4.1 Estimulo a Memoéria e Atengao

Os jogos educativos desempenham um papel fundamental no
desenvolvimento da memoaria e da atengéo das criangas. Jogos de memoria,
quebra-cabecas e atividades que exigem a sequéncia de passos ou agdes
sdo excelentes para ajudar as criangas a melhorar suas habilidades de
concentragéo e retencdo de informagdes. De acordo com Engel (2011), a
memorizagao e a atengao sao habilidades essenciais, pois sdo a base para o

aprendizado de conceitos mais complexos.

Através da repeticao e do desafio, os jogos ajudam a fortalecer a memoria de
curto e longo prazo, além de melhorar a capacidade de selecionar
informacgdes relevantes, descartando estimulos desnecessarios. Além disso,
a atengao das criangas pode ser direcionada de forma eficiente, pois os jogos
muitas vezes possuem componentes que demandam foco e analise detalhada

das situacoes.

4.2 Raciocinio Légico e Resolugao de Problemas

O raciocinio légico € outra habilidade cognitiva fundamental que pode ser
aprimorada com o uso de jogos educativos. Jogos como quebra-cabecas,
jogos de tabuleiro e simulacdes digitais estimulam a criangca a pensar de

maneira légica, tomar decisdes e resolver problemas. Como Piaget (1976)
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observa, o jogo representa um meio de adquirir experiéncia, e através da

= -1 SR T I ~ e P R T, R [ B
reSumgau uc pIUvICIIIaS, ao viialiyas UTOCIIVUIVCTIII oCTU pelioailiciinu

operacional.

Esses jogos incentivam a reflexdo, o planejamento e a analise de diferentes
cenarios, elementos cruciais para o desenvolvimento de uma mente critica e
capaz de lidar com desafios complexos. A resolucdo de problemas, muitas
vezes encontrada em jogos matematicos ou de estratégia, também contribui

para o aumento da perseveranga e da paciéncia nas criangas.
4.3 Estimulo a Criatividade e Imaginacao

Jogos que envolvem atividades de criagdo, como construgdo de objetos,
pintura ou design de cenarios, ajudam as criangas a explorar sua criatividade.
De acordo com Gardner (1983), jogos que estimulam a criatividade sédo
essenciais para o desenvolvimento da inteligéncia espacial, que envolve a
capacidade de compreender e criar imagens mentais, além da habilidade de

perceber e interagir com o ambiente de forma inovadora.

Os jogos que permitem a construcdo e a simulacdo de novas realidades
oferecem as criancas a oportunidade de criar solugdes originais para os
problemas que surgem dentro da dindmica do jogo, o que, por sua vez, pode

melhorar o seu pensamento abstrato e inovador.

5. Beneficios do Uso de Jogos Educativos na Educacao Infantil
5.1 Aumento do Engajamento e Motivagao

Os jogos tém uma natureza intrinsicamente motivadora, o que pode aumentar
significativamente o engajamento das criangas no processo de aprendizagem.
A combinagédo de desafios, recompensas e feedback constante mantém as
criangas motivadas para continuar jogando e aprendendo. Segundo Deterding

et al. (2011), a gamificacédo, que utiliza elementos dos jogos em contextos
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educacionais, € uma forma eficaz de transformar a aprendizagem em uma
experiéncia dinamica e estimulante, o que ajuda a manter as criangas mais

focadas e ativas.

5.2 Personalizagao do Aprendizado

Os jogos educativos, principalmente os digitais, oferecem a possibilidade de
personalizar a aprendizagem. Muitos jogos se adaptam ao nivel de habilidade
do jogador, oferecendo desafios adequados ao seu ritmo de aprendizado. Isso
significa que cada criangca pode avangar no seu proprio tempo, o que resulta
em um aprendizado mais eficiente e significativo. Gee (2003) destaca que a
personalizagdo da aprendizagem € um dos maiores beneficios dos jogos
educativos, pois permite que as criangcas se aprofundem no conteudo sem

pressdes externas.

5.3 Desenvolvimento Social e Emocional

Os jogos colaborativos, sejam eles fisicos ou digitais, ajudam as criangas a
desenvolver habilidades sociais e emocionais importantes, como empatia,
cooperagao e resolugdao de conflitos. Ao interagir com outras criangas no
contexto do jogo, elas aprendem a negociar, compartilhar e compreender
diferentes pontos de vista. Vygotsky (1998) argumenta que o desenvolvimento
cognitivo ocorre, em grande parte, no contexto social, 0 que torna os jogos de
grupo extremamente valiosos para o0 crescimento emocional e social da

crianga.

5.4 Aprendizado Continuo e Autoavaliagao
Uma das caracteristicas dos jogos educativos € a possibilidade de promover

o0 aprendizado continuo, pois esses jogos frequentemente oferecem aos
jogadores feedback imediato. Esse feedback permite que as criangas saibam
quando estdo indo bem e quando precisam melhorar, incentivando a
autoavaliagdo. Como destacado por Salomon (1984), a capacidade de

aprender com o0s proprios erros e ajustar a estratégia € uma habilidade
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essencial que pode ser desenvolvida através dos jogos.

6. Desafios e Limitagoes no Uso de Jogos Educativos

6.1 Acesso a Tecnologia e Infraestrutura

Um dos principais desafios no uso de jogos digitais € o acesso desigual a
tecnologia. Muitas escolas, especialmente em regides mais carentes, néo
possuem a infraestrutura necessaria para implementar jogos digitais de
maneira eficaz. Isso pode criar uma disparidade educacional, com algumas
criancas sendo privadas de uma ferramenta poderosa de aprendizado. A
UNESCO (2020) aponta que a falta de acesso a tecnologia continua sendo

uma barreira significativa no uso de recursos digitais na educacao.

6.2 Formacgao e Capacitacao de Educadores

A formacgao docente é outro desafio importante. Muitos professores nao tém
a formagdo adequada para integrar jogos educativos no curriculo escolar.
Como Harris e Field (2015) observam, é essencial que os educadores
recebam treinamento especifico sobre como utilizar jogos digitais de forma
pedagdgica, garantindo que eles realmente agreguem valor ao processo de

aprendizagem.

7. Estratégias para Implementacao Eficaz de Jogos na Educacgao Infantil

7.1 Selegao de Jogos Adequados ao Contexto Educacional

A escolha dos jogos deve ser feita de maneira estratégica, considerando o
perfil das criangas, o0s objetivos educacionais e o0s recursos disponiveis.
Para que os jogos educativos sejam eficazes, € necessario que sejam
adequados a faixa etaria e que envolvam desafios apropriados ao nivel de

desenvolvimento cognitivo das

criangas. A variedade de jogos disponiveis deve ser explorada de forma
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criteriosa para garantir a melhor combinacgéo entre diversédo e aprendizado.

7.2 Integracao dos Jogos com Outras Metodologias Pedagégicas

Os jogos educativos nao devem ser vistos como uma ferramenta isolada, mas
como uma parte de uma abordagem pedagogica integrada. A utilizagcéo de
jogos deve complementar outras metodologias de ensino, como a
aprendizagem baseada em projetos e o ensino colaborativo, promovendo um
ambiente mais dinéamico e interativo. A integracao dessas metodologias pode

potencializar o impacto dos jogos no desenvolvimento cognitivo das criangas.

8. Consideragoes Finais

Os jogos educativos tém se consolidado como uma poderosa ferramenta no
processo de ensino-aprendizagem na educagao infantil, contribuindo
significativamente para o desenvolvimento cognitivo das criangas. De acordo
com Piaget (1976), o jogo é uma das principais atividades que promovem o
desenvolvimento infantil, pois permite a crianca ndo apenas aprender
conteudos académicos, mas também experimentar diferentes formas de
pensar e interagir com o mundo ao seu redor. Através dos jogos, as criangas
sdo desafiadas a resolver problemas, a desenvolver o raciocinio légico e a
exercitar a memoaria, habilidades essenciais para o aprendizado de conceitos

mais complexos.

Além disso, os jogos educativos tém um impacto consideravel na promogao
da motivagéo e do engajamento das criangas. Como observado por Deterding
et al. (2011), a gamificagdo, ou o uso de elementos de jogos em contextos
educacionais, proporciona uma aprendizagem mais envolvente, na qual as
criancas se tornam protagonistas do seu processo de aprendizado, o que
facilita a assimilacao de novos conteudos. O feedback imediato, presente em
muitos jogos digitais, permite que as criangas monitorem seu proprio
progresso, ajustem suas estratégias e desenvolvam um senso de autonomia,

como destacado por Gee (2003). Isso também favorece o desenvolvimento
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de habilidades emocionais, como a resiliéncia diante de desafios e a

capacidade de aprender com os erros.

Contudo, é importante destacar que a implementacdo eficaz dos jogos
educativos depende de uma série de fatores, como o0 acesso a tecnologia e a
formacgao adequada dos educadores. A falta de infraestrutura tecnolégica nas
escolas e a escassez de formacido especifica para os professores podem
limitar significativamente os beneficios dos jogos na educacgao infantil. Como
ressaltado por Salomon (1984), a tecnologia por si s6 ndo € suficiente; &
necessario que os educadores saibam como utiliza-la de maneira pedagogica,
adaptando-a ao contexto e as necessidades das criangas. Portanto, a
capacitagdo docente € um elemento chave para que os jogos possam ser

utilizados de maneira eficaz e significativa.

Além disso, a escolha de jogos deve ser cuidadosamente planejada,
considerando o desenvolvimento cognitivo e as caracteristicas de cada faixa
etaria. Como Vygotsky (1998) defende, o aprendizado é mediado pela
interacdo social e pelo ambiente, o que significa que os jogos devem ser
selecionados de forma a promover a colaboragao, a resolugao de problemas
em grupo e a troca de experiéncias. A integracdo dos jogos com outras
metodologias pedagodgicas, como o ensino baseado em projetos, pode
potencializar seu impacto, criando um ambiente de aprendizado mais

dindmico e holistico.

Finalmente, embora os jogos educativos apresentem enormes vantagens, é
importante que seu uso seja equilibrado. O desafio reside em integrar as
novas tecnologias de forma que complementem as praticas pedagdgicas
tradicionais, sem substituir ou prejudicar o contato direto da crianga com o
mundo real e as experiéncias sociais. A escola precisa ser um espaco onde
as tecnologias, incluindo os jogos, sao utilizadas de maneira inteligente e
equilibrada, para garantir que o desenvolvimento cognitivo, social e emocional

da crianga seja pleno.
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Em sintese, os jogos educativos, quando utilizados de forma estratégica, tém
o potencial de transformar o processo de ensino-aprendizagem na educagao
infantil, favorecendo o desenvolvimento de habilidades cognitivas e sociais
fundamentais.

Contudo, é essencial que as escolas e os educadores estejam preparados
para enfrentar os desafios da implementagdo, buscando solugcbes que
integrem a tecnologia de forma acessivel e pedagogica. A combinagdo de
jogos, tecnologia e formagao docente adequada tem o poder de oferecer as
criangas uma aprendizagem mais envolvente, significativa e eficaz,

promovendo sua formacéo integral.
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COMO AS TECNOLOGIAS TEM CONTRIBUIDO PARA O
APRENDIZADO DAS CRIANGAS DO ENSINO FUNDAMENTAL |
(0 a 4 ANOS)
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Resumo

O uso de tecnologias digitais tem transformado a educacgéao infantil, oferecendo
novas possibilidades de aprendizado para criangas de 0 a 4 anos. Este artigo
explora como as tecnologias digitais tém contribuido para o desenvolvimento
cognitivo, social e emocional das criangas no Ensino Fundamental |,
destacando as potenciais vantagens e desafios desse uso. A pesquisa revela
que, quando utilizadas de forma adequada e mediada, as tecnologias podem
promover a personalizagao do ensino, estimular a criatividade, a resolugao de
problemas e a interagao social. No entanto, o uso excessivo ou inadequado das
tecnologias pode trazer prejuizos ao desenvolvimento das criangas,
principalmente no que se refere a saude fisica e emocional. Além disso, é
discutido o impacto das tecnologias no desenvolvimento de criangas com
necessidades especiais e a importancia da mediacao familiar e educacional. A
conclusao aponta para a necessidade de uma abordagem equilibrada e
responsavel, onde as tecnologias complementam a educacao tradicional,

promovendo um aprendizado mais interativo e inclusivo.

Palavras-chave: Tecnologias digitais, Educagao infantil, Desenvolvimento

cognitivo, Criangas de 0 a 4 anos, Inclusao digital.
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Abstract

The use of digital technologies has transformed early childhood education,
providing new learning opportunities for children aged 0 to 4 years. This paper
explores how digital technologies have contributed to the cognitive, social, and
emotional development of children in Elementary School |, highlighting both the
potential benefits and challenges of such use. The research reveals that when
used appropriately and mediated, technologies can promote personalized
learning, stimulate creativity, problem-solving, and social interaction. However,
excessive or improper use of technologies can negatively impact children’s
development, especially regarding physical and emotional health. Additionally,
the impact of technologies on the development of children with special needs is
discussed, as well as the importance of family and educational mediation. The
conclusion emphasizes the need for a balanced and responsible approach,
where technologies complement traditional education, fostering a more

interactive and inclusive learning process.

Keywords: Digital technologies, Early childhood education, Cognitive

development, Children aged 0 to 4, Digital inclusion.
1. INTRODUGAO:

Nos ultimos anos, a tecnologia tem sido uma presencga cada vez mais constante
nas salas de aula e na vida das criangas. Na educacgao infantil, em especial, as
ferramentas digitais, como tablets, smartphones, jogos educacionais e outros
dispositivos, tém oferecido novas formas de aprendizado e interacdo. As
criancas de 0 a 4 anos, que estdo em pleno desenvolvimento cognitivo, motor
e social, podem se beneficiar do uso responsavel dessas tecnologias, com
impacto positivo em varias areas. No entanto, a inser¢do precoce dessas
tecnologias também traz desafios, principalmente no que diz respeito ao

equilibrio entre o uso das ferramentas digitais e as atividades fisicas, sociais e
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emocionais necessarias para o desenvolvimento integral.

O uso das tecnologias na educacgao infantil tem sido um tema de debate
intenso, com opinides variadas sobre seus beneficios e maleficios. A maioria
dos estudos disponiveis indica que, quando aplicadas de forma equilibrada e
com supervisao, as tecnologias podem ser poderosas aliadas no processo de
aprendizagem, ajudando as criangas a adquirirem habilidades que dificilmente
poderiam ser desenvolvidas com métodos tradicionais. A questado central,
portanto, € como essas tecnologias podem ser utilizadas de forma eficaz e

saudavel.

Este artigo busca explorar o impacto das tecnologias no aprendizado das
criangcas de 0 a 4 anos, com foco nos beneficios, desafios e implicacdes
pedagogicas de sua utilizagdo no Ensino Fundamental |. Para tanto,
discutiremos desde as vantagens cognitivas, sociais e motoras proporcionadas
pelas tecnologias até os desafios impostos pelo uso excessivo de telas,
abordando as consequéncias tanto para criancas tipicas quanto atipicas.
Também sera considerado o papel crucial da mediagao adulta, a escolha dos
conteudos educacionais e as boas praticas para integrar as tecnologias de

maneira equilibrada no contexto educacional.

2. OBJETIVO

O objetivo deste artigo € analisar como as tecnologias digitais contribuem para
o aprendizado e o desenvolvimento cognitivo das criangas de 0 a 4 anos no
contexto do Ensino Fundamental |. A pesquisa visa identificar as
potencialidades das ferramentas digitais, como a personalizacdo do ensino, o
estimulo a criatividade, a resolugcdo de problemas e o fomento a interacéo
social, conforme discutido por autores como Almeida (2019), Costa (2020) e
Silva (2020). Além disso, busca-se examinar os desafios associados ao uso
excessivo ou inadequado das tecnologias, que podem impactar negativamente
a saude fisica e emocional das criancas (Santos & Silva, 2021; Souza, 2019).

O artigo também investiga a importancia da mediagao familiar e educacional no
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uso das tecnologias, considerando a inclusdo de criangas com necessidades
especiais, com base nas reflexdes de Rocha (2018) e Silva (2020). Dessa
forma, pretende-se proporcionar uma compreensdo ampla sobre o papel das
tecnologias digitais no desenvolvimento infantil e sugerir praticas e abordagens
equilibradas e responsaveis no ambiente educacional, promovendo um
aprendizado mais interativo e inclusivo, conforme proposto por Oliveira (2017)
e Lemos (2018).

CAPITULO 1: O IMPACTO DAS TECNOLOGIAS NO
DESENVOLVIMENTO COGNITIVO DAS CRIANCAS

O desenvolvimento cognitivo € uma das areas mais beneficiadas pela insergéo
de tecnologias educacionais. As ferramentas digitais oferecem uma gama de
recursos que estimulam a aprendizagem de maneira interativa, o que pode
ser fundamental para criangas pequenas, que estdo em um processo de

construgcédo e organizagédo do pensamento.
1.1 Estimulos Multissensoriais e Aprendizado Ativo

Como aponta Oliveira (2017), os dispositivos digitais oferecem uma
aprendizagem multissensorial, envolvendo a visdo, a audi¢cdo e, em alguns
casos, o tato. Jogos educativos que fazem uso de animagdes, sons e atividades
interativas ajudam as criangas a se engajar de forma mais ativa no
aprendizado. Essa abordagem sensorialmente rica € especialmente importante
para criancas de 0 a 4 anos, fase em que a absorg¢ao de informacdes ocorre de

forma intensiva e baseada em experiéncias concretas.
1.2 Alfabetizagao Precoce e Tecnologias Digitais

A tecnologia tem mostrado ser uma ferramenta util no desenvolvimento da
alfabetizacédo precoce. Diversos aplicativos e plataformas online ensinam as
criancas a reconhecerem letras, palavras e frases de maneira ludica. Segundo

a pesquisa de Silva (2019), a combinacgao de estimulos visuais e auditivos tem
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o poder de acelerar o aprendizado da leitura e escrita, especialmente quando
as criangas interagem com essas ferramentas de maneira continua e

supervisada.
1.3 A Influéncia dos Jogos Digitais na Meméria e Raciocinio Légico

Os jogos digitais sao altamente eficazes no desenvolvimento do raciocinio
l6gico e na melhoria da memoaria de trabalho. De acordo com Costa (2018),
jogos que envolvem sequéncias, padrdes e resolugdo de problemas ajudam a
fortalecer a memoria de curto prazo, habilidades de resolugédo de problemas e
o raciocinio critico. Esses jogos estimulam a crianga a pensar de forma mais

estruturada e organizada.

CAPIiTULO 2: O DESENVOLVIMENTO MOTOR E SENSORIAL ATRAVES
DA TECNOLOGIA

Além dos beneficios cognitivos, as tecnologias também desempenham um
papel importante no desenvolvimento motor das criangas, principalmente nas

habilidades motoras finas e na coordenagao olho-méo.
2.1 Coordenagao Motora Fina e Interatividade Digital

A interagao com dispositivos de telas sensiveis ao toque (smartphones, tablets,
etc.) exige que a crianga utilize os dedos e as maos de forma precisa, o que
contribui para o desenvolvimento da coordenagdo motora fina. Segundo
Almeida (2017), aplicativos que exigem movimentos como arrastar, pressionar
e tocar em areas especificas da tela ajudam as criangas a aprimorarem
habilidades essenciais para tarefas cotidianas, como segurar um lapis ou abrir

uma embalagem.
2.2 Estimulos Visuais e Auditivos no Desenvolvimento Sensorial

Como enfatiza Mendes (2019), a combinac¢ao de estimulos visuais e auditivos
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oferecidos pelas tecnologias pode proporcionar um aprendizado
sensorialmente rico. As criangas sao naturalmente atraidas por imagens
vibrantes e sons envolventes, que podem ser usados para ensinar cores,
formas, numeros e até mesmo emocdes. Essas experiéncias ajudam a

desenvolver tanto as habilidades cognitivas quanto as sensoriais.

2.3 O Impacto da Tecnologia nas Habilidades Motoras Grossas

Apesar de os dispositivos méveis contribuirem para o desenvolvimento da
coordenacao motora fina, € importante que as criangas também tenham
oportunidades para desenvolver habilidades motoras grossas, como correr,
saltar e interagir fisicamente com o ambiente. A dependéncia excessiva da
tecnologia pode prejudicar o desenvolvimento dessas habilidades, como
alertam Lemos e Souza (2018), que sugerem um equilibrio entre atividades

digitais e fisicas.

CAPITULO 3: DESENVOLVIMENTO SOCIAL E EMOCIONAL COM O
USO DE TECNOLOGIAS

Embora as tecnologias possam ser associadas a aspectos negativos como o
isolamento social, quando usadas de maneira moderada e com mediagao
adequada, elas tém o potencial de promover o desenvolvimento social e

emocional das criangas.

3.1 O Papel da Interatividade e do Trabalho em Grupo

Jogos colaborativos e atividades interativas, que envolvem multiplos
participantes, podem estimular habilidades sociais importantes, como
cooperagao e negociagao. Estudos de Gifford (2016) apontam que jogos que
exigem que as criangas joguem juntas, mesmo que em um ambiente digital,
ajudam a desenvolver empatia e respeito mutuo. Essas interagdes digitais
podem ser especialmente benéficas em criancas de 3 a 4 anos, fase em que a

socializacdo comeca a ser mais estruturada.
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3.2 Aplicativos de Inteligéncia Emocional e Educag¢ao Socioemocional

De acordo com Almeida (2019), aplicativos que tratam de temas emocionais e
sociais ajudam as criangas a entender e nomear suas proprias emogdes.
Aplicativos que estimulam a resolugdo de conflitos, o reconhecimento de
sentimentos e o compartilhamento de experiéncias podem ser uma ferramenta

valiosa para o desenvolvimento da inteligéncia emocional.

CAPITULO 4: DESAFIOS DO USO DE TECNOLOGIAS NA EDUCAGAO
INFANTIL: O IMPACTO DO USO EXCESSIVO DE TELAS

Embora as tecnologias possam trazer beneficios consideraveis, o uso
excessivo e inadequado de telas pode ter efeitos negativos no desenvolvimento
das criancas. Esse capitulo aborda os principais riscos relacionados ao uso
prolongado de dispositivos digitais, incluindo os efeitos sobre a saude fisica e

emocional.
4.1 Prejuizos no Desenvolvimento Fisico e Cognitivo

A exposicdo prolongada a telas tem sido associada a problemas como
obesidade infantil, dificuldade de concentragao e problemas de sono. Estudos
como o de Pereira (2018) sugerem que o tempo excessivo diante das telas
pode afetar a capacidade de atengao das criangas, prejudicando o aprendizado

e a interacgao social.
4.2 Impactos em Criangas com Deficiéncia e Necessidades Especiais

O uso excessivo de tecnologia pode ser particularmente prejudicial para
criangas atipicas, incluindo aquelas com Transtorno do Espectro Autista (TEA),
Transtorno de Déficit de Atengéo e Hiperatividade (TDAH) e outras condi¢des
de desenvolvimento. Segundo Souza e Pires (2017), o uso de telas em excesso
pode exacerbar sintomas como hiperatividade e dificuldades de interacdo

social em criangas com TEA e TDAH. Por outro lado, quando utilizadas com

REVISTA UNIFICADA - FAUESP, V.8 N.2 - Fevereiro 2026 - e-ISSN 2675-1186



supervisdo adequada e com aplicativos terapéuticos voltados para o
desenvolvimento dessas criangas, as tecnologias podem ser um recurso

valioso para o aprendizado de habilidades sociais, cognitivas e emocionais.

4.3 O Papel da Mediacao Adulta e o Equilibrio Entre Telas e

Interagoes Pessoais

O papel dos pais e educadores na mediacdo do uso das tecnologias é
fundamental. A presenga de um adulto para orientar o conteudo acessado e
estabelecer limites de tempo € essencial para minimizar os impactos negativos
das telas. A pesquisa de Rocha (2019) sugere que a mediagao ativa de adultos
pode ajudar as criangas a estabelecer um equilibrio saudavel entre o uso da
tecnologia e

0 engajamento em atividades fisicas e sociais.

CAPITULO 5: AS POTENCIALIDADES DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO
DESENVOLVIMENTO COGNITIVO INFANTIL

A tecnologia digital tem ganhado espaco significativo no contexto educacional
infantil, especialmente para criangas no inicio da infancia (0 a 4 anos). De
acordo com Oliveira (2017), as tecnologias podem ser vistas como ferramentas
poderosas, quando usadas de maneira adequada, para estimular o
desenvolvimento cognitivo, social e emocional dos pequenos. Este capitulo
analisa as principais formas de como as tecnologias digitais contribuem para
o aprendizado e o desenvolvimento cognitivo, e as oportunidades que elas
oferecem para a aprendizagem ativa e personalizada, além dos desafios que

surgem ao integrar tais ferramentas na educacao infantil.

5.1 Estimulos Cognitivos e Aprendizado Interativo

As tecnologias digitais permitem um aprendizado mais dinamico e interativo, o
que facilita a construgcdo do conhecimento nas fases iniciais da vida. Os

dispositivos digitais, como tablets e smartphones, podem ser utilizados para
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criar ambientes interativos que estimulam a curiosidade, a criatividade e o
pensamento critico nas criangas. Ao contrario dos métodos tradicionais de
ensino, que muitas vezes se baseiam em atividades passivas, como assistir a
videos ou ouvir explicagdes, as tecnologias digitais propdem uma abordagem

ativa, onde as criangas sao incentivadas a interagir com o conteudo.

Pesquisas de Silva (2020) indicam que o uso de aplicativos educativos, que
envolvem desde jogos interativos até simuladores virtuais, pode proporcionar
uma experiéncia rica em estimulos cognitivos. A interatividade de aplicativos
como Endless Alphabet ou Toca Boca ajuda as criangas a desenvolverem
habilidades cognitivas essenciais, como reconhecimento de padrées, memoria
visual, coordenacdo motora e resolucdo de problemas. Esses aplicativos
oferecem oportunidades para a crianga explorar conteudos de forma divertida
e educativa, com um alto nivel de engajamento, o que contribui para o processo

de aprendizagem de maneira ludica e envolvente.
5.2 Personalizag¢ao do Ensino e Aprendizado no Ritmo da Crianga

Outro aspecto fundamental das tecnologias digitais € a capacidade de
personalizar o processo de aprendizagem, atendendo as necessidades
individuais de cada crianca. Essa personalizagcao é especialmente importante
no Ensino Fundamental |, onde as criangas tém diferentes ritmos de
aprendizagem. Conforme apontado por Costa (2020), as plataformas digitais
permitem que o ensino se adapte as capacidades cognitivas de cada crianga,
ajustando o nivel de dificuldade de acordo com seu desempenho. Isso cria
uma experiéncia de aprendizagem mais eficiente, onde a crianga pode

aprender no seu proprio ritmo, sem se sentir pressionada ou desmotivada.

Ferramentas como Khan Academy Kids e ABCmouse oferecem recursos
educativos que se ajustam automaticamente ao progresso da crianga,
permitindo que ela avance ou retorne em determinados conteudos conforme
necessario. Essa personalizagao facilita o aprendizado de conceitos mais

complexos, como matematica e leitura, de forma gradativa e sem sobrecarregar
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a crianga, garantindo que ela compreenda cada etapa do processo antes de
avancar para o proximo nivel. Estudos de Almeida (2019) revelam que, ao criar
um ambiente de aprendizado adaptativo, as criangas desenvolvem maior

autonomia e confianga em suas habilidades.

5.3 Estimulo a Criatividade e Expressao Artistica

As tecnologias digitais também tém se mostrado eficazes no estimulo a
criatividade e a expressio artistica das criancas. Aplicativos de desenho,
musica e animag¢do, como Doodle Buddy ou GarageBand, incentivam as
criangas a explorarem novas formas de expressdao e a desenvolverem
habilidades criativas. De acordo com Lemos (2018), as ferramentas digitais
permitem que as criangas experimentem e criem de maneira mais livre, sem as
limitacbes de materiais fisicos, como papel ou instrumentos musicais

tradicionais.

Esses recursos oferecem um espacgo para a crianga expressar suas ideias de
formas inovadoras, seja através de desenhos digitais, composi¢des musicais
ou até animacgdes simples. O processo de criagao, embora individual, também
pode incentivar a colaboragao, quando as criangas compartilham suas criagdes
com os outros. O estimulo a criatividade nas primeiras fases da infancia esta
diretamente relacionado ao desenvolvimento do pensamento critico, a

resolugcao de problemas e a capacidade de inovar em situagdes cotidianas.

5.4 Desenvolvimento Linguistico e Comunicagao Digital

O desenvolvimento da linguagem é uma das areas mais impactadas pelo uso
de tecnologias digitais. Ferramentas digitais voltadas para o aprendizado de
linguas, como Lingokids ou Duolingo Kids, ajudam as criangas a aprender
novas palavras, frases e expressdes, aprimorando seu vocabulario e
habilidades comunicativas. A aprendizagem digital permite que as criangas
interajam com o conteudo por meio de comandos de voz, o que também auxilia

na pronuncia e no reconhecimento de fonemas. Isso é especialmente util para

REVISTA UNIFICADA - FAUESP, V.8 N.2 - Fevereiro 2026 - e-ISSN 2675-1186



criangcas que ainda estdo desenvolvendo sua linguagem falada, pois as
tecnologias oferecem uma repeticdo constante e oportunidades de pratica em

tempo real.

Além disso, como afirma Rocha (2018), as tecnologias também facilitam a
comunicagdo de criangas com deficiéncia, por meio de ferramentas de
comunicagdo aumentativa e alternativa (CAA), como aplicativos de fala para
criancas com dificuldades de comunicacdo. Esses recursos auxiliam as
criangas no desenvolvimento da expressao verbal e ndo verbal, aumentando

sua interacao social e participagao nas atividades educacionais.
5.5 Desafios e Cuidados no Uso das Tecnologias Digitais

Apesar dos muitos beneficios, o uso de tecnologias digitais na educacéo infantil
apresenta desafios que precisam ser cuidadosamente monitorados. A
exposicao excessiva as telas pode resultar em efeitos adversos, como a
reducdo da atencao, problemas de socializagao e disturbios do sono. Estudos
de Souza (2019) apontam que o uso inadequado de dispositivos digitais pode
afetar negativamente o desenvolvimento emocional das criangas, levando a

comportamentos de dependéncia e isolamento.

Outro desafio relevante é a necessidade de orientacao e mediagao por parte
dos pais e educadores para garantir que as tecnologias sejam usadas de forma
equilibrada e adequada. Como aponta Silva e Santos (2021), é fundamental
que os adultos sejam mediadores ativos no uso das tecnologias, garantindo
que as criangas usufruam dos beneficios das ferramentas digitais sem se expor
a riscos associados ao uso excessivo. Além disso, € importante que as
criangas sejam incentivadas a participar de atividades offline, como brincar

ao ar livre, para garantir um desenvolvimento equilibrado.

CAPITULO 6: A TECNOLOGIA E A INCLUSAO DE CRIANGAS
COM DEFICIENCIA
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A tecnologia tem desempenhado um papel transformador na inclusédo de
criangas com deficiéncia, proporcionando ferramentas que promovem a
acessibilidade e favorecem a participacao ativa de todos os alunos no processo
de aprendizagem. A educacao inclusiva é um direito fundamental e, no contexto
da era digital, as tecnologias podem ser uma ponte crucial para garantir que
criangas com diferentes tipos de deficiéncia tenham a mesma oportunidade de

aprender e se desenvolver.
6.1 Tecnologias Assistivas e o Acesso a Informagao

As tecnologias assistivas englobam uma variedade de dispositivos e softwares
que facilitam o acesso a informagcdo e a comunicagdo para pessoas com
deficiéncia. Ferramentas como leitores de tela, teclados adaptados, softwares
de reconhecimento de voz e dispositivos de comunicacdo aumentativa e
alternativa (CAA) sdo essenciais para garantir que criangas com deficiéncias
visuais, auditivas e cognitivas possam participar do processo educacional de
maneira equitativa. De acordo com a pesquisa de Costa (2020), a
implementagdo de tecnologias assistivas pode proporcionar uma educagao
personalizada, atendendo as necessidades especificas de cada aluno e
permitindo que a crianga tenha autonomia para interagir com os conteudos

educacionais.
6.2 Aplicativos e Softwares para Deficiéncias Cognitivas

Para criangas com deficiéncias cognitivas, como aquelas com Transtorno do
Espectro Autista (TEA) ou Transtorno de Déficit de Atengédo e Hiperatividade
(TDAH), existem diversos aplicativos que ajudam no desenvolvimento de
habilidades sociais, de comunicagdo e na regulagcdo emocional. Aplicativos
como Proloquo2Go, que € uma ferramenta de comunicacdo aumentativa, e
Autism Apps, que oferece uma série de recursos para criangas com TEA, sao
apenas alguns exemplos de como a tecnologia pode ser utilizada para promover
a inclusdo. Além disso, a personalizacdo desses recursos de acordo com as

necessidades de cada crianga permite que ela aprenda no seu proéprio ritmo e
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estilo, aumentando a eficacia da aprendizagem.
6.3 Acessibilidade Digital para Deficiéncias Auditivas e Visuais

A deficiéncia auditiva também pode ser atenuada com o uso de tecnologias
especificas. Softwares que convertem texto em fala, legendas e transcrigao
automatica, como o Google Live Transcribe, sao ferramentas valiosas para
facilitar a comunicagao de criangas com deficiéncia auditiva. Da mesma forma,
criangas com deficiéncia visual podem se beneficiar de leitores de tela, como o
Jaws ou o VoiceOver, que traduzem texto em audio, e de dispositivos de
ampliagao de tela, que permitem que a crianga visualize melhor o conteudo.
Essas tecnologias garantem que criangas com diferentes tipos de deficiéncia
possam acessar o0 mesmo conteudo que seus colegas, sem barreiras

adicionais.
6.4 Impacto Positivo no Desenvolvimento Cognitivo e Social

A tecnologia assistiva ndo apenas facilita o acesso a educagao, mas também
promove o desenvolvimento cognitivo e social das criangas com deficiéncia.
Estudos de Souza (2018) mostram que o uso de recursos tecnolégicos no
ambiente escolar pode aumentar significativamente a autoestima de criancas
com deficiéncia, uma vez que elas se sentem mais capazes e incluidas. O uso
de tecnologias também permite que essas criangas interajam mais facilmente
com seus colegas, desenvolvendo habilidades de comunicagéo, cooperacéao e

empatia.

CAPITULO 7: O IMPACTO DA TECNOLOGIA NA RELAGAO FAMILIAR E
NA EDUCAGAO INFANTIL

A tecnologia ndo so afeta as criangas diretamente, mas também transforma as
dinamicas familiares e a relagao entre pais, filhos e educadores. A interagao
entre esses trés elementos é essencial para o desenvolvimento infantil, e

o uso de tecnologias pode tanto facilitar quanto dificultar essa comunicagao e
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colaboracao.

7.1 A Tecnologia como Ferramenta de Apoio a Parentalidade

No contexto familiar, as tecnologias podem ser um valioso recurso de apoio
aos pais na educacdo dos filhos. Aplicativos de monitoramento de
desenvolvimento infantil, como Baby Center e The Wonder Weeks, fornecem
informacdes sobre as etapas de desenvolvimento de cada faixa etaria e
oferecem dicas praticas sobre como os pais podem apoiar o aprendizado de
seus filhos. Além disso, aplicativos de gestao de tarefas e de rotina, como Cozi
Family Organizer, podem ajudar as familias a manter uma rotina organizada e
equilibrada, facilitando a integracdo de atividades de aprendizagem ao

cotidiano das criangas.

7.2 As Tecnologias e a Mediacao do Conteudo Infantil

A mediacgao dos pais sobre o conteudo digital acessado pelos filhos € um ponto
critico na relacao entre tecnologia e educacgéao infantil. De acordo com Lemos
(2019), o acompanhamento dos pais n&o deve se limitar a limitar o tempo de
tela, mas também a curadoria do tipo de conteudo acessado. A presenca ativa
dos pais no processo de aprendizagem digital pode ampliar os beneficios da
tecnologia, proporcionando discussdes e reflexdes sobre os conteudos
consumidos. O uso de plataformas de ensino a distancia, como Khan Academy
Kids ou ABCmouse, pode ser mais produtivo quando ha uma supervisao atenta
dos pais, ajudando a crianga a integrar o que aprendeu nas plataformas digitais

com atividades no mundo real.

7.3 A Tecnologia como Ponte entre Escola e Familia

As tecnologias também tém o potencial de melhorar a comunicagao entre pais
e educadores. Ferramentas como ClassDojo e Seesaw permitem que os pais
acompanhem o progresso de seus filhos na escola, recebam feedbacks sobre

atividades diarias e se envolvam mais ativamente no processo de
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aprendizagem. Isso ndo so facilita a integragdo entre o ensino doméstico e
escolar, mas também fortalece a parceria entre pais e educadores na

promogao do desenvolvimento infantil.
7.4 Desafios e Riscos do Uso de Tecnologia na Dinamica Familiar

Apesar dos beneficios, o uso excessivo de tecnologias pode afetar
negativamente as relagbes familiares, especialmente se houver dependéncia
dos dispositivos para acalmar as criangas ou manter a paz no ambiente familiar.
A pesquisa de Rocha (2018) aponta que a exposigdo excessiva a tecnologia
pode criar um ambiente de distanciamento emocional, onde a comunicagao
face a face é prejudicada. Assim, € importante que pais e educadores
estabelegam limites claros quanto ao tempo de uso de dispositivos digitais e
incentivem outras formas de interagcdo, como brincadeiras ao ar livre e

conversas familiares.

CAPITULO 8: BOAS PRATICAS E RECOMENDAGOES PARA O USO
DA TECNOLOGIA NA EDUCAGAO INFANTIL

O uso adequado e equilibrado de tecnologias é fundamental para maximizar
seus beneficios e mitigar seus riscos. Este capitulo apresenta boas praticas e
recomendacgdes baseadas nas evidéncias cientificas e nas diretrizes de
especialistas sobre como integrar as tecnologias de forma eficaz na educacéao

infantil.
8.1 Definicao de Limites de Tempo de Tela

Uma das principais recomendagdes para o uso saudavel da tecnologia € a
definicdo de limites claros para o tempo de tela. O Consumo Excesivo de Midia
na Inféncia, relatado pela Organizagao Mundial da Saude (2019), sugere que
criangas menores de 2 anos nao devem ser expostas a telas, enquanto para
criancas de 3 a 5 anos, o tempo de tela deve ser limitado a uma hora por dia.

Estabelecer esses limites ajuda a garantir que as tecnologias ndo substituam
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as interagdes sociais, a atividade fisica e o tempo de brincadeiras ao ar livre,

essenciais para o desenvolvimento infantil.

8.2 Mediacao Ativa e Participacao dos Pais e Educadores

A mediacdo ativa do conteudo acessado pelas criancas é uma pratica
fundamental. Pais e educadores devem se envolver ativamente no uso das
tecnologias, fazendo com que as criangas discutam o que estao aprendendo e
incentivando-as a aplicar o que foi aprendido em situagdes cotidianas. Além
disso, € importante que os adultos orientem as criancas sobre o0 uso
responsavel da tecnologia, destacando aspectos como segurancga online e

respeito aos outros.

8.3 Diversificagao das Atividades Digitais

Embora os dispositivos moveis e aplicativos possam ser ferramentas valiosas,
€ crucial que as criangas tenham acesso a uma variedade de atividades digitais
que cubram diferentes aspectos do aprendizado, como matematica, leitura,
musica e arte. A diversificagdo de atividades ajuda a estimular multiplas areas
do desenvolvimento infantil e evita a saturagdo de um unico tipo de conteudo.
Plataformas como Toca Boca, Osmo e Montessori oferecem uma gama de
atividades educativas que podem ser exploradas pelas criancas de forma ludica

e interativa.

8.4 Equilibrio entre Tecnologia e Atividades Offline

Um dos principais desafios do uso das tecnologias na educagao infantil &
encontrar um equilibrio saudavel entre atividades digitais e atividades offline.
Criancas pequenas, em particular, devem ter tempo suficiente para brincar ao
ar livre, interagir com outras criancas, explorar seu ambiente fisico e
desenvolver habilidades sociais. Isso ajuda a garantir um desenvolvimento
equilibrado e previne problemas de saude, como sedentarismo e dificuldades

emocionais.
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8.5 Inclusao Digital como Prioridade

Por fim, a inclusdo digital deve ser vista como uma prioridade. Isso ndo significa
apenas garantir o acesso a dispositivos e internet, mas também a educacgao
sobre como usa-los de forma critica e construtiva. Programas de formacéao para
pais e educadores sobre o0 uso responsavel e eficaz das tecnologias podem
promover um ambiente mais inclusivo e educativo, onde todas as criangas,
independentemente de sua condigdo socioecondmica, tenham acesso a

oportunidades de aprendizado digital.
CONSIDERAGOES FINAIS

O uso das tecnologias na educacgao infantil, especialmente no Ensino
Fundamental | (de 0 a 4 anos), tem se consolidado como uma poderosa
ferramenta para promover o aprendizado e o desenvolvimento das criangas.
No entanto, como discutido ao longo deste artigo, € fundamental que o uso das
tecnologias seja acompanhado de praticas pedagogicas responsaveis,
equilibradas e supervisionadas, para que se tornem aliados no processo de
formacgao, e nao fontes de disturbios ou prejuizos ao desenvolvimento fisico,
emocional e social das criangas. Como destaca Silva (2020), a utilizagao
consciente de tecnologias interativas pode expandir o horizonte educacional,

mas exige uma gestdo adequada para evitar efeitos adversos.

Ao longo dos capitulos, ficou evidente que as tecnologias, quando aplicadas de
forma estratégica, tém a capacidade de enriquecer a experiéncia de
aprendizado, proporcionando oportunidades Unicas para a criagao, a resolucao
de problemas, a descoberta e a interagdo social. Ferramentas digitais
interativas, como aplicativos educativos e jogos digitais, podem ampliar a
imaginagao das criangas, estimulando a curiosidade e a exploragao, além de
facilitar o acesso a conteudos que, de outra forma, seriam limitados. A pesquisa
de Oliveira (2017) reforga que a integragao de tecnologias no ensino infantil
favorece o desenvolvimento de habilidades cognitivas e criativas, ampliando o
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potencial de aprendizagem dos pequenos.

Contudo, € preciso atentar para os desafios e os riscos do uso excessivo ou
inadequado de tecnologias. A exposicdo excessiva as telas pode trazer
consequéncias negativas, como o aumento de comportamentos sedentarios,
dificuldades na interacdo social e no desenvolvimento emocional, além de
interferir na qualidade do sono das criangas. O risco € ainda mais significativo
em criangas atipicas, como aquelas com Transtorno do Espectro Autista (TEA)
ou Transtornos de Déficit de Atencéo e Hiperatividade (TDAH), que podem
sofrer com uma estimulagcédo excessiva ou com a dificuldade de processar
os estimulos digitais de maneira adequada. Estudos de Rocha (2018) e Costa
(2020) corroboram que o uso descontrolado de tecnologias pode prejudicar a
capacidade de concentracdo e aumentar os niveis de ansiedade entre essas
criangas, resultando em um impacto negativo em seu desenvolvimento social

e cognitivo.

Além disso, a inclusao digital € um tema essencial para garantir que todas as
criangas, independentemente das suas condigbes fisicas ou
socioeconbmicas, tenham as mesmas oportunidades de aprender e se
desenvolver no ambiente digital. A tecnologia tem o potencial de transformar a
educagcdo de criangcas com deficiéncia, proporcionando recursos
personalizados que atendem as suas necessidades especificas, seja
para deficientes auditivos, visuais ou
cognitivamente comprometidos. As tecnologias assistivas
desempenham um papel vital nesse processo, permitindo que essas criangas
tenham acesso a conteudos e possam se expressar de maneira mais eficaz,
promovendo a verdadeira inclusdo. Conforme Silva e Santos (2021), o uso
de ferramentas como leitores de tela, softwares de comunicagao alternativa
e aplicativos de apoio educacional tem mostrado um impacto positivo no

aprendizado e na autonomia de criangas com deficiéncias.

Outro ponto central abordado foi o impacto das tecnologias na relagao familiar
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e na dinamica educacional. A participagao ativa dos pais no processo de
mediagao tecnoldgica, com a supervisdo e o direcionamento do conteudo
acessado pelos filhos, é fundamental para o desenvolvimento de um ambiente
equilibrado, onde o digital complementa e ndo substitui a interagdo social e a
aprendizagem tradicional. O fortalecimento dessa parceria entre pais,
educadores e criangas € essencial para o sucesso da educacao infantil na era
digital. De acordo com Almeida (2019), os pais que adotam uma postura ativa
na mediagdo do uso das tecnologias ajudam as criangas a aprender a
balancear a vida digital com outras atividades essenciais ao seu

desenvolvimento.

Por fim, o uso equilibrado e planejado das tecnologias pode trazer imensos
beneficios para o desenvolvimento integral das criangas, mas é imprescindivel
que o ambiente digital seja encarado como mais um recurso pedagodgico dentro
de um espectro mais amplo de praticas educativas. A mediacdo ativa dos
educadores e pais, a definicao de limites de tempo e conteudo, a diversificacdo
das atividades digitais e a promog¢ao de uma inclusao digital efetiva sdo acdes
que garantirdo que as tecnologias se tornem aliadas poderosas no
desenvolvimento cognitivo, social, emocional e fisico das criancas. Como
aponta Costa (2020), a chave para o sucesso no uso das tecnologias na
educacédo infantil estd no equilibrio entre inovacao digital e as interagbes

humanas essenciais ao processo educacional.

A educacao infantil esta em constante evolugdo, e o papel das tecnologias
nesse processo € cada vez mais relevante. No entanto, a chave para o sucesso
esta no uso consciente e equilibrado, garantindo que as criangas possam tirar
0 maximo proveito das oportunidades digitais, sem perder de vista a
necessidade de desenvolver habilidades essenciais para a vida fora do
ambiente virtual. Portanto, é de extrema importancia que educadores, pais e
formuladores de politicas publicas continuem trabalhando juntos para criar um
ambiente educacional digital saudavel, inclusivo e transformador para as

futuras geragdes. Como sugerido por Almeida (2019), o futuro da educagéao
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infantil depende da capacidade de integrar tecnologias de maneira ética,

inclusiva e centrada no desenvolvimento integral da crianga.
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Resumo

O cenario educacional contemporaneo enfrenta desafios crescentes
relacionados a complexidade da gestdo, a diversidade de publicos e a
necessidade de inovacédo pedagdgica. Neste contexto, os Integrated Product
Development Teams (IPDs) apresentam-se como uma abordagem colaborativa
e sistémica capaz de contribuir significativamente para o planejamento,
desenvolvimento e implementacao de solu¢des educacionais. Este artigo discute
a aplicagéo da Trilha de Imersdo em IPDs no contexto pedagdgico, destacando
como a integragdo multidisciplinar pode fortalecer praticas educacionais,

politicas publicas e projetos pedagogicos inovadores.

Palavras-chave: Educacgado; IPDs; Inovagdo Pedagdgica; Gestédo

Educacional; Colaboragao.

Abstract

The contemporary educational landscape faces increasing challenges
related to the complexity of management, the diversity of audiences, and the
need for pedagogical innovation. In this context, Integrated Product Development
Teams (IPDs) present themselves as a collaborative and systemic approach
capable of significantly contributing to the planning, development, and

implementation of educational solutions. This article discusses the application of
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the Immersion Path in IPDs within a pedagogical context, highlighting how
multidisciplinary integration can strengthen educational practices, public policies,

and innovative pedagogical projects.

Keywords: Education; IPDs; Pedagogical Innovation; Educational

Management; Collaboration.

1 INTRODUGAO

A educacgao contemporanea encontra-se inserida em um contexto de profundas
transformagdes sociais, tecnoldgicas e institucionais. As redes de ensino,
especialmente no ambito publico, lidam simultaneamente com desafios
relacionados a ampliagdo do acesso, a garantia da equidade, a melhoria da
qualidade da aprendizagem e a necessidade de inovagdo constante nos
processos pedagdgicos e de gestdo. Soma-se a esse cenario a crescente
complexidade das politicas educacionais, que demandam articulacdo entre

diferentes areas, niveis de governanga e atores institucionais.

Historicamente, muitas iniciativas educacionais foram concebidas e
implementadas de forma fragmentada, com baixa integragéo entre as dimensodes
pedagdgica, administrativa, tecnoldgica e territorial. Essa fragmentagao tende a
gerar desalinhamentos entre o planejamento e a execugdo, retrabalho,
desperdicio de recursos e, sobretudo, solucbes pouco aderentes as reais
necessidades das escolas, dos profissionais da educacao e dos estudantes.
Nesse sentido, torna-se cada vez mais evidente a necessidade de modelos de
trabalho que favorecam a colaboracdo, a corresponsabilizagdo e a visao

sistémica.

E nesse contexto que os Integrated Product Development Teams (IPDs) se

apresentam como uma abordagem inovadora e promissora para O campo
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educacional. Embora tenham sua origem em setores industriais e de alta
complexidade tecnoldgica, os principios que sustentam os IPDs: integragao
multidisciplinar, tomada de decisdo compartilhada, foco no usuario final e gestao
orientada ao ciclo de vida, mostram-se altamente compativeis com os desafios
enfrentados pela educacdo. Ao transpor esse modelo para o contexto
pedagogico, o “produto” passa a ser compreendido de forma ampliada,
englobando politicas publicas, curriculos, programas de formacgao, projetos

pedagogicos e sistemas educacionais.

A aplicacao dos IPDs na educacéao possibilita a constituicdo de times integrados
formados por gestores, educadores, equipes técnicas, especialistas em
tecnologia educacional e representantes da comunidade escolar, atuando desde
as fases iniciais de concepgao das solugdes. Essa integracao favorece decisées
mais qualificadas, alinhadas as realidades territoriais e as evidéncias
educacionais, além de fortalecer o protagonismo dos diferentes atores

envolvidos no processo educativo.

Dessa forma, este artigo propde uma reflexdo aprofundada sobre a Trilha de
Imersdo em IPDs aplicada ao contexto pedagdgico, evidenciando como essa
abordagem pode contribuir para a inovagdo educacional, o fortalecimento da
gestdo publica da educagdo e a melhoria dos processos de ensino e
aprendizagem. Ao apresentar fundamentos, estrutura e possibilidades de
aplicacao, busca-se oferecer subsidios teoricos e praticos para gestores e
profissionais da educagao interessados em adotar modelos mais integrados,

colaborativos e orientados ao valor educacional.
2. IPDS COMO ABORDAGEM INOVADORA
Infraestruturas Publicas Digitais (IPDs) como uma abordagem inovadora para a

transformacado do Estado e, de forma especifica, para o fortalecimento das

politicas educacionais. Ao compreender o funcionamento das IPDs, seus
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principios e seus casos de uso prioritarios, é possivel reposicionar a educacao
como um sistema integrado, orientado por dados, interoperavel e capaz de gerar
valor publico em larga escala. Como diz, Vasconcellos, Beatriz e Pagliarini,
Giulia (2024):

“Por 10 mil anos, a infraestrutura fisica tem sido fundamental para
o desenvolvimento econémico e social. Estradas, eletricidade e
redes de distribuicdo de agua se tornaram infraestrutura publica
porque  possibilitaram  capacidades essenciais para 0

funcionamento da sociedade”.

No contexto pedagdgico, IPDs ndo se restringem a digitalizagdo de processos
administrativos ou a adocao de plataformas isoladas. Elas representam uma
mudancga estrutural na forma como politicas educacionais sdo concebidas,
implementadas, monitoradas e avaliadas, permitindo maior equidade, eficiéncia

e coordenacéao entre os diferentes niveis e atores do sistema educacional.

Infraestruturas Publicas Digitais (IPDs) sédo sistemas digitais essenciais
ao funcionamento de sociedades contemporaneas. Sua construgao, regulacao e
garantia de acesso envolvem, necessariamente, o protagonismo do setor
publico, uma vez que desempenham funcdes estruturantes para a vida coletiva.
Conhecidas internacionalmente como Digital Public Infrastructure (DPI), as IPDs
funcionam como meios compartilhados para multiplos fins, baseados em
software e sistemas de dados, estruturados de forma modular, interoperavel e

escalavel.

Diferentemente de sistemas digitais isolados ou solugdes tecnoldgicas
customizadas, as IPDs sao projetadas para uso transversal por diferentes

setores e atores. No campo educacional, isso significa permitir que dados,
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servigos e processos dialoguem entre redes de ensino, escolas, 6rgaos gestores

e outras politicas publicas, como assisténcia social e saude.

Os principios que orientam as IPDs s&o fundamentais para garantir que
essas infraestruturas sirvam ao interesse publico. Entre eles destacam-se a
interoperabilidade, a transparéncia, a protegao de dados, a incluséo digital, a

coordenacao institucional e a ampla escala de adogéo.

No contexto educacional, esses principios asseguram que sistemas de
gestao escolar, avaliagdes, cadastros estudantis e politicas de permanéncia
sejam integrados, evitando silos de informagdao e ampliando a capacidade de

tomada de decisao baseada em evidéncias.

A implementagcdo de uma IPD deve partir de um caso de uso prioritario,
capaz de demonstrar valor concreto a sociedade. Na educagao, programas
como o Pé-de-Meia ilustram como IPDs podem ser utilizadas para enfrentar

desafios histéricos, como a evasio escolar.

O Sistema Gestao Presente (SGP), ao integrar dados educacionais em
escala nacional, exemplifica uma IPD setorial que fortalece a coordenacao
federativa, amplia a eficiéncia administrativa e melhora o direcionamento de

politicas publicas educacionais.

O destaque crescente das IPDs esta associado a necessidade de
respostas estruturantes a crises sociais, sanitarias e educacionais. A pandemia
de Covid-19 evidenciou a importancia de sistemas digitais interoperaveis para
garantir continuidade pedagdgica, distribuicdo de beneficios e acompanhamento

educacional em tempo real.
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Experiéncias internacionais, como o India Stack, demonstram como
arquiteturas publicas digitais podem ampliar a inclusdo e acelerar a inovagao,

oferecendo licbes relevantes para o fortalecimento das politicas educacionais.

No Brasil, iniciativas como o GOV.BR, o PIX, o Conecta GOV.BR e a Nova
Carteira de Identidade Nacional consolidam um ecossistema de IPDs que
impacta diretamente a educacdo. Essas infraestruturas permitem maior
integragdo entre politicas publicas, ampliando a capacidade do Estado de
identificar estudantes, acompanhar trajetérias educacionais e garantir acesso a

direitos.

Ao serem apropriadas pelo setor educacional, as IPDs tornam-se
instrumentos estratégicos para a promogdo da equidade, da eficiéncia
administrativa e da inovagdo pedagogica, contribuindo para uma educagao

publica mais integrada, justa e orientada ao valor publico.

2. IPDS no Contexto Educacional

A incorporagao da logica das Infraestruturas Publicas Digitais (IPDs) no
campo educacional representa uma mudancga paradigmatica na forma como
sistemas de ensino sdo organizados, geridos e avaliados. Diferentemente de
iniciativas pontuais de informatizacdo ou da adocao de plataformas isoladas, as
IPDs educacionais propdem uma arquitetura estruturante, capaz de conectar
dados, servicos e politicas publicas de maneira integrada, interoperavel e

orientada ao valor educacional.
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No contexto educacional, as IPDs podem ser compreendidas como
conjuntos de softwares, bases de dados e servigos digitais compartilhados que
sustentam processos essenciais da educacdo basica, permitindo sua
reutilizacdo por diferentes redes, escolas e atores institucionais. Essas
infraestruturas funcionam como camadas intermediarias entre os dados
educacionais e os servigos pedagogicos e de gestao, viabilizando multiplos
casos de uso e fortalecendo a coordenacéao entre politicas educacionais e outras

politicas sociais.

Experiéncias internacionais tém contribuido para consolidar essa
compreensdo. A plataforma DIKSHA, na india, é frequentemente citada como
um exemplo de IPD educacional em larga escala. Utilizada por cerca de 180
milhdes de estudantes, professores e gestores em 36 estados, a DIKSHA integra
conteudos educacionais, ferramentas pedagogicas e dados de uso em uma
infraestrutura comum, possibilitando tanto a personalizagcdo de praticas
pedagogicas quanto o monitoramento sistémico de politicas publicas
educacionais. Essa experiéncia evidencia como IPDs podem ampliar o acesso,

reduzir desigualdades e criar capacidades institucionais duradouras.

No Brasil, a agenda de IPDs no contexto educacional ganhou maior
concretude a partir da implementacao do programa Pé-de-Meia. Ao demandar a
integracdo de dados educacionais e sociais para viabilizar transferéncias
financeiras condicionadas a matricula e a frequéncia escolar, o programa
evidenciou a necessidade de uma camada basica, interoperavel e governada
pelo Estado para o compartilhamento seguro de informagdes. O Sistema Gestao
Presente (SGP) surge, nesse contexto, como uma infraestrutura embrionaria de
interoperabilidade educacional, conectando redes de ensino, o Ministério da

Educacao, a Dataprev e a Caixa Econdmica Federal.
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O fluxo operacional do Pé-de-Meia demonstra, na pratica, o
funcionamento de uma IPD educacional. A adesdo das redes estaduais, o
cadastramento das instituicbes de ensino, o envio periddico de dados de
matricula e frequéncia, o cruzamento com o Cadastro Unico e a execucgéo dos
pagamentos dependem de uma infraestrutura capaz de garantir padronizagéo,
confiabilidade e escalabilidade. Mais do que um sistema operacional, o SGP atua
como um elo estruturante entre dados e servigos, permitindo que uma politica

publica alcance milhdes de estudantes com maior preciséo e eficiéncia.

A partir dessa experiéncia, torna-se possivel compreender |IPDs
educacionais como infraestruturas que vao além de sistemas de gestdo
tradicionais. Enquanto solugdes convencionais costumam ser desenvolvidas de
forma isolada por cada rede de ensino, com alta dependéncia de fornecedores
e baixa interoperabilidade, a abordagem de IPD privilegia a construgcao de
modulos reutilizaveis, padroes abertos e governancga colaborativa. Essa logica
favorece a escalabilidade, a adaptacdo a contextos locais e a sustentabilidade

de longo prazo das solugdes digitais.

Nesse sentido, sistemas de gestado educacional passam a ser entendidos
como uma das formas mais concretas de materializagao das IPDs na educacao.
Ao estruturarem macroprocessos comuns a todas as redes, como matricula de
estudantes, registro de frequéncia e desempenho e alocacédo de professores,
esses sistemas tornam-se infraestruturas essenciais para o funcionamento
cotidiano das politicas educacionais. Quando organizados a partir de
habilitadores minimos e maédulos reutilizaveis, permitem automatizar processos
criticos e, simultaneamente, viabilizar a troca segura de informagdes entre

educacao, saude e assisténcia social.

A iniciativa MEC Gestao Presente representa um avango significativo

nessa direcdo. Langada com o objetivo de modernizar a gestao educacional nas
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redes publicas brasileiras, a iniciativa articula uma plataforma nacional
interoperavel de dados educacionais, modulos opcionais de sistemas de gestao
para redes municipais € um Conjunto Minimo de Dados da Educacao Basica
(CMDEB). Esse arranjo reforca a governanca federativa, promove a
padronizacao de dados e cria condicbes para uma interoperabilidade mais

madura entre os entes federativos.

Ao adotar uma arquitetura baseada em APIs e uma estratégia de
desenvolvimento descentralizado, o MEC Gestao Presente busca reduzir riscos
de centralizagcdo excessiva e estimular o engajamento de multiplos atores do
ecossistema educacional. A estratégia de implementagdo, apoiada em
capacitacdo em cascata e canais de suporte técnico, evidencia que a
consolidacdo de IPDs educacionais ndo depende apenas de decisdes
tecnoldgicas, mas também do fortalecimento de capacidades institucionais e

humanas nas redes de ensino.

Por fim, é importante destacar que a consolidacdo das IPDs no contexto
educacional esta diretamente associada a uma visao de futuro para a educagao
publica brasileira. Ao estruturar sistemas de gestdo educacional como
infraestruturas publicas digitais, torna-se possivel acompanhar trajetérias
escolares, monitorar a presenga de estudantes e professores, gerar dados
confiaveis para decisdes pedagdgicas e fortalecer politicas publicas integradas.
Essa visao reforga o papel das IPDs como instrumentos estratégicos para a
promogao da equidade, da eficiéncia administrativa e da inovagéo pedagdgica

em larga escala.

3 CONSIDERAGOES FINAIS

As reflexdes desenvolvidas ao longo deste artigo evidenciam que a adogéo de

abordagens inovadoras na educagao publica exige mais do que a simples
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incorporagao de tecnologias ou a digitalizagdo de processos existentes. O
enfrentamento dos desafios educacionais contemporaneos demanda modelos
de trabalho capazes de integrar diferentes dimensdes do sistema educacional —
pedagogica, administrativa, tecnoldgica e territorial — de forma articulada,

colaborativa e orientada ao valor publico.

Nesse sentido, as Infraestruturas Publicas Digitais (IPDs) se consolidam como
instrumentos estratégicos para a transformacdo do Estado e, de maneira
particular, para o fortalecimento das politicas educacionais. Ao operarem como
sistemas digitais reutilizaveis, interoperaveis e escalaveis, as IPDs possibilitam
a superacao de silos institucionais, promovem a coordenagao federativa e
ampliam a capacidade de formulacdo, implementagdo e monitoramento de

politicas publicas baseadas em evidéncias.

No contexto pedagogico, o potencial das IPDs manifesta-se na criacdo de
ambientes mais integrados de gestdo educacional, no aprimoramento do
acompanhamento das trajetérias escolares, na focalizacdo de politicas de
permanéncia e inclusao, bem como no suporte a tomada de decisao qualificada
por parte de gestores e educadores. Exemplos como o Sistema Gestao Presente
(SGP), associado ao programa Pé-de-Meia, demonstram como casos de uso
bem definidos podem catalisar a ado¢ao dessas infraestruturas e gerar impactos

concretos na reducéo de desigualdades educacionais.

Além disso, a centralidade dos principios que orientam as IPDs — como
interoperabilidade, transparéncia, prote¢cdo de dados, inclusdo digital e
coordenacao institucional — reforca a necessidade de que a inovagao
educacional esteja ancorada em valores publicos e em marcos de governanga
robustos. A adocgao desses principios contribui ndo apenas para a eficiéncia dos
sistemas, mas também para o fortalecimento da confianga social e para a

garantia de direitos no uso de dados educacionais sensiveis.
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No caso brasileiro, os avangos recentes na consolidagao de um ecossistema de
IPDs, impulsionados por iniciativas como o GOV.BR, o PIX, o Conecta GOV.BR
e a Nova Carteira de Identidade Nacional, criam condi¢des favoraveis para que
o setor educacional amplie sua capacidade de inovagcéo e integragcdo. A
apropriagao estratégica dessas infraestruturas pela educagao publica representa
uma oportunidade concreta de aprimorar a gestdo, qualificar politicas

pedagdgicas e fortalecer a equidade no acesso e na permanéncia escolar.

Por fim, destaca-se que a efetividade das IPDs no campo educacional depende,
fundamentalmente, do desenvolvimento de capacidades institucionais, da
formacao de equipes multidisciplinares e da adogdo de uma visao sistémica e
colaborativa. Ao articular tecnologia, governancga e propdsito publico, as IPDs
podem contribuir de forma decisiva para a construcdo de uma educacéao publica
mais integrada, resiliente e orientada a promog¢ao do desenvolvimento humano

e social.
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TRANSFORMAGAO DIGITAL E TECNOLOGIA NA
APRENDIZAGEM NA EDUCACAO PUBLICA

JULIANA LEMOS DEMAY
Resumo

A transformagao digital na educagao publica constitui um processo estratégico,
sistémico e continuo, que vai além da simples incorporagao de equipamentos ou
plataformas tecnolégicas. Trata-se de uma mudanga estrutural que envolve
governanga, politicas publicas, formagdo docente, cultura organizacional e
revisdo das praticas pedagogicas. A tecnologia, quando integrada de forma
intencional ao curriculo e alinhada aos objetivos educacionais, pode ampliar
oportunidades de aprendizagem, fortalecer metodologias ativas, promover
personalizagao do ensino e contribuir para a equidade.

Entretanto, sua efetividade depende de planejamento institucional consistente,
definigdo de metas, monitoramento de resultados e investimento em formacao
continuada dos professores. A auséncia de infraestrutura adequada,
conectividade e cultura de inovacado pode comprometer os impactos esperados,
especialmente em contextos marcados por desigualdades sociais. Assim, a
transformacdo digital deve ser orientada por principios de equidade,
sustentabilidade e gestdo estratégica, assegurando que a tecnologia esteja a
servigo da aprendizagem e do desenvolvimento integral dos estudantes.

Palavras-chave: Transformacao digital; Educagao publica; Governanga digital,
Formacao docente; Equidade educacional.

Abstract

Digital transformation in public education is a strategic, systemic, and continuous
process that goes beyond the simple incorporation of equipment or technological
platforms. It is a structural change involving governance, public policies, teacher
training, organizational culture, and a review of pedagogical practices.
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Technology, when intentionally integrated into the curriculum and aligned with
educational objectives, can expand learning opportunities, strengthen active
methodologies, promote personalized teaching, and contribute to equity.

However, its effectiveness depends on consistent institutional planning, goal
setting, results monitoring, and investment in ongoing teacher training. The
absence of adequate infrastructure, connectivity, and a culture of innovation can
compromise the expected impacts, especially in contexts marked by social
inequalities. Thus, digital transformation must be guided by principles of equity,
sustainability, and strategic management, ensuring that technology serves the
learning and integral development of students.

Keywords: Digital transformation; Public education; Digital governance; Teacher
training; Educational equity.

INTRODUGAO

A educacgao publica esta inserida em uma sociedade profundamente
marcada pela digitalizacdo das relagdes sociais, econdmicas e culturais. As
tecnologias digitais transformaram a forma como as pessoas se comunicam,
produzem conhecimento e organizam o trabalho. Nesse contexto, a escola ndo
pode permanecer alheia a essas mudancgas. Ao contrario, € convocada a

repensar suas estruturas, praticas e finalidades.

A transformacédo digital na educagédo publica deve ser compreendida
como um processo estratégico e sistémico. Nao se limita a aquisicdo de
equipamentos ou a implementacado de plataformas tecnoldgicas, mas envolve
reconfiguragao institucional, revisdo de praticas pedagdgicas e fortalecimento da
cultura organizacional. Trata-se de uma mudanga que articula infraestrutura,

gestao, formacao docente e projeto pedagadgico.

José Moran destaca que as tecnologias ampliam as possibilidades de
aprendizagem ao conectar a sala de aula ao mundo, tornando o processo
educativo mais dinamico e significativo. Essa perspectiva desloca o foco da
tecnologia como ferramenta instrumental para a tecnologia como meio de
ampliacao de experiéncias formativas. A transformacéao digital, portanto, ndo é

meramente técnica: é pedagdgica e cultural.
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2 TRANSFORMAGAO DIGITAL COMO POLITICA PUBLICA

A incorporagao das tecnologias educacionais a educacdo publica n&o
ocorre de forma espontanea; ela é resultado de decisdes politicas, prioridades
institucionais e disputas de agenda. O debate demonstra que a tecnologia
passou a integrar o conjunto de estratégias voltadas a melhoria da qualidade e

da equidade educacional.

Entretanto, a presenga da tecnologia nas politicas publicas exige mais do
que diretrizes formais. A efetividade das iniciativas depende de planejamento
estruturado, definicdo de metas claras, monitoramento de indicadores e
avaliagdo continua dos resultados. Nesse sentido, a governanga digital constitui
elemento central para que os investimentos tecnolégicos se traduzam em

impacto real na aprendizagem.

A politica publica de transformacao digital deve articular orcamento, metas
pedagogicas e acompanhamento sistematico. Sem essa integragéo, ha risco de
fragmentacao das iniciativas, desperdicio de recursos e manutengao de praticas

tradicionais apenas mediadas por novos dispositivos.

Segundo (WOOD, 2003) o “determinismo tecnoldgico”, que concebe o uso
da tecnologias na educacéo como inevitavel. € a propagagao desta concepgao
implsionada pelas politicas publicas como inevitavel. Impulsionada pelas
politicas pubicas esta concepgao contribui para que a relagao entre a politica

publica e a cultura do uso da tecnologia nas escolas.

A transformacao digital altera a dindmica da sala de aula ao modificar o

modo como o conhecimento é construido e compartilhado. Moran defende:

‘Aprendemos melhor  quando participamos
ativamente do processo, o que reforga a centralidade

das metodologias ativas. Nesse cenario, o estudante
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deixa de ocupar posi¢cdo passiva e passa a assumir

papel protagonista em sua trajetéria formativa.”

Quando integrada de forma intencional ao curriculo, a tecnologia favorece
a aprendizagem colaborativa, a personalizagdo do ensino e a articulagdo entre
teoria e pratica. Contudo, o simples uso de recursos digitais nao garante
inovagao pedagogica. A transformagdo ocorre quando ha alinhamento entre

objetivos educacionais, estratégias didaticas e ferramentas tecnoldgicas.

Portanto, a digitalizacdo da educagdo ndo pode se restringir a
transposicdo de contetdos impressos para plataformas virtuais. E necessario
repensar metodologias, avaliagdes e formas de interagdo, promovendo
experiéncias de aprendizagem mais investigativas, reflexivas e
contextualizadas. Segundo (SELWYN, 2017) :

“As tecnologias devem favorecer
praticas pedagogicas ativas e o
desenvolvimento de competéncias

integrais”

Garantindo a equidade necessaria.

O papel do professor na transformacéo digital redefine profundamente a
l6gica da transmissao de conteudos, hoje a fungao docente amplia-se para incluir
mediacao, orientacdo e curadoria de informagdes. O professor torna-se
articulador de experiéncias de aprendizagem, responsavel por contextualizar

conteudos e estimular o pensamento critico.

Para que essa mudancga se concretize, a formacao continuada assume
papel estratégico. A utilizagcdo critica e pedagdgica das tecnologias requer

dominio técnico, mas também compreenséao didatica sobre como integra-las ao
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processo de ensino. Sem capacitagdo adequada, ha risco de subutilizagcao dos

recursos ou de sua aplicacao superficial.

Nesse sentido, € importante destacar a centralidade das competéncias
digitais na formagéo docente. Para Bacich e Moran (2018), o professor precisa
dominar ferramentas de comunicagdo sincrona e assincrona, saber utilizar
recursos multimodais e compreender metodologias que possibilitem a integragao
critica das tecnologias ao curriculo. O desenvolvimento dessas competéncias
nao é um processo natural, mas exige investimento em formagéo continuada e
em politicas publicas que apoiem a atualizacdo docente. Como lembram Silva e
Behar (2019), a docéncia online demanda um repertério de praticas
diferenciadas, que incluem desde a produgdo de materiais digitais até o

acompanhamento individualizado dos alunos em ambientes virtuais.

Assim, a valorizagéo profissional e o investimento em formacao docente
constituem condicbes essenciais para que a transformagao digital produza

efeitos estruturantes na educacéao publica.

A transformacdo digital exige planejamento institucional consistente.
Estabelecer prioridades, metas e indicadores de desempenho que orientem a
implementagdo das politicas tecnoldgicas. A governanga digital envolve
articulagado entre diferentes setores da administracdo publica, garantindo

coeréncia entre infraestrutura tecnolégica e proposta pedagdgica.

Esse processo demanda visdo sistémica. A aquisicdo de equipamentos
deve estar acompanhada de planejamento de uso, suporte técnico, formagao
docente e avaliagdo de resultados. A auséncia de integragcdo entre essas

dimensdes compromete a sustentabilidade das iniciativas.

A Base Nacional Comum Curricular — BNCC (Brasil, 2018) reconhece
essa realidade ao incluir a cultura digital entre as dez Competéncias Gerais da
educacao basica, enfatizando que seu desenvolvimento € indispensavel para a

formacao integral dos estudantes. Conforme o documento:
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‘Ha que se considerar, ainda, que a cultura
digital tem promovido mudangas sociais significativas
nas sociedades contemporaneas. Em decorréncia do
avanco e da multiplicagdo das tecnologias de
informacdo e comunicagédo e do crescente acesso a
elas pela maior disponibilidade de computadores,
telefones celulares, tablets e afins, os estudantes
estdo dinamicamente inseridos nessa cultura, néo
somente como consumidores. Os jovens tém se
engajado cada vez mais como protagonistas da
cultura digital, envolvendo-se diretamente em novas
formas de interagdo multimidiatica e multimodal e de
atuacédo social em rede, que se realizam de modo

cada vez mais agqil. (Brasil, 2018 p.61).”

Esse novo cenario exige que a escola repense suas praticas e estruturas,
reconhecendo que os estudantes ndo apenas utilizam tecnologias, mas

constroem ativamente significados e relagdes por meio delas.

Portanto, a gestdo estratégica torna-se elemento estruturante da
transformacdo digital, assegurando que a tecnologia esteja a servico dos

objetivos educacionais e ndo o contrario.

Um dos argumentos centrais para a incorporagdao de tecnologias na
educacgao publica é seu potencial de ampliar o acesso ao conhecimento e reduzir
desigualdades. Ao possibilitar acesso a conteudos diversificados, recursos
multimidia e ambientes colaborativos, a tecnologia pode democratizar

oportunidades formativas.

Entretanto, persistem desafios relacionados a infraestrutura e a
conectividade. A desigualdade de acesso entre escolas e regides pode
comprometer o potencial inclusivo das tecnologias. Essa dificuldade, em grande

parte, esta relacionada a auséncia de formacdo adequada e de condi¢des
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estruturais para um uso intencional das tecnologias no cotidiano escolar. Como
pontua Carvalho (2022, p.10):

“Contudo, é sabido da existéncia de muitos
desafios que impedem que as escolas tenham
condi¢cbes necessarias para a insergdo dessa pratica
em sala de aula, sobretudo quando associada a
desigualdade social, que ¢ um problema grave que
dificulta o acesso a esses meios pelos alunos,
ocasionando a exclusdo digital e social dos

individuos.”

O autor evidencia uma das principais barreiras para a efetivagcdo da

cultura digital no ambiente escolar: a desigualdade social.

Por isso, as politicas publicas devem assegurar condigdes minimas para
que todas as instituicbes tenham acesso adequado a recursos digitais. A
transformacao digital, para cumprir seu papel social, precisa estar orientada pelo
principio da equidade, garantindo que a inovagao beneficie todos os estudantes.
Entre os desafios destacam-se limitagées orcamentarias, resisténcia a mudanca

e auséncia de cultura de inovacéo. Moran alerta:

“A tecnologia, isoladamente, ndo  produz
transformacgéo real; é a mudanca pedagobgica que

confere sentido ao uso dos recursos digitais.”

A inovacdo deve estar associada a mudangas organizacionais e ao
fortalecimento das equipes técnicas e pedagodgicas. A transformacao digital,
portanto, ndo é evento pontual, mas processo continuo de adaptacdo e

aprendizagem institucional.
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Quando integrada de forma planejada e intencional, a tecnologia pode
promover maior engajamento dos estudantes, desenvolvimento de
competéncias digitais e ampliagdo da autonomia. A personalizagédo do ensino
permite respeitar diferentes ritmos e estilos de aprendizagem, contribuindo para

experiéncias mais inclusivas.

Entretanto, os resultados positivos dependem da articulagé&o entre gestao
eficiente e praticas pedagodgicas inovadoras. A tecnologia é meio, nao fim. Seu
impacto esta condicionado a qualidade da mediagéo pedagogica e a clareza dos
objetivos educacionais. Isso envolve cultura digital que significa estimular
pensamento critico, colaboragao, criatividade e uso ético das tecnologias. A
escola precisa preparar os estudantes ndo apenas para consumir informacao,

mas para produzir conhecimento de forma responsavel.

A sustentabilidade das politicas de tecnologia educacional depende de
continuidade institucional, avaliagdo permanente e adaptacdo as novas
demandas sociais. Iniciativas fragmentadas ou descontinuas tendem a perder

efetividade ao longo do tempo.

3. CONSIDERAGOES FINAIS

A discussdo apresentada evidencia que a transformacgdo digital na
educacéo publica ultrapassa a dimenséo tecnoldgica e se insere em um contexto
cultural, pedagogico e institucional mais amplo. Nao se trata apenas da aquisi¢ao
de equipamentos ou da implementacdo de plataformas digitais, mas de um
processo estruturante que envolve mudanga de mentalidade, reviséo de praticas
pedagdgicas, fortalecimento da formagéao docente e consolidagdo de politicas

publicas orientadas por estratégia e evidéncias.

Ao longo do texto, destacou-se que a cultura digital redefine a forma como
0 conhecimento é produzido, compartilhado e apropriado pelos estudantes.

Nesse cenario, a escola € chamada a reorganizar suas praticas, promovendo
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metodologias ativas, aprendizagem colaborativa e desenvolvimento de
competéncias integrais. A tecnologia, portanto, assume papel mediador, cuja
efetividade depende do alinhamento entre objetivos educacionais, estratégias

didaticas e intencionalidade pedagdgica.

A formacéao continuada dos professores emerge como eixo central desse
processo. Sem investimento sistematico no desenvolvimento de competéncias
digitais e pedagogicas, ha risco de reproducado de modelos tradicionais apenas
mediados por novos dispositivos. Assim, a transformagédo digital exige
valorizacdo profissional, suporte técnico e construgdo de uma cultura

institucional voltada a inovagao responsavel.

No campo das politicas publicas, a transformacao digital demanda
governanga, planejamento e articulagdo entre orcamento, metas pedagdgicas e
avaliagao de resultados. A aquisicdo de equipamentos, embora necessaria, €
insuficiente quando dissociada de estratégia, infraestrutura adequada e
acompanhamento sistematico. A sustentabilidade das iniciativas depende de
continuidade institucional e visdo sistémica, garantindo que os investimentos se

convertam em melhoria efetiva da aprendizagem e em promog¢ao da equidade.

Por fim, a transformacdo digital deve ser compreendida como um
processo continuo de adaptacdo e aprendizagem organizacional. Inserida em
seu contexto cultural e social, ela exige compromisso politico, gestédo estratégica
e coeréncia entre infraestrutura, formagéo e praticas pedagogicas. Somente
dessa forma a tecnologia podera cumprir seu papel como instrumento de
democratizagdo do conhecimento, fortalecimento da autonomia estudantil e
construcdo de uma educagédo publica mais justa, inovadora e alinhada as

demandas contemporaneas.
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Resumo

Este trabalho tem como objetivo elucidar que a Arte esta presente na historia da
humanidade desde o seu principio e vem evoluindo de acordo com as
transformacgdes sociais no decorrer dos séculos, independente da época e do
modo de expressao, a arte revela as caracteristicas de um tempo e peculiaridade
de uma sociedade. Aprender acerca das varias formas de expressao artistica é
uma das possibilidades que se oferece para a apropriagao da evolucao cultural
e o desvendamento da realidade e do contexto social. A escola cumpre
oportunizar a cada um o contato com as multiplas formas de manifestacao
artistica, de maneira que todos se apropriem de bens culturais, ampliando as
possibilidades de desenvolver uma percepcado mais clara da realidade. A escrita
deste artigo esta baseada em pesquisas bibliograficas acerca do tema abordado.

Palavras-chave: Arte; Cultura; Expressao Artistica; Aprendizagens; Escola.

Abstract

This work aims to elucidate that Art has been present in the history of mankind
since its beginning and has been evolving according to social transformations
over the centuries, regardless of the time and mode of expression, art reveals the
characteristics of a time and peculiarity of a society. Learning about the various
forms of artistic expression is one of the possibilities offered for the appropriation
of cultural evolution and the unveiling of reality and social context. The school
must provide opportunities for everyone to have contact with the multiple forms
of artistic expression, so that everyone appropriates cultural assets, expanding
the possibilities of developing a clearer perception of reality. The writing of this
article is based on bibliographical research on the topic discussed.

Keywords: Art; Culture; Artistic Expression; Learnings; School.

INTRODUCAO
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Compreende-se que através da arte é possivel se expressar, expor ideias e
liberar emogdes, sendo a arte uma pequena parte da cultura, nos permite
diferentes percep¢des para compreender o mundo que nos cerca.

Enquanto a cultura nos aponta para o mundo como ele €, com habitos, costumes,
valores que nos aproximam da vida em sociedade, a arte nos aponta para outras
possibilidades do mundo, relacionando com vivéncias pessoais e com a maneira
que vivemos.

A histéria da Arte no Brasil é toda a manifestagcao de arte que ocorreu desde o
periodo anterior a colonizagao. As primeiras manifesta¢des artisticas ocorreram
muito antes dos portugueses desembarcaram em terras brasileiras.

E, as formas artisticas mais antigas foram encontradas no Piaui sao pinturas
rupestres com mais de 15.000 anos. A histéria do Ensino de Arte no Brasil inicia-
se com os Padres Jesuitas em processos informais pelas oficinas de artesaos.
Com a presenga da Familia Imperial Portuguesa no Brasil, inicia-se o ensino
formal das artes com a implantagao da Academia Imperial de Belas Artes, em
1816, sob a tutela da Miss&o Artistica Francesa.

O ingresso ao estudo das artes era permitido somente uma pequena elite.
Principalmente na década de 1870 o ensino de arte voltou-se apenas para a
formacgao de desenhistas

Por meio da observacio das diversas formas de arte € possivel desenvolver a
criatividade e a imaginagao, por esse motivo, as manifestagbes artisticas se
tornam imprescindivel na educacgao infantil, que é a primeira etapa da educacéao
basica, como forma de favorecer o pleno desenvolvimento das criangas.

Nessa perspectiva, o trabalho tem como objetivo verificar, por meio de pesquisa
bibliografica, a importancia da arte e cultura na escola, visto que a escola tem
um papel essencial para favorecer o acesso as diversas manifestagdes artisticas
como forma de promover as criangas o conhecimento de si e do mundo,
possibilitando experiéncias de narrativas em diferentes linguagens, através das

interacdes e vivéncias, incentivando a exploragcao e a curiosidade.
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Promover o acesso as diferentes manifestag¢des artisticas, possibilita a reflexao
do novo, instiga o interesse, aguca a curiosidade e permite aprendizagens
significativas.

Portanto, levando em consideragdo que as criangas aprendem explorando e
descobrindo o meio em que vivem através das observacdes da natureza e do
que é vivenciado, é imprescindivel que diversas oportunidades de praticas
culturais possam ser proporcionadas dentro e fora do ambiente escolar,
permitindo assim, que as criangas se apropriem das instituicdes urbanas como

locais de reflexao, entretenimento e convivéncia social.

CULTURA ARTISTICA E SUAS DEFINIGOES PEDAGOGICAS

Por meio da arte o ser humano pode expressar seus sentimentos e emocgdes,
ela pode estar representada de diversas maneiras, sendo o reflexo da cultura e
da historia, considerando os valores estéticos, do equilibrio e da harmonia.

A arte pode ser entendida como a atividade humana ligada as manifestagdes de
ordem estética ou comunicativa, realizada por meio de uma grande variedade
de linguagens, tais como: arquitetura, desenho, escultura, pintura, escrita,
musica, danga, teatro e cinema, em suas variadas combinagdes.

No dicionario Aurélio podemos encontrar a definicdo para a palavra arte, sf.1.
Capacidade ou atividade humana de criacdo plastica ou musical. 2. V. artes
plasticas. 3. Os preceitos necessarios a execugao de qualquer arte. 4.
Habilidade; engenho. 5. Oficio em especial nas artes manuais. 6. Maneira, modo.
Com as diversas significacbes da palavra é possivel percebermos o quanto a
arte aponta para varias possibilidades.

De acordo com Aranha e Martins (2009) embora a arte faga parte do mundo
humano desde a pré-histéria tenha ocupado lugar de grande importancia em
todas as civilizagbes, a palavra estética s6 foi introduzida no vocabulario
filosofico em 1750 pelo filosofo alemé&o Alexander Baumgarten.

Referia-se a cognigdo por meio dos sentidos, ou seja, o conhecimento sensivel.
Mais tarde, passou a usar o termo como referéncia a percepcao da beleza,

especialmente na arte.
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Pode-se perceber que € necessario estarmos dispostos a conhecer, levando em
consideragao as particularidades de cada obra de arte e ao mundo dentro do
qual essa arte se forma. Diante do exposto acima Aranha e Martins (2009)
destacam:

Apreciar as qualidades estéticas de uma obra de arte é bem diferente de notar
suas propriedades fisicas: tamanho, peso, matéria de que é feito. Seu valor
econbmico, de troca, também nao entra em consideragdo na apreciagao
estética. Costuma-se dizer que a experiéncia estética, ou a experiéncia do belo,
€ gratuita, é desinteressada, ou seja, ndo visa a um interesse pratico imediato.
S6 nesse sentido podemos entender a gratuidade dessa experiéncia; jamais
como inutilidade, uma vez que ela responde a uma necessidade humana e social
(ARANHA; MARTINS, 2009, p. 404).

Essa apreciacido da arte pode-se ser entendida como uma experiéncia estética,
tanto do objeto apreciado, quanto do sujeito que o percebe, sendo que essa
percepcao se dara a partir de nossas observagdes e sem normas para que seus
multiplos sentidos possam aparecer.

Para confirmar tais afirmag¢des Aranha e Martins (2009) relatam:

A arte nos faz entender e ampliar aquilo que somos porque passamos a ver o
mundo e a nds mesmos sob luzes diferentes. A arte afina nossa sensibilidade:
ensina-nos a ter aguda percepgao dos estimulos que vém dos nossos sentidos
e relaciona-los com conteudo préprios, nossas lembrancas, vivéncias pessoais
e informacdes que ja temos e com o mundo em que vivemos (ARANHA e
MARTINS, 2009, p. 413).

A arte é realizada pelo artista a partir do senso estético, com o objetivo de
despertar e estimular o interesse da consciéncia de um ou mais espectadores,
além de causar algum efeito. Cada expressao artistica possui significado unico
e esta relacionada com sensacdes e emogoes.

No que se refere a apreciagao da arte Aranha e Martins (2002) enfatizam: “Nao
ha mentira em arte. Porque a arte ndo tem por objetivo mostrar a realidade como
ela €, mas como pode ser. E as faces do poder ser sdo muitas. Dai os varios
tipos de arte” (ARANHA e MARTINS, 2002, p. 202).

REVISTA UNIFICADA - FAUESP, V.8 N.2 - Fevereiro 2026 - e-ISSN 2675-1186



Assim, a cultura representa o patrimdnio social de um grupo e a soma de padrdes
dos comportamentos humanos. De acordo com o dicionario Aurélio a palavra
cultura quer dizer o complexo dos padrées de comportamento, das crengas, das
instituicbes, das manifestagbes artisticas, intelectuais, etc., transmitidos
coletivamente, e tipicos de uma sociedade.

A cultura é entendida também como o conjunto de comportamento de um grupo
de pessoas envolvendo seus conhecimentos, experiéncias, atitudes, valores,
crengas, religido, lingua, hierarquia e conceitos de universo, ou seja, todo
comportamento adquirido por meio da aprendizagem social.

A respeito de tais comentarios Aranha e Martins (2009) afirmam: “A cultura
sempre responde a desejos e necessidades dos grupos, das comunidades e da
sociedade em geral. Por isso a cultura é plural, dindmica e diversificada”
(ARANHA e MARTINS, 2009, p. 410).

ENSINO DE ARTES NA EDUCAGAO

Em tempos atras se trabalhava a educacdo artistica com as criangas na
educacao infantii somente tendo como foco datas comemorativas sendo
atividades somente recreativas, mas ao ver no dicionario Aurélio alguns dos
significados das palavras arte e educagao compreendemos melhor do que Arte-
educacéo realmente significa: (1999 p. 204)

Arte. [do latim ars] Substantivo feminino. 3 Atividade que supbe a criacdo de
sensagdes ou de estados de espirito de carater estético, carregados de uma
vivéncia pessoal profunda, podendo suscitar em outrem o desejo de
prolongamento ou renovagao. 4 A capacidade criadora de artista de expressar
ou transmitir tais sensagdes ou sentimentos. (1999 p. 718) Educagéao [do latim
educatione] substantivo feminino. ... 2 Processo de desenvolvimento da
capacidade fisica, intelectual e moral da criacdo e do ser humano em geral,
visando a sua melhor integracéo individual e social. 3 Os conhecimentos ou as
aptiddes resultantes de tal processo, preparo. 6 O aperfeicoamento integral de

todas as faculdades humanas.
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Tendo em vista essas definigdes alguns autores afirmam a importancia do
porqué do trabalho das artes com as criangas, Di Leo (1985 p. 196) “livre das
limitagbes de tempo e espaco, as artes falam uma linguagem universal,
comunicando pensamentos e sentimentos acima e além das inclinagdes basicas
de nossa natureza animal’.

Biasoli afirma a importancia das artes para o professor, ela diz que: (1999 p. 128)
“Todos os professores foram unanimes em ressaltar a importancia da arte nao
sO na escolha dos cursos que realizaram, mas também em suas vidas. Até
mesmo o professor que ndo tem formacdo académica em artes apontou a
relevancia das experiéncias artisticas por ele vivenciadas em sua educagao
basica e na condi¢cao de professor do ensino fundamental, quando trabalhava
com alguma atividade artistica em colaboragdo com outros professores”.

Com base nessas experiéncias, as criangas conseguem se expressar por varias
linguagens, criando suas proprias produgdes artisticas ou culturais, exercitando
a autoria (coletiva e individual) com sons, tracos, gestos, dancas, mimicas,
encenagdes, cangdes, desenhos, modelagens, manipulagdo de diversos
materiais e de recursos tecnologicos.

Portanto a Educacao Infantil precisa promover a participagao das criangas em
tempos e espacos para a produgao, manifestagcdo e apreciagao artistica, de
modo a favorecer o desenvolvimento da sensibilidade, da criatividade e das
expressdes pessoais das criangas, permitindo que se aproprie e reconfiguram,
permanentemente, a cultura e potencializam suas singularidades, ao ampliar
repertorios e interpretar suas experiéncias e vivéncias artisticas”.

Ferreira explica de uma forma geral como esses conteudos podem ser
trabalhados na sala de aula (2008 p. 22) “A criagao de trabalhos por meio do seu
proprio esforco, levar a crianga a descobertas por si mesma, a inventar e criar
suas ideias, nao dar respostas prontas para todas as suas indagacgdes, nao

permitindo, assim, que a crianca dependa do pensamento”.

SOCIALIZANDO E APRENDENDO COM A ARTE
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A arte possibilita o entendimento do mundo, tanto para o criador das
manifestacdes artisticas, quanto para o apreciador que se permite querer
compreender e deixar que a obra revele os seus sentidos peculiares.

Cada obra de arte pode favorecer a compreensio de acontecimentos e valores
de determinadas épocas. Sendo que a arte permite que cada individuo utiliza
seu conhecimento de mundo e sua sensibilidade para interpretar e compreender
0 que aprecia.

Tal entendimento da importancia da arte e de quem a aprecia vem ser reafirmado
por Siécola (2016):

A medida que a crianca vai crescendo e entrando em contato com essa
habilidade, com a diversidade de materiais e com as possibilidades da linguagem
visual. Assim, quanto mais ela desenha, esculpe, molda e pinta com diferentes
tintas, materiais, como esponja, massinha, rolhas, argila, etc., e suportes, como
papel, madeira, tecido, pedra, etc., mais possibilidades tera de elaborar sua
linguagem artistica (SIECOLA, 2016, p. 76).

E sabido que a arte foi evoluindo e ocupando um importante espaco na
sociedade, como € o caso de algumas manifestag¢des artisticas que tornaram-se
indispensaveis, como por exemplo a musica, a danga, entre outras.

Além de contribuirem para compreensao de tais significados da arte e da cultura
como formas de pensamento Aranha e Martins (2002) ainda evidenciam que:
Por essa razéo a arte também é um dos modos pelos quais o ser humano atribui
sentido a realidade que o cerca, e uma forma de organizagao que transforma a
experiéncia, o vivido, em objeto de conhecimento, sendo, portanto, simbdlica
(ARANHA e MARTINS, 2002, p.202).

Diante do exposto, Aranha e Martins (2009) enfatizam:

Em primeiro lugar, a cultura € a criagao coletiva e é dirigida para a comunidade,
reforcando seu modo de ser. A arte, ao contrario, é criacao individual e dirigida
para o individuo. Mesmo as artes coletivas, como o cinema, o teatro, a danca,
sao autorais, isto €, revelam a visao. A cultura € uma necessidade, pois para
viver em sociedade é necessario aprender a cultura local: a lingua, os modos de

vida, os valores, etc. Ja a arte ndo é necessaria na vida humana. Pode-se viver
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sem arte. Ninguém é obrigado a produzir ou desfrutar a arte: ela € um privilégio
para quem faz e para quem a aprecia, uma vez que é fruto de um desejo forte e
intenso (ARANHA e MARTINS, 2009, p. 412).

A cultura aponta para o mundo como ele €, com habitos, costumes e valores, ja
a arte € compreendida como uma pequena parte da cultura, possibilitando
expressdes e compreensao do mundo e de nés mesmos. Como € evidenciado
por Aranha e Martins (2009):

“‘Enquanto a cultura estabelece normas, habitos e regras, a arte desregula e cria
valores autdbnomos, pois cada obra é uma, irrepetivel. Lembrando-nos de que
cultura é necessidade; arte é liberdade” (ARANHA e MARTINS, 2009, p. 413).
Sendo assim, a cultura é util para os individuos viver em sociedade e enfrentar
desafios, ja a arte enriquece o individuo e ajuda no seu desenvolvimento.

Na arte € usado maneiras diversas que permitem ampliar o horizonte das
experiéncias vividas no dia a dia. Por meio dessas experiéncias € que se torna
possivel uma obra de arte ser apreciada com todos 0s nossos sentidos.

A sensibilidade na qual nos permite maneiras peculiares de interpretacdo que
cada obra de arte demanda e oferece um tempo préprio de apreciacéo, além de
ser um recurso que possibilita o aprimoramento de praticas pedagogicas levando
em consideragao as aprendizagens significativas, como evidéncia Silva e Perez
(2009):

Isso quer dizer que a mudanga da pedagogia centrada no ensino para a
pedagogia centrada na aprendizagem exige uma reelaboragao do significado do
espaco da aula. O ensino centrado no aluno, a atengcdo a aprendizagem
significativa e a énfase na pedagogia da pergunta passam a exigir novos
espacos de aprendizagem e, mesmo considerando o espaco tradicional da sala
de aula, sdo necessarios uma revisao e novos procedimentos (SILVA; PEREZ,
2009, p. 125).

3 CONSIDERAGOES FINAIS
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A arte expressa um universo, nos causa inquietacdes, permite que cada um se
aproxime a partir de sua experiéncia, dos valores de seu mundo, recriando, para
si, 0s sentidos da obra.

Na educacao infantil as criancas estdo em plena fase de desenvolvimento da
oralidade e a participacdo nessas manifestacbes culturais permite que a
linguagem acontega socialmente, além de possibilitar que se estabelegcam
relagbes com diferentes objetos de conhecimentos.

O contato com todas as formas de arte favorece o desenvolvimento global das
criancas e por isso € necessario que desde a educacgao infantil as criancas
tenham acesso aos museus, como forma de incentivo para aprendizagens
significativas. Quando o professor desperta a curiosidade e mostra a diversidade
de histérias que os museus oferecem aos pequenos, estdo contribuindo para
formacgao de individuos criticos, observadores e conhecedores de sua historia e
cultura.

E sabido que algumas dessas dificuldades concernem ndo somente ao ensino
especifico de artes, mas também as demais disciplinas que integram o curriculo
dos estudantes secundaristas, devido a problemas estruturais que abarcam todo

o sistema educacional brasileiro.
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DESENVOLVIMENTO INCLUSIVO NO AMBITO ESCOLAR
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Resumo

Através do sistema brasileiro de educagcdo que sofreu inUmeras mudancas
desde que foi inserido na sociedade é cada vez mais nitida a preocupagéo com
a diversidade e convivéncia de todos. O curso de pedagogia sofreu inumeras
alteracdes desde que foi implantado. O caminho do estudante de pedagogia para
se transformar em um docente com o respeito que merece € arduo, pois a
pedagogia demorou a achar seu proprio perfil. E na busca de uma adequagéao
que atendesse a todos, a educagdo inclusiva surgiu para parametrizar as
diretrizes deste processo de inserir as diferengas e diversidades no sistema
educacional. As pessoas com deficiéncia sdo asseguradas de que terdo as
mesmas oportunidades que todos e assim podem e conseguem tragar metas
para seu futuro.

Palavras-chave: Educacéo; Inclusao; Deficiéncia; Escola; Aprendizagem.
Abstract

Through the Brazilian education system, which has undergone countless
changes since it entered society, the concern with diversity and coexistence for
allis increasingly clear. The pedagogy course has undergone numerous changes
since it was implemented. The path for the pedagogy student to become a
professor with the respect he deserves is arduous, as pedagogy took a long time
to find its own profile. And in the search for an adaptation that would serve
everyone, inclusive education emerged to parameterize the guidelines of this
process of inserting differences and diversities in the educational system. People
with disabilities are assured that they will have the same opportunities as
everyone else and so can and are able to set goals for their future.

Keywords: Education; Inclusion; Deficiency; School; Learning.
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INTRODUGCAO

No ambito educacional, as pessoas com deficiéncias eram educadas em casa
pelos proprios parentes e as escolas ndo eram preparadas para recebé-las. Com
a modernidade, ciéncia e educagdo andando juntas, as escolas e seus
profissionais comegaram a ser preparados para a entrada destes alunos nas
unidades escolares e regulares. Os prédios sofreram modificagdes como rampas
e corrimbes, por exemplo, e os profissionais da educagado estudaram e se
especializaram de forma alternativa e especifica para educarem as criangcas com
deficiéncias diversas.

A inclusdo é entendida como o proporcionalmente de educagdo as pessoas
portadoras de disturbio de aprendizagem ou de necessidades educacionais
especiais no sistema de ensino em todos os seus niveis.

Hoje em dia a inclusdo nas escolas de ensino regular tornou-se um enorme
desafio devido ao fato das escolas terem que se moldarem a escola comum aos
alunos portadores de necessidades educacionais especiais, para que recebam,
sem qualquer tipo de exclusdo, o estimulo e o incentivo necessarios para que
tenham uma educacao eficaz.

A deficiéncia intelectual tem desafiado a escola comum no comprimento de seu
dever de ensinar o que acomete uma dificuldade por parte dos alunos com
necessidades educacionais especiais e principalmente o aluno com deficiéncia
intelectual na aprendizagem da leitura e da escrita.

Esses tipos de escolas que mantém um modelo conservador e tradicional de
ensino acabam por acentuar a deficiéncia, aumentando a inibicao e reforcando
os sintomas existentes que agravam as dificuldades dos alunos com deficiéncia
intelectual € o que diz a Organizagdo Mundial de Saude - OMS de 2001 e a
Convencgao da Guatemala.

A deficiéncia Intelectual ndo pode e ndo deve nunca predeterminar qual sera seu
limite de desenvolvimento e de aprendizagem do aluno. A educagao do aluno
com deficiéncia Intelectual devera atender suas peculiaridades e suas
especificidades sem se desviar dos principios basicos da educagao proposta as

demais pessoas.
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Com a entrada dos alunos com deficiéncia na escola, a educacio se tornou mais
completa e humana. A socializagdo destes alunos € uma das partes mais
importantes da incluséo escolar. Portanto, para que este objetivo seja alcancado,
o docente deve ser e estar preparado para tal. A inclusdo escolar torna um
professor despreparado em um professor inseguro e que nada auxiliara no
processo da inclusao. Ele se sente perdido e incapaz de transmitir e produzir os
conhecimentos para o enriquecimento do conhecimento destes alunos.

A inclusdo, além de educacional, também € um movimento politico e social que
defende o direito das pessoas com deficiéncias terem as mesmas oportunidades
sociais que as pessoas que nao as possuem. Na esfera escolar, a inclusdo vem
para eliminar preconceitos, quebrar paradigmas e ensinar que todos os cidadaos
tém direito a cidadania plena e oportunidades de atuar ativamente na sociedade
em que vivem. Segundo a filésofa Hannah Arendt:

A educacgao € o ponto em que decidimos se amamos o0 mundo o bastante para
assumirmos a responsabilidade por ele. E também, onde decidimos se amamos
nossas criangas o bastante para n&do as expulsar de nosso mundo e abandona-
las a seus préprios recursos, preparando-as, em vez disso, com antecedéncia

para a tarefa de renovar um mundo comum (ARENDT, 1972, p. 247).

ENSINO INTEGRAL E A DEFICIENCIA

Conforme texto extraido da Constituicao Federal de 1988, este documento oficial
assegura diversos direitos ao aluno com deficiéncia intelectual como: tem
assegurado o direito a educacgdo, visando seu pleno desenvolvimento, seu
preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o trabalho, seu
acesso e permanéncia na escola, atendimento educacional especializado,
preferencialmente na rede regular de ensino (BRASIL, 1988).

Com base nas pesquisas bibliograficas realizadas para elaboracéo deste artigo
foi possivel concluir que:

» A escola deve possibilitar ao aluno com deficiéncia intelectual seu acesso e

permanéncia.
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* A deficiéncia intelectual tem desafiado a escola comum no comprimento de seu
dever de ensinar o que acomete uma dificuldade por parte dos alunos com
necessidades educacionais especiais e principalmente o aluno com deficiéncia
intelectual na aprendizagem da leitura e da escrita (BRASIL, 1988).

O aluno deficiéncia intelectual tem suas préprias peculiaridades em sua
aprendizagem e a constru¢ao de conhecimento acontece de forma diferenciada
0 que geralmente a escola comum tem dificuldades para compreender.

Esses tipos de escolas que mantém um modelo conservador e tradicional de
ensino acabam por acentuar a deficiéncia, aumentando a inibi¢ao e reforgando
os sintomas existentes que agravam as dificuldades dos alunos com deficiéncia
intelectual € o que diz a Organizacdo Mundial de Saude - OMS de 2001 e a
Convencao da Guatemala.

Outro problema que devemos destacar € a falta de professores preparados para
receber os alunos com deficiéncia Intelectual e inseri-los no processo de
aprendizagem desse aluno que possui necessidades educacionais especiais
(OMS, 2001).

A deficiéncia Intelectual ndo pode e nao deve nunca predeterminar qual sera seu
limite de desenvolvimento e de aprendizagem do aluno. E importante relatar que
muitos nomes foram utilizados para a pessoa com deficiéncia intelectual: débil,
imbecil, retardado mental, deficiente mental, dentre outros.

De acordo com Aranha (1979, p.17), ndo se pode ignorar o longo e importante
processo histérico que produziu configurado numa luta constante de diferentes
minorias, na busca de defesa e garantia de seus direitos enquanto seres
humanos e cidadaos.

Tendo por objetivo favorecer a compreensdo desse processo e estimular a
reflexdo e a discussao social a seu respeito, faz-se necessario que se localize o
conjunto de mudancgas de ideias que permeia sua histéria (ARANHA, 1979).

A educagdo do aluno com deficiéncia Intelectual devera atender suas
peculiaridades e suas especificidades sem se desviar dos principios basicos da
educacgao proposta as demais pessoas. As praticas convencionais e tradicionais

que a escola comum infelizmente ainda traz em seu cerne, ainda colocam o
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aluno com deficiéncia Intelectual em uma posicdo de inferioridade o que
certamente levara esse aluno ao fracasso escolar (ARANHA, 1979).

E, como ja citado nesse texto devemos ter a consciéncia de que o aluno com
deficiéncia Intelectual é sim capaz de aprender, o que ocorre € que esse aluno
levara um tempo maior que os demais alunos para efetivar sua aprendizagem.
Infelizmente, se a escola comum n&o encontrar uma forma de amenizar essa
disparidade com o aluno Deficiente Intelectual tendera a afasta-los da escola
(ARANHA, 1979).

A educacgao € um direito de todos e dever do Estado e da familia conforme a
Constituicao Federal de 1988, a qual cita que, em relacdo a educacao das
pessoas com deficiéncia, “ O dever do Estado com a Educacao sera efetivado
mediante a garantia de atendimento educacional especializado aos portadores

de deficiéncia, preferencialmente na rede regular de ensino” (BRASIL, 1988).

INCLUSAO EM FOCO

O professor tem que respeitar e adaptar-se a individualidade dos alunos na hora
de fazer o planejamento, pois ele pode modificar algumas atividades e
estratégias de ensino, ja que a proposta atual mostra que ele nao é mais um
mero transmissor de conhecimento, mas sim um construtor. Para tais
modificagdes, o docente necessita de apoio, capacitagcado e desejo de mudanga
e tempo destinado a isto.

Além dos professores também ¢é necessario que todos os funcionarios das
instituicdes de ensino devem estar preparados para o trabalho com os alunos
p.n.e.e., pois estes fazem parte dela como os demais “normais”, e t€m o direito
de ser bem recebidos.

No entanto, para que estes alunos ndo sejam mais alvo do preconceito e da
discriminagao, as pessoas com as quais ira conviver no ambiente escolar devem
estar bem informadas para que haja o respeito quanto as diferengcas e o bom

convivio.
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Contudo, deve-se atentar ao aluno Portador de Necessidades Educativas
Especiais, pois quando retirado da classe especial e colocado na classe regular,
nao podera voltar a primeira em caso de nao adaptagado. Portanto, antes da
efetivagcdo da matricula, deve-se planejar um periodo para que a adaptacéo
aconteca.

Muito diferente de outros termos de disturbios de aprendizagem, a dislexia é
definida como um A dislexia esta relacionada a uma dificuldade de leitura, sendo
entdo que devemos descartar essa dificuldade de outros disturbios que se
referem a tipos como: disturbios de audigéo e fala. Sugere-se que seja discutido
o temo disturbio como um disturbio especifico, definido em termos de dominio
operacional coerente. (HOUT, 2001). a dificuldade especifica de aprendizagem.
Nas escolas de educagéo basica alguns professores descrevem registros de
criangas que sao inteligentes e brilhantes, porém, ndo conseguem ler, escrever
e nem tem boa ortografia. Esse problema também é relatado em niveis
superiores e em exames pré vestibulares no qual encontram-se casos
inaceitaveis de pessoas com um nivel de compreensao da leitura muito baixa e
uma ortografia péssima.

Pode-se dizer que existam fortes possibilidades do numero de evaséo ou do
fracasso escolar estar ligado a dificuldades de aprendizagens com relagéo a
linguagem, isso também ocorre no caso do abandono escolar, ja foi verificado
que este abandono também esta relacionado as dificuldades de leitura e escrita.
O professor, principal agente do processo educador, precisa ter qualificacao
referentes a pedagogia da escrita. Além disso necessario se faz um trabalho
eficaz dentro da escola, pois problemas como trocas de letras simétricas
perdurara por toda trajetéria escolar. Em alguns casos, claro, com menos

frequéncia. Em outros, porém néo.

O BULLYING CONTRA A INCLUSAO
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O fisico: sao agressdes cometidas por beliscdes, socos, empurroes; O escrito:
por meio de registros publico difamatério, pichagdes; o verbal: sdo xingamentos,
apelidos depreciativos; o material: ter os pertences furtados, danificados ou até
mesmo atirados contra si mesmo; o cyberbullying é uma das praticas que
infelizmente vem sendo comum entre jovens e adultos que consiste agressoes
e persegui¢cdes nas redes sociais, utilizando de perfis falsos, montagem de
fotografias e exposi¢cdes das mesmas, divulgacéo de fotos intimas dentre outras.
Essa pratica é oriunda de punicdo embasado na lei (calunia, difamagéo e injuria
— Artigo 138 do Codigo Penal Brasileiro), crime de injuria racial (ataques racistas
— Artigo 140 do Cddigo Penal Brasileiro) e exposicdo de imagens de conteudo
intimo, erético ou sexual (Artigo 218-C do Codigo Penal Brasileiro incluido pela
Lei 13.718, de 2018). As consequéncias dos jovens estudantes que passam por
isso s&o devastadoras acarretando o baixo rendimento escolar, isolamento e
como consequéncia tais vitimas buscam alivio nas drogas, alcool ou até mesmo
se suicidando.

Moral: intimidagdo, usar trejeito unico da pessoa como chacota;

Social: fazer pouco caso pela pessoa fazer ou cometer exclusao a vitima;
Psicoldgico: todos que atinge a saude mental;

Alguns motivos podem levar o agressor a cometer o bullying, uma delas € cativar
o sentimento de poder e uma boa imagem levando a crianga atingir o seu colega
com inumeros episédios de humilhagdes.

O aluno que sofre tal assédio principalmente os que ndao pedem auxilio, lida com
a vergonha e o medo, rejeitando ir a escola, usando das desculpas das mais
variadas para nao ir a escola, por receio de ser “xingado” quase sempre sendo
a imagem da vitima usado como chacota. Medidas para amenizar as formas de
violéncia s&o indispensaveis para o convivio social e a saude individual.

E de suma importancia o ambito escolar ter condicdes para lidar com esta
situacdo cabendo as instituicdes educacionais dar capacitagdes para os
profissionais da area, uma vez que estudos apontam que as situacdes de tais

agressodes sao decorrentes do espaco educacional.
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Cabe ao professor observar e tomar as devidas providéncias para quem esta
cometendo tal assédio e cativar solidariedade, generosidade ao espacgo. Os
professores, por exemplo, podem trabalhar com projetos elencado em tal

assunto, profissionais mediadores, rodas de conversas dentre outros

EDUCAGCAO INCLUSIVA X EDUCAGAO ESPECIAL

Dentre todas as pesquisas para este trabalho, se faz necessario um
esclarecimento entre a diferenga de educagéo inclusiva e educacgéo especial. A
educacao inclusiva consiste em acolher todos os estudantes, com e sem
deficiéncia, com todas as suas diversidades e peculiaridades.

Visa ensinar aos alunos o respeito as diferencas e integracado entre todas as
criancas. Para sua realizacio e sucesso, depende do comprometimento de uma
estrutura fisica da escola e da capacitacao dos professores e funcionarios para
lidar com estes alunos diferenciados. Dessa forma, o objetivo € eliminar os
obstaculos que limitam a aprendizagem e participagdo dos alunos no processo
ensino aprendizagem, promovendo o respeito a diversidade entre criangas e
buscando uma mudancga do paradigma educacional.

Muitas vezes, a escola sente dificuldade nestas interacdées entre as criangas,
devido a necessidade de criar as condigdes adequadas, mas a inclusao implica
mudancas. E se faz necessaria a reflexdo e a acido para colocar em pratica a
qualidade de um ensino melhor.

A inclusdo é uma inovagao que implica um esforco de modernizagdo e
reestruturacdo das condi¢gdes atuais da maioria de nossas escolas, ao
assumirem que as dificuldades de alguns alunos ndo sdo apenas deles, mas
resultam em grande parte do modo como o ensino é ministrado e de como a
aprendizagem é concebida e avaliada (MANTOAN, 2006, p. 55).

De acordo com RIPPEL & SILVA (2003), neste sentido, a escola tem um
compromisso primordial e insubstituivel: introduzir o aluno no mundo social,

cultural e cientifico; e isto & direito incondicional de todo o ser humano,
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independente de padrdes de normalidade estabelecidos pela sociedade ou pré-
requisitos impostos pela escola,

Educacgao inclusiva é o processo que ocorre em escolas de qualquer nivel
preparadas para propiciar um ensino de qualidade a todos os alunos
independentemente de seus atributos pessoais, inteligéncias, estilos de
aprendizagem e necessidades comuns ou especiais. A inclusao escolar € uma
forma de insergdo em que a escola comum tradicional é modificada para ser
capaz de acolher qualquer aluno incondicionalmente e de propiciar-lhe uma
educacao de qualidade. Na inclusédo, as pessoas com deficiéncia estudam na

escola que frequentavam se nao fossem deficientes (SASSAKI, 1998, p. 8).

um mundo de novidades e fantasias, deve se sentir a vontade para executar

diferentes atividades e de diferentes formas ou instrumentos (LIMA, 2012).

CONSIDERAGOES FINAIS

A educagao por si so ja se faz importante por seus objetivos grandiosos de levar
e trazer conhecimento a todos. E isso ja se € sabido desde os tempos primordios.
E para direcionar e organizar a evolugao da educacéo foi criada a pedagogia no
intuito de centralizar as ideias e formar melhores docentes em uma tentativa de
padronizar as metodologias e didaticas de ensinar e passar os conhecimentos a
frente.

A educacao inclusiva surgiu na intencdo de suprir as necessidades de incluir
todas as pessoas na area do conhecimento, elas tendo deficiéncia ou nao, pois
com o tempo, percebeu- -se que as pessoas com deficiéncia ndo tinham acesso
a educacao e quando tinham, eram segregadas da maioria dos acontecimentos
da escola, por preconceito ou apenas falta de iniciativa dos demais ao redor.
Portanto, a educacao inclusiva desenvolveu a forma correta de incluir todas as
pessoas na educacao.

Com pesquisas e estudos, o objetivo € sempre incluir a todos, sem excegéo, e

encontrar a melhor forma de manter todos estes estudantes juntos e
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aproveitando com sucesso todas as oportunidades. A inclusdo é uma
necessidade em qualquer sociedade moderna.

A reestruturacdo das sociedades para o recebimento das pessoas com
deficiéncia ja € um assunto sabido. O que se discute ainda é: como fazer? Em
todo o caminho ja partilhado pela inclusdo, o sistema educacional foi um dos
mais afetados no quesito das mudancas e adequacgao da legislagao.

A partir do momento que se foi instaurado que todas as criangas com deficiéncia
tinham o direito de matricula em escolas regulares, foi-se necessaria uma
adaptacao de todos.

Tanto das politicas educacionais quanto das unidades em quest&o. Para que a
inclusdo comece a fazer efeito, € necessaria uma reflexao interna e a quebra de
preconceitos que ainda envolvem este campo. Ainda ha muitas pessoas
relutantes em aceitar a incluséo.

O preconceito é o maior obstaculo para as pessoas com deficiéncia. Muitos ainda
NAo 0s veem como pessoas capazes e competentes para exercer papéis ativos

em prol do desenvolvimento social.
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O DESENVOLVILMENTO MUSICAL NO SISTEMA ESCOLAR

PRISCILA THOMAZINI DE SOUZA.MAIA

Resumo

A educacéo infantil assumindo um carater ludico, se associa de maneira decisiva
neste processo de aprendizagem, tendo a musica como algo que estd no
cotidiano do educando torna mais facil o aprendizado e coloca este instrumento
um meio privilegiado na apreensdo de novos conceitos e possibilidades de
ensino. Para tanto realizou-se uma revisao bibliografica considerando autores
como BRESCIA (2003), GARDNER (1985), SCHMIDT (2010) entre outros
procurando demonstrar a importancia da musica como uma forma de trabalho
ludo educativo para a apreensao do conhecimento e aprendizagem dos alunos.
Concluiu-se que a musica € um elemento articulador e uma ferramenta que
aliada a pratica educativa pode ser determinante para que o aluno venha adquirir
novas competéncias e habilidades no seu percurso educativo.

Palavras-chave: Musica; Educacao Infantil; Ensino; Aprendizagem.

Abstract

Early childhood education, assuming a playful character, is decisively associated
with this learning process, having music as something that is in the student's daily
life makes learning easier and makes this instrument a privileged means in the
apprehension of new concepts and teaching possibilities . Therefore, a
bibliographical review was carried out considering authors such as BRESCIA
(2003), GARDNER (1985), SCHMIDT (2010) among others, seeking to
demonstrate the importance of music as a form of educational ludo work for the
apprehension of knowledge and student learning. It was concluded that music is
an articulating element and a tool that, together with educational practice, can be
decisive for the student to acquire new skills and abilities in their educational path.

Keywords: Song; Child education; Teaching; Learning.
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INTRODUGCAO

O presente trabalho tem como tema a musica como atividade ludo educativa no
desenvolvimento cognitivo das criangas sendo uma ponte para que a
aprendizagem ocorra entre todas as etapas da educagao infantil por essa
perspectiva delimitou-se algumas questdes a serem norteadas durante ao
trabalho:

* A musica instrumentalizada no ambiente educativo e suas implicacbes na
construgcédo do conhecimento sao favoraveis ao desenvolvimento das criangas?
* Qual é a contribuicdo da musica para que as criangas se tornem seres
autbnomos na vida e na sua pratica de ensino?

A musica e as criangas sdo grandes amigos. Eles se tornam quase inseparaveis.
As criangas gostam de cantar e tocar instrumentos, mover, criar e responder a
musica em todos os tipos e formas que Ihe venham a atrair. Eles giram e dangam
para a musica sempre que podem.

Elas também sao curiosas sobre o som e fontes de som e apenas a visao de
instrumentos de ritmo faz os olhos das criancas pequenas acender, sorrisos
surgir, e gritos de eu quero tocar.

Mdusica e criangas naturalmente caminham juntos. Os anos anteriores que as
criangas entram no jardim de infancia sdo mais criticos principalmente no que
diz tangente ao crescimento e desenvolvimento significativo.

Os educadores que trabalham com criangas em creches tém a responsabilidade
de dar alegria, proporcionar experiéncias e criar oportunidades que irdo abrir e
expandir o emocional das criangas, sendo que a musica se torna uma grande
ferramenta para que alcancem isto.

Para alcancgar os objetivos propostos, utilizou-se como recurso metodoldgico, a
pesquisa bibliografica, realizada a partir da analise pormenorizada de materiais
ja publicados na literatura e artigos cientificos divulgados no meio eletrdnico.
Sera mencionado o poder que a musica atribuiu ao ser humano em vari- os
aspectos, apontando a importancia do som, do siléncio, que fazem parte da

musica, o belo do contrastante dos sons esta no siléncio, afinal de contas o
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siléncio existe assim como a danca, que n&o perde o seu vinculo e é expressa
através dos gestos e movimentos, e é a arte mais antiga, pois todo ser humano
a carrega dentro de si, desde o tempo das cavernas e desde sempre ela foi
apreciada em todas as suas formas. Na sequéncia € apresentado também
historia da dancga e o ritmo, como um movi- mento inovador na Educacéao Infantil.
No entanto é na Jungdo Musica e Danga que existe um rico instrumento que
pode fazer a diferenga nas instituigbes de ensino, pois ela desperta para um
mundo prazeroso e satisfatério, quando inseridas no pro- cesso educativo e
cognitivo da crianga facilitando a aprendizagem e também a socializagdo do
mesmo.

A educacéao € um processo continuo e de socializagao, onde o individuo absorve
e assimila o maior numero de conhecimentos. Mas a modalidade de educacao
especial se torna mais viavel para as criancas com deficiéncias, pois esta
situacao e vista, voltada e dirigida especialmente para elas, contando assim com

especialistas preparados para atendé-los e desenvolver suas potencialidades.

A HISTORIA DA MUSICA

A historia da musica se entrelaga na prépria histéria da humanidade. Desde o
mundo antigo, evidéncias foram encontradas demonstrando a importancia da
musica para os homens. Os sumérios, que por anos, foram colocados como uma
das primeiras civilizagbes antes de Cristo ja utilizava a musica em hinos e cantos
que fizeram parte da sua cultura:

A musica € uma linguagem universal, tendo participado da historia da
humanidade desde as primeiras civilizagdes. Conforme dados antropoldgicos,
as primeiras musicas seriam usadas em rituais, como: nascimento, casamento,
morte, recuperagado de doenca e fertilidade (BRESCIA, 2009, p. 15).

No século 4.000 a.C., no Egito Antigo, os egipcios também usavam a musica de
forma a complementar sua cultura, seus atos e rituais sagrados. Usavam os sons
da natureza, como canto dos passaros, trovoes e até mesmo as batidas do

coracgao. Criavam instrumentos e produziam sons oriundos deles.
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Ja em 3.000 a.C. a Asia desenvolveu uma cultura musical muito forte, bastante
ligada a religiosidade. Principalmente os chineses que acreditavam que a musica
tinha uma capacidade oculta que estaria ligada ao poder universal. E na india,
800 a.C., a musica se torna essencial para a sociedade. Os indianos criam uma
forma unica de compor e de utilizar a musica e iniciam a sistematizagdo de
diferentes tons (BRESCIA, 2009).

No século V a.C. o que predomina € a linguagem musical grega, que se utiliza
de quatro sons distintos. Segundo Pitagoras, um dos mais importantes filosofos
e matematicos gregos, a matematica e a musica seriam os segredos para
desvendar os mistérios do mundo. Ja os romanos, que historicamente se
apoderaram das técnicas gregas, usavam a musica na guerra, tanto para definir
agdes quanto para comemorar vitéria contra os inimigos. No Egito, onde os
instrumentos eram tocados apenas por mulheres, as sacerdotisas, as cancdes
cultuavam a deuses e reflexdes mais profundas (BRESCIA, 2009).

Na Idade Média, o que predominava eram os cantos gregorianos, que por
influéncia da igreja, desenvolveram a musica de forma mais popular e acessivel
a todas as classes sociais. Ja na era renascentista, principalmente na Europa, a
musica dita profana, pois nao era oriunda da igreja, comegou a tomar espaco e
se tornar mais popular. E assim, comegaram a aparecer os mais variados tipos
de musicas como a Barroca e a Classica, por exemplo. Cada uma com suas
caracteristicas e novidades, surgiram para expandir a musica em seus diferentes
nucleos e gostos (BRESCIA, 2009).

E assim, o século XX insere inumeras técnicas, estilos e géneros que abrangem
grande quantidade de admiradores e compositores tornando a musica uma das
principais fontes de reflexdes, criatividades, exposi¢cdes e enriquecimentos
culturais da historia da humanidade. No Brasil, os indios ja possuiam seus
proprios rituais e dangas. Seus instrumentos, feitos de elementos tirados da
prépria natureza, eram usados junto com batidas de maos e pés no chao para
dar ritmo para suas dancas em circulos (BRESCIA, 2009).

Com a chegada dos jesuitas e com a educagao portuguesa implantada por eles,

seus costumes e rituais também foram ensinados. Com o tempo e com outras
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influéncias, a cultura musical brasileira passou a ter diversos elementos, como a
modinha, o choro e o samba, que por sua vez, se tornou um dos géneros mais
populares do Brasil. Atualmente, o Brasil tem na diversificagdo musical sua
principal fonte para a cultura. Cada estado brasileiro possui diferentes ritmos e
dancas fazendo com que o pais se torne muito rico musicalmente (BRESCIA,
2009).

HISTORIA DA DANCA E O RITMO

Dentre todas as Artes conhecidas, a danga € a unica que dispensa qualquer tipo
de material, pois depende somente do corpo.

Pode-se estimular o ritmo na crianca através de batidas de palmas, assobios,
estalos de dedos, baterem as méos nas coxas, etc. Pode-se estimular o ritmo na
crianga através de batidas de palmas, assobios, estalos de dedos, Intensidade -
distincao de forte e fraco. Normalmente acentuamos a primeira ou a ultima figura
musical de um agrupamento ritmico. Duracgao - é quando a intensidade forte ou
fraca soa por um determinado tempo. Figuras musicais com menor duragao,
ritmo acelerado; figuras musicais com maior duragao, ritmo lentos e com
moderada duracgao.

Ritmo - O ritmo faz parte de tudo que existe no universo, € um impulso, o estimulo
que caracteriza a vida. Ele se faz presente na natureza, na vida humana, animal
e vegetal, nas fungdes organicas do homem, em suas manifestagdes corporais,
na expressao interior exteriorizada pelo gesto, no movimento qualquer que seja
ele. Sao combinacgdes infinitas, possui diferentes duracdes e ou combinacdes
variadas em diferentes formas de movimento.

Na musica o ritmo € determinado pela melodia e pode ser lento, moderado ou
acelerado. Pensar em ritmo leva a pensar em movimento, no movimento da vida,
na natureza, no cotidiano, no ser humano, enfim, “[...] o ritmo esta na esséncia
de todas as coisas” (SEKEFF, 1996, p.53). E esse ritmo que impulsiona, que nos

leva adiante e que mantém vivos os seres. Assim, como o ritmo é tdo
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fundamental em nossa existéncia, na musica é o elemento que a conduz no
tempo, um tempo que pode ser regulado ou livre.

Se ritmo é a maneira l6gica de se dispor os valores da duragao, melo- dia é a
sucessdo de sons representada por outros valores. Se ritmo € dinamonegia,
fazendo parte do que se denomina consciéncia motriz, dindmica, melodia é
expressao do pensa- mento humano, desvendando-se na consciéncia afetiva,
consciéncia que ja existe no reino animal (CHAUCHARD apud SEKEFF, 1996,
p. 67).

A MUSICA NA EDUCAGAO

A musica como qualquer outra forma de aprendizado se traduz em uma forma
de linguagem que faz parte da cultura humana desde os tempos remotos, sendo
que entre as caracteristicas principais da linguagem musical € o carater ludico,
pois a musica nada mais é que um jogo de relagdes entre sons e siléncios, onde
temos a existéncia de diferentes sistemas de composi¢do musical.

Tanto no ensino das matérias quanto nos recreios cantar pode ser um veiculo
de compreensao, memorizagao ou expressao das emocgoes. Além disso, o canto
também pode ser utilizado como instrumento para pessoas aprenderem a lidar
com a agressividade.

O relaxamento propiciado pela atividade de cantar também contribui com a
aprendizagem. Observa - se que: “O relaxamento depende da concentracéo e
por isso s6 ja possui um grande alcance na educagéo de criangas dispersivas,
na reeducacao de criancas ditas hiperativas e na terapia de pessoas ansiosas”
(BARRETO, 2000, p. 109).

Podemos ainda comentar que criangcas com problemas de adaptacéo
geralmente apresentam respiracao curta e pela boca, o que dificulta a atengao
concentrada, ja que esta depende do controle respiratdrio (BRESCIA, 2003).
As atividades relacionadas a musica também servem de estimulo para criangas

com dificuldades de aprendizagem e contribuem para a inclusdo de criancas
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portadoras de necessidades especiais. As atividades de musicalizacdo, por
exemplo, servem como estimulo a realizacdo e o controle de movimentos
especificos, contribuem na organizagdo do pensamento, e as atividades em
grupo favorecem a cooperagao e a comunicagao.

Além disso, a crianga fica envolvida numa atividade cujo objetivo € ela mesma,
onde o importante é o fazer, participar, ndo existe cobranca de rendimento, sua
forma de expresséo é respeitada, sua agao é valorizada, e através do sentimento
de realizacao ela desenvolve a autoestima.

A terapia musical foi usada para melhorar a coordenagdo motora nos casos de
paralisia cerebral e distrofia muscular. Também é usada para ensinar controle
de respiracéo e da diccdo nos casos em que existe disturbio da fala. (BRESCIA,
2003).

Ja que a musica comprovadamente pode trazer tantos beneficios para a saude
fisica e mental porque a escola nao a utiliza mais? Inclui-la no cotidiano escolar
certamente trara beneficios tanto para professores quanto para alunos. Os
educadores encontram nela mais um recurso, e os alunos se sentirdo motivados,
se desenvolvendo de forma ludica e prazerosa.

Como ja foi comentado, a musica ajuda a equilibrar as energias, desenvolve a
criatividade, a memoria, a concentragao, autodisciplina, socializagdo, além de
contribuir para a higiene mental, reduzindo a ansiedade e promovendo vinculos
(BARRETO; SILVA, 2004).

A JUNGCAO MUSICA E DANCA

E importante ressaltar o vinculo entre a musica e a danca visto existir a
dependéncia uma da outra, pois ainda que ndo haja uma musica num ambiente,
um murmurio ou um sussurro libera um tipo de som e acaba resultando algum
movimento, assim também acontece com a danga ainda que n&o haja musica
num ensaio de alguns compassos podem ser marcados sem som.

A gesticulacdo é fundamental para memorizagao do canto e vice versa, ha uma
ligacdo espontanea, que se tem observado partindo dos bebés. A musica e a

danca cumprem junto o papel de comunicar. Estabelecer a partir da pratica
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musical e dos movimentos da danga requer o dominio de regras. Tanto a musica
como a danga nao podem ser vistas isoladamente. Ambas requerem para sua
compreensao, a observagdo de um universo que as envolve, e que inclui
pessoas, corpos, instrumentos, significados estabelecidos culturalmente.

A musica ou a danga como um objeto genérico ndo existe, elas s6 podem ser
compreendidas a partir das relagdes que estabelecem uma com a outra, entre
as quais esta a de género. Segundo Jean Piaget ( 1990,p.64).

(...) E impressionante o fato de, na medida em que a crianca se torna capaz de
imitar movimentos ja executa- dos de maneira invisivel no seu préprio corpo, ela
procurar, por outra parte, copiar os sons e 0s gestos novos, quando tais modelos
a deixaram até entao, indiferentes (PIAGET, 1990, p. 64).

A musica nos leva a um movimento praticamente instantaneo, onde, as
sensacgdes provocadas resultam como resposta imediata a escuta. O corpo,
quando solicitado nas experiéncias musicais, parece auxiliar na concentragao e
na sensibilidade perceptiva, havendo a possibilidade de fazer varias relagdes e
referéncias no momento da interagdo. Normalmente pode-se pensar no agir
corporal de duas maneiras: a primeira € a agcdo do movimento mecanico, a
repeticao pela repeticdo; a segunda incorpora na agdo do movimento um
sentido, a consciéncia.

Diante dessa situagao, Patricia Pederiva (2004, p.91). reflete que: ...na musica o
intérprete é tratado como se fosse uma “[...] maquina de fazer musica. O corpo,
como consequéncia dessa percepgao, € fragmentado em funcao dos objetivos a
serem alcancgados: a decodificagdo do simbolo, o dominio técnico do instrumento

e da ex- pressao musical’. Pederiva (2004, p.91)

A MUSICA NA EDUCAGAO ESPECIAL

De acordo com a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional — LDB N°
9394/96, artigo 26, paragrafo 6°, incluido na Lei n° 11.769 de 2008, a musica
deve ser incorporada de forma obrigatéria no curriculo de Artes. Estas e outras

leis foram direcionadas na inser¢ao da musica mediante estudos que apontam a
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linguagem musical como uma das maiores e mais importantes ferramentas de
desenvolvimento da criancga.

Segundo Gainza, em entrevista a Revista Nova Escola:

Qual é o principal objetivo educacional da musica no curriculo? Dar a todos os
estudantes a oportunidade de compreender e expressar a linguagem musical e
[...] o desenvolvimento da sensibilidade e da capacidade de articulagdo de
criangas e jovens por meios da pratica musical ativa (GAINZA, 2011, p. 40).
Mesmo com todas as leis, pesquisas e estudos diante da importancia da musica
na rotina de todo e qualquer aluno, na pratica ndo é bem assim. A musica, por
muitas vezes s6 € lembrada em alguma comemoracgao festiva ou no intuito de
condicionar a crianga a alguma acgao, deixando de ser livre a interpretacéo e sim,
dirigida e controlada.

Na educacgao especial, a musica € uma das melhores formas de interagir com a
crianga, pois, como ja foi dito, a musica se torna familiar desde sua formagao
genética. Portanto, a criangca se identifica e demonstra maiores resultados
quando a ferramenta ja é de seu conhecimento:

A musica é das formas de arte, a que mais diretamente mobiliza a emocao,
formar memorias e causa relaxamento. As criangas devem comecgar o dia
cantando [...]. E um momento de bem-estar coletivo. [...]. A musica deve estar
presente também na sala de aula e nos espacos comuns. A percepcao de sons
€ realizada pela exploracao de instrumentos de percusséao, de ritmos feitos com
0 proprio corpo e da emissao de sons com objetos (LIMA, 2012, p. 48).

Muitas destas criangas com deficiéncia sdo excessivamente protegidas por
aqueles que cuidam delas e nem sempre esta protecao vai de acordo com o que
a crianca precisa. E importante levar em consideracéo o que estes responsaveis
e protetores conhecem da crianga, mas também se faz necessaria uma
sensibilidade do educador ao inserir novos métodos, como a musica, na intengao
de melhorias sociais para este individuo (LIMA, 2012).

No caso da insergdo da musica na rotina e no processo ensino-aprendizagem
deve- -se levar em conta também o perfil deste aluno, que além das bagagens

culturais ja mencionadas, seu gosto pessoal. Como todos, as criangas com
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deficiéncias também tém seus gostos proprios. Este aluno, principalmente dentro
da escola, que se torna um mundo de novidades e fantasias, deve se sentir a
vontade para executar diferentes atividades e de diferentes formas ou
instrumentos (LIMA, 2012).

CONSIDERAGOES FINAIS

Conclui-se, portanto, que a musica, se ndo primordial, € uma das linguagens
mais dindmicas e envolventes formas de se interagir e aproximar as pessoas,
principalmente as com deficiéncia, ja que dentro de seus cotidianos se deparam
com obstaculos e preconceitos que dificultariam seus progressos se néo fossem
estas ferramentas poderosas na educacéo.

A musica é adaptavel a qualquer individuo e isto a torna ainda mais eficaz,
porque mesmo o aluno tendo sua bagagem cultural, o conhecimento da musica
se faz infinito e continuo, pois esta presente na vida do ser humano desde a sua
formacéo.

E utilizando a musica na rotina da crianga, o docente proporciona uma educacao
sadia e facil de acompanhar. A musica estimula e desenvolve varios aspectos
na formacgao corporal, emocional e social do individuo e o professor deve-se
utilizar deste recurso para facilitar o processo ensino-aprendizagem.

A musica, se bem utilizada em sala de aula, se torna um auxilio pedagogico
importante na realizagao de diversos trabalhos, tanto na educacéo infantil como
na fundamental e também em praticamente todas as disciplinas. E com as
criancas com deficiéncia, se torna uma das principais formas de interacao entre
professor/aluno e aluno/aluno, ja que o convivio, conforme ja mencionado,
também é bastante positivo no desenvolvimento de todos.

De acordo com tais pesquisas, também se torna claro que a formacido do
docente é ponto essencial para a musica despertar a consciéncia expressiva do

individuo. Nao que o mesmo tenha que ter uma formacao especifica para tal,
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mas que o dominio de uma metodologia e uma didatica deixa o docente mais
confiante e por consequéncia, com aulas mais dindamicas e de qualidade.

O professor deve se reciclar sempre e com 0 ensino da musica nao € diferente.
Através de pesquisas e trocas de experiéncias com colegas, ele deve tentar
assimilar o conteudo para aquela crianga com alguma deficiéncia especifica.
Deve também levar em consideragdo a bagagem musical da crianga, se
utilizando dela para aprimorar o que as criangas ja sabem. Geralmente, as
criancas com deficiéncias intelectuais sdo acostumadas desde bem pequenas
com musicas que as acalmam e o docente pode-se utilizar deste recurso, por
exemplo.

Portanto, a musica na educacgao inclusiva ndo deve mais ser vista ou lembrada
apenas nas datas comemorativas e sim, mais uma forte ferramenta na didatica
do professor com o objetivo maior de auxiliar o desenvolvimento das criangas,

principalmente as criangcas com deficiéncias.
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JOGOS MATEMATICOS NA EDUCAGAO INFANTIL

ELIDIA DE OLIVEIRA BARROS

RESUMO:

Os jogos matematicos na educagéao infantil sdo ferramentas fundamentais para
o desenvolvimento cognitivo das criangas, pois promovem o aprendizado de
conceitos matematicos de forma ludica e divertida. Através das brincadeiras, as
criangas exploram nocgdes de quantidade, forma, espaco, légica e raciocinio,
favorecendo o interesse e a curiosidade pelo conhecimento matematico desde
cedo. Essa abordagem estimula habilidades como o pensamento critico, a
resolucdo de problemas e a criatividade, além de contribuir para o
desenvolvimento social e emocional, ja que muitas atividades envolvem a
cooperagao e o respeito ao proximo. Ao incorporar jogos no cotidiano da sala de
aula, o educador cria um ambiente motivador e desafiador, onde o erro é visto
como parte do processo de aprendizagem. Dessa forma, a matematica deixa de
ser uma disciplina abstrata para se tornar concreta e significativa na vida da
crianga. O uso dos jogos também ajuda na constru¢do da autonomia, na
concentracdo e na coordenagcdo motora fina. Por isso, a inclusdo de jogos
matematicos na educacgao infantil € uma pratica pedagdgica essencial para

formar alunos mais confiantes e preparados para etapas futuras do ensino.

Palavras-chave: Jogos Matematicos, Educacgao Infantil, Aprendizagem Ludica.
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1 INTRODUGAO

A educacéo infantil representa a primeira etapa da educagéo basica,
desempenhando papel fundamental no desenvolvimento integral da crianca. E
nesse periodo que os pequenos comegam a explorar o mundo ao seu redor,
construindo conhecimentos e habilidades que servirdo de base para toda a sua
trajetoria escolar e pessoal. Entre as diversas areas do conhecimento, a
matematica desponta como um campo de grande relevancia, uma vez que esta
presente em diversas situa¢des cotidianas e contribui para o desenvolvimento
do pensamento l6gico, raciocinio e resolugao de problemas.

No entanto, a aprendizagem da matematica na infancia exige abordagens
pedagdgicas que considerem as caracteristicas especificas dessa faixa etaria.
Criancas pequenas tém uma forma de aprender muito ligada a experiéncia
sensorial, ao movimento, a interagao social e a ludicidade. Por isso, 0 ensino
tradicional, baseado em exercicios repetitivos e abstratos, ndo é adequado para
esse momento. Para que a matematica seja compreendida e assimilada de
forma significativa, € necessario inserir recursos que tornem o aprendizado
prazeroso, contextualizado e proximo da realidade da crianca.

Nesse cenario, os jogos matematicos emergem como uma estratégia
pedagdgica eficaz para o ensino da matematica na educacgao infantil. Os jogos
proporcionam um ambiente ludico e desafiador que estimula a participagao ativa
da crianga, favorecendo a construcdo do conhecimento por meio da
experimentacdo, da interacdo e da reflexdo. Eles permitem que conceitos
matematicos, que poderiam ser dificeis de entender se apresentados de maneira
isolada, sejam vivenciados de forma concreta, o que facilita a compreensao e a
fixagcdo dos conteudos.

Além disso, os jogos matematicos contribuem para o desenvolvimento de
diversas competéncias, como o raciocinio légico, a percepg¢ao espacial, o
reconhecimento de formas e quantidades, e o estabelecimento de relagdes

numéricas. Essas habilidades sdo essenciais para que a crianga compreenda o
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mundo a sua volta e desenvolva a capacidade de resolver problemas cotidianos.
O ambiente ludico e colaborativo criado pelos jogos também promove o
desenvolvimento social e emocional, estimulando a cooperagao, o respeito as
regras, a tolerancia e a capacidade de lidar com o sucesso e o fracasso.

A utilizagdo de jogos na educacao infantil esta alinhada as orientagbes
das diretrizes curriculares nacionais, que valorizam a ludicidade como recurso
pedagogico e reconhecem o0 jogo como uma atividade fundamental para o
desenvolvimento infantil. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) reforca a
importancia de experiéncias que envolvam situa¢des de jogo e brincadeira para
a aprendizagem dos fundamentos da matematica, destacando a necessidade de
aproximar o ensino das vivéncias das criangas.

Para os educadores, inserir jogos matematicos no planejamento
pedagdgico representa um desafio e uma oportunidade. E preciso escolher jogos
adequados a faixa etaria e aos objetivos de aprendizagem, preparar o ambiente
para que a crianga possa experimentar livremente, observar o desenvolvimento
e fazer intervengdes que incentivem a reflexdo e o aprofundamento dos
conceitos. O papel do professor € fundamental para mediar a experiéncia,
propondo desafios que estimulem o pensamento e valorizando o processo de
aprendizagem mais do que o resultado imediato.

Além disso, os jogos matematicos favorecem a autonomia e a autoestima
das criangas, pois possibilitam que elas avancem no proprio ritmo, experimentem
hipéteses, aprendam com os erros e conquistem novas habilidades com
satisfacdo e confianca. A diversidade de jogos disponiveis — desde jogos de
tabuleiro, puzzles, jogos de contagem, até brincadeiras com materiais
manipulaveis — permite atender as necessidades individuais e coletivas da
turma, enriquecendo as experiéncias pedagdgicas.

Nesse sentido, este trabalho busca refletir sobre a importancia dos jogos
matematicos na educacdo infantil, destacando seus beneficios para o
desenvolvimento cognitivo, social e emocional da crianga. Sera abordada a
fundamentacao tedrica que sustenta essa pratica, bem como exemplos praticos

e sugestdes para a implementacédo de jogos no contexto escolar. A intencéo €
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contribuir para que educadores compreendam o valor da ludicidade no ensino
da matematica e se sintam motivados a utilizar os jogos como recurso
pedagadgico frequente e significativo.

Assim, ao valorizar os jogos matematicos na educagdo infantil,
promovemos uma aprendizagem mais humanizada, criativa e eficaz, preparando
as criangas para uma relacao positiva com a matematica ao longo de toda a vida
escolar e para o exercicio da cidadania em uma sociedade que valoriza o

pensamento critico e a capacidade de resolver problemas.

2 DESENVOLVIMENTO

O uso de jogos matematicos na educacéo infantil constitui uma estratégia
didatica capaz de transformar o processo de ensino e aprendizagem em uma
experiéncia mais significativa, prazerosa e eficaz para as criangas. Partindo do
pressuposto de que a infancia € uma fase em que a aprendizagem se da,
predominantemente, por meio de experiéncias concretas e interativas, os jogos
aparecem como ferramentas poderosas para despertar o interesse, a
curiosidade e o envolvimento dos alunos. A matematica, muitas vezes
considerada uma disciplina abstrata e complexa, pode ser apresentada de forma
mais acessivel e compreensivel por meio da ludicidade, rompendo barreiras e
preconceitos que, historicamente, dificultam seu aprendizado desde os primeiros
anos escolares.

Os jogos favorecem o aprendizado por envolverem o aluno em situagdes-
problema, nas quais ele é estimulado a pensar, testar hipoteses, tomar decisdes
e verificar resultados. Essas ag¢des exigem o uso de habilidades cognitivas
importantes, como a memdria, a atengao, a concentragao, o raciocinio logico e
a capacidade de resolugao de problemas. Na educacdo infantil, essas
habilidades estdo em pleno processo de desenvolvimento, e 0s jogos oferecem
uma oportunidade de exercita-las de forma natural e prazerosa. Ao brincar com
jogos matematicos, as criangas manipulam materiais, comparam quantidades,

observam padrbes, fazem contagens, reconhecem formas geométricas,
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experimentam relagdes espaciais, entre outras experiéncias que fortalecem sua
construcao do conhecimento matematico.

A literatura pedagogica reforgca essa perspectiva. Piaget, por exemplo,
destacou que o jogo tem papel central no desenvolvimento cognitivo da crianga,
pois representa uma forma de assimilagdo da realidade por meio da atividade
simbdlica e sensdrio-motora. Vygotsky, por sua vez, enfatizou o valor social e
cultural do brincar, considerando que, ao participar de jogos e brincadeiras, a
crianga se insere em uma rede de significados e interagdes que contribuem para
sua aprendizagem e desenvolvimento. Sob esse ponto de vista, os jogos
matematicos n&o apenas ensinam conteudos, mas também promovem o
desenvolvimento integral, ao articular aspectos cognitivos, afetivos, sociais e
motores.

E importante destacar que os jogos ndo devem ser usados apenas como
passatempo ou recompensa, mas como parte integrante e planejada do
curriculo. Para isso, € fundamental que o educador compreenda o objetivo
pedagogico de cada jogo, conhega o estagio de desenvolvimento das criangas
e saiba como mediar as interacées de forma a favorecer a aprendizagem. O
papel do professor € o de organizador do ambiente, observador atento e
mediador das experiéncias. Ele deve propor desafios compativeis com a
capacidade dos alunos, estimular a cooperacgéao, valorizar o processo e ajudar
na construcdo do raciocinio, incentivando que as criangas expliquem suas
estratégias e reflitam sobre suas acoes.

Além disso, os jogos matematicos devem ser variados e adaptaveis,
contemplando diferentes niveis de dificuldade e formas de interagdo. Jogos de
tabuleiro, como dominds, trilhas numéricas e bingo de formas, por exemplo,
ajudam a desenvolver a contagem, a identificagdo de numeros e o0 pensamento
estratégico. Brincadeiras com blocos légicos, pecas geomeétricas, dados e cartas
permitem explorar conceitos como classificagao, seriacdo, correspondéncia e
comparagao. Atividades com material concreto, como tampinhas, palitos, cubos,
dados e figuras, possibilitam a manipulagao direta e a construgao do raciocinio

matematico de maneira concreta e tangivel. O uso de recursos digitais, como
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aplicativos educativos e jogos interativos, também pode ser uma ferramenta
complementar interessante, desde que utilizada com critério e equilibrio.

Outro aspecto relevante dos jogos na educagao infantii é o
desenvolvimento da linguagem matematica. Ao jogar, as criangas sao
incentivadas a verbalizar seus pensamentos, explicar suas jogadas, negociar
regras e ouvir os colegas. Esse processo contribui para a construgdo de uma
linguagem propria da matematica, favorecendo a compreensao de termos como
“‘mais”, “menos”, “igual”’, “antes”, “depois”, “maior”, “menor”, entre outros. Essa
familiaridade com o vocabulario matematico desde cedo amplia as
possibilidades de expressao e compreensao das ideias matematicas.

Os jogos também contribuem para a aprendizagem cooperativa e para o
desenvolvimento de competéncias socioemocionais. Ao participar de jogos em
grupo, as criangas aprendem a respeitar regras, esperar sua vez, lidar com
frustragdes, torcer pelos colegas e comemorar conquistas. Essas experiéncias
sdao fundamentais para a formacado de atitudes como empatia, tolerancia,
persisténcia e respeito mutuo. O ambiente ludico favorece ainda a motivacéo
intrinseca, pois a crianga se sente desafiada a superar dificuldades e se engajar
no processo de aprendizagem por prazer, € ndo apenas por obrigacao.

O planejamento e a avaliagdo das atividades com jogos matematicos
também exigem atengdo por parte do educador. E necessario observar como
cada criancga participa das atividades, quais estratégias utiliza, quais dificuldades
apresenta e quais avangos demonstra. Essas informagdes sado valiosas para
replanejar as intervengdes pedagdgicas, identificar os conhecimentos prévios e
as necessidades especificas de cada aluno e acompanhar a progressao da
aprendizagem ao longo do tempo. A avaliagdo nesse contexto deve ser
processual, formativa e qualitativa, valorizando o percurso do aluno e nao
apenas o0s acertos ou resultados finais.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), documento orientador da
educacgao brasileira, reconhece a importancia do brincar e da ludicidade como
fundamentos da educacao infantil. Ela propde que as criancas tenham acesso a

experiéncias que envolvam numeros, medidas, formas espaciais, padroes,
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tempo e operagdes, sempre de maneira contextualizada e significativa. Os jogos
se encaixam perfeitamente nessas propostas, pois articulam esses
conhecimentos de forma pratica e envolvente, respeitando o tempo e os
interesses das criangas. As competéncias gerais da BNCC, como o pensamento
cientifico, critico e criativo, a comunicagao, a empatia e o trabalho em equipe,
também sao desenvolvidas por meio de praticas com jogos.

As familias também podem ser envolvidas nesse processo. Ao
compartilhar com os responsaveis a importancia dos jogos para a aprendizagem,
o educador contribui para a valorizagao dessa pratica fora do ambiente escolar.
Jogos simples, como domind, memoria, quebra-cabecga, boliche, trilhas
numeéricas ou até mesmo jogos criados com materiais reciclaveis, podem ser
levados para casa e se tornar parte da rotina familiar, reforcando os vinculos
afetivos e ampliando as oportunidades de aprendizagem da crianga.

Cabe destacar, ainda, que a inclusdo deve ser uma preocupacgao
constante no uso dos jogos na educacgao infantil. Criangas com deficiéncia ou
necessidades especificas devem ter acesso aos jogos em condigdes equitativas,
com adaptag¢des quando necessario. Isso pode envolver a escolha de jogos com
diferentes niveis de complexidade, o uso de materiais sensoriais, a mediacao
mais proxima do professor ou a criacdo de regras mais acessiveis. O objetivo é
garantir que todos possam participar, aprender e se desenvolver a partir das
suas potencialidades.

A formacao do professor também é um fator determinante para o sucesso
da pratica com jogos matematicos. E necessario que o educador conheca a
importancia da ludicidade, saiba planejar atividades significativas e tenha
criatividade para adaptar os jogos ao contexto da sua turma. Cursos de formagao
continuada, grupos de estudo e trocas de experiéncias entre colegas sao
estratégias que contribuem para ampliar o repertério do professor e fortalecer
sua pratica pedagogica.

Em suma, os jogos matematicos representam uma metodologia ativa e
eficiente para o ensino da matematica na educagao infantil. Eles transformam a

aprendizagem em uma vivéncia concreta, prazerosa e desafiadora, promovendo
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o desenvolvimento de habilidades cognitivas, motoras, sociais e emocionais.
Através do brincar, as criangas constroem conhecimentos significativos e
desenvolvem uma relagcdo positiva com a matematica, superando medos e
bloqueios que muitas vezes se perpetuam ao longo da vida escolar. O educador,
por sua vez, ao utilizar os jogos de forma consciente e intencional, contribui para
uma educagao mais inclusiva, criativa e eficaz, capaz de formar sujeitos criticos,
autébnomos e preparados para os desafios do mundo contemporaneo.

Trabalhar com o ludico é fazer com que a crianga aprenda de forma
pratica, interativa e alegre, ou seja, participando de atividades mais
descontraidas o aluno se sente feliz e motivado e ao mesmo tempo adquire o
seu conhecimento de forma prazerosa, com ele mesmo e o mundo a sua volta.
Dessa mesma maneira ocorre a brincadeira, pois para o autor a experiéncia
criativa comeca a partir do momento em que se pratica essa criatividade e isso
aparece em primeira instancia através da brincadeira. Contudo, para a autor &
essencial que o adulto nao interfira durante estes momentos, pois as
descobertas que ocorrem levam ao amadurecimento, que sera importantissimo
para o inicio de suas atividades cultural e social.

Para Raul (2011), A escola e reconhecida como uma fase de
transformacao na vida dos quais a frequentam, portanto se o ambiente onde este
individuo frequenta é convidativo, esta transformacdo ocorre de forma mais
agradavel. Muitas vezes visualizamos escolas mecanicas com atividades
repetitivas que desfocam o educando e tirem seu interesse de frequentar a
escola.

Mas como nao perder o foco de escola transformadora e trazer o aluno
para dentro dela? Para Duprat (2015), a brincadeira pode ser um espago
privilegiado de interagao e confronto de diferentes criangas com pontos de vistas
diferentes. Nesta vivéncia criam autonomia e cooperagdao compreendendo e
agindo na realidade de forma ativa e construtiva. Ao definirem papéis a serem
representadas nas brincadeiras e no processo de duragdo e do espago nos
diferentes temas de jogos, as criangas tém possibilidades de levantar hipéteses,

resolver problemas e a partir dai construir sistemas de representac¢ao, de modo
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mais amplo, no qual n&o teriam acesso no seu cotidiano.

Tiram- se as atividades impressas que abarrotam as salas de educagao
infantil e insere-se o ludico com brincadeiras e jogos que estimulem a crianca a
pensar e a criar. Esquecem-se os papéis por um tempo, ndo que sejam menos
importantes, mas sdo desnecessarios quando sao utilizados em peso.

Como na escola pesquisada CEMEI Palmares, as criangas foram
estimuladas a criar e a brincar sozinhas ou acompanhadas de seus professores,
pai e colegas. Como foi visto na estatistica anterior 82% das criangas
melhoraram suas dificuldades na linguagem oral, devido n&o s6 ao uso das
atividades diarias da sala que ja foi citada muitas vezes mecanica, mas também
0 uso das cantigas com instrumentos musicais construidos por eles mesmos.

Diante de tantas conquistas € notoério dizer que houve um aumento de
76% da participacado da familia na escola devido ao projeto realizado. Observa-
se que quando chegamos no quarto trimestre, em meados de outubro a
participacédo da familia na escola aumentou de forma significativa pois tomaram
a frente do projeto como algo primordial ao aprendizado das criangas.
Professores e gestores relataram que a participagdo da familia na escola
melhorou bem mais com o projeto, pois os pais perceberam que o ludico é
importante tanto na escola como em casa. Pais relataram também que as
criancas que brincam ao invés de ficar no celular ou assistindo televisdo ficam
mais calmas e desenvolvem -se melhor. Alguns pais e pessoas da comunidade
em si utilizaram os conhecimentos adquiridos na construcdo de brinquedos e
jogos desenvolvidos na escola para passar para seus conhecidos do bairro e de
outras comunidades.

Fotos das atividades realizadas sao expostas sempre, e os pais estdo
com ideia de uma feira cultural que demonstre todo trabalho realizado na escola
e arrecade fundos para a mesma. A partir desses relatos a escola pesquisada
passou a utilizar e a fazer diversas oficinas de brinquedos, brincadeiras e jogos
na escola envolvendo a familia e a comunidade em si.

As escolas em ambito geral devem reorganizar-se e esquecer 0

mecanismo de atividades impressas e inserir o ludico em seu espago de forma
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a bem acolher essas criangas, ndo provocando rupturas e impactos negativos
no processo de escolarizagao, mas sim trazer relevancia ao desenvolvimento do
educando.

Além dos aspectos ja mencionados, € fundamental reconhecer que os
jogos matematicos promovem a construgdo de uma mentalidade positiva em
relacdo a matematica, algo que pode impactar profundamente a trajetoria escolar
da crianca. Muitas vezes, a dificuldade ou o medo da matematica tem origem
nas experiéncias iniciais de aprendizagem, que, se forem desmotivadoras ou
centradas em atividades repetitivas e descontextualizadas, podem gerar
bloqueios e aversao a disciplina. Ao contrario, quando o ensino se da por meio
do jogo, a crianga estabelece vinculos afetivos com o conhecimento, o que
favorece a sua persisténcia diante dos desafios e o desenvolvimento do
pensamento critico.

Outro ponto relevante refere-se a interdisciplinaridade que os jogos
podem oferecer. Ao trabalhar conteudos matematicos de forma ludica, € possivel
integrar conhecimentos de outras areas, como linguagem, artes, ciéncias e
educacéo fisica. Por exemplo, jogos que envolvem contagem e movimento
podem também desenvolver a coordenagdo motora e a comunicagao verbal,
enriquecendo a aprendizagem de maneira global e integrada. Essa abordagem
favorece o desenvolvimento de competéncias multiplas, alinhadas as demandas
contemporaneas da educacao.

E importante, ainda, destacar que a utilizagéo dos jogos deve respeitar a
diversidade cultural e o contexto social das criangas. Os jogos podem ser
adaptados para incorporar elementos da cultura local, valorizando as
experiéncias e saberes que cada crianca traz para a escola. Essa
contextualizagdo torna o aprendizado mais significativo e reforga a identidade
dos alunos, promovendo incluséo e valorizagao da diversidade.

Por fim, a reflexdo sobre a avaliagdo nesse processo também merece
atencao. Avaliar o aprendizado por meio dos jogos exige olhar diferenciado, que
valorize o progresso, a participagao e as estratégias utilizadas pelas criangas,

em vez de apenas resultados numéricos ou respostas corretas. Esse tipo de
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avaliagdo formativa ajuda o professor a entender melhor as necessidades e
potencialidades dos alunos, possibilitando intervengcbes pedagdgicas mais
adequadas e efetivas.

Assim, ao integrar os jogos matematicos na educagado infantil,
promovemos nao apenas o desenvolvimento de habilidades matematicas, mas
também a formacgao de individuos mais confiantes, criticos e engajados com o
proprio aprendizado. Essa pratica pedagogica contribui para uma educagao
infantil mais humanizada, inclusiva e alinhada as demandas de uma sociedade

que valoriza o conhecimento, a criatividade e a colaboragao.

3 CONSIDERAGOES FINAIS

Ao longo deste trabalho, foi possivel compreender a importancia e a
eficacia dos jogos matematicos como ferramentas pedagdgicas no contexto da
educacao infantil. A infancia € um periodo singular do desenvolvimento humano,
marcado por intensas descobertas, experimentacbes e construcbes de
conhecimento. E nesse cendrio que os jogos se apresentam como meios
privilegiados de ensino, pois respeitam as caracteristicas dessa faixa etaria e
favorecem a aprendizagem por meio do brincar, que € a principal linguagem da
crianga.

Os jogos matematicos contribuem significativamente para a construgéo
do raciocinio logico, da percepcgao espacial, da contagem, da classificacdo e da
resolucdo de problemas, promovendo uma aprendizagem significativa e
prazerosa. Eles transformam a matematica em algo vivo, dindmico e acessivel,
rompendo com a ideia de que essa area do conhecimento € abstrata e dificil. Por
meio dos jogos, a crianga participa ativamente do processo de aprendizagem,
manipulando objetos, experimentando estratégias, elaborando hipoteses e
avaliando resultados, o que estimula sua autonomia, criatividade e capacidade
de pensar de forma critica.

Além do desenvolvimento cognitivo, os jogos colaboram para o

crescimento emocional e social das criangas, pois envolvem regras, respeito ao
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outro, trabalho em equipe e convivéncia com diferentes formas de pensar e agir.
Aprender a ganhar e a perder, esperar a vez, compartilhar ideias e solucionar
conflitos sdo aprendizagens igualmente relevantes no contexto educacional e na
formacgao do sujeito ético e cidaddo. A ludicidade, portanto, transcende o campo
do conteudo e atinge de forma integral o desenvolvimento infantil.

Para que os jogos matematicos realmente cumpram sua funcéo
educativa, € essencial que sejam utilizados de maneira intencional e planejada.
O educador desempenha um papel crucial nesse processo: € ele quem seleciona
0s jogos mais adequados, propde desafios pertinentes, observa atentamente as
interacdes das criangas e realiza intervengcbdes oportunas que aprofundam o
raciocinio e valorizam o percurso de aprendizagem. Mais do que aplicar jogos, €
necessario compreender 0s principios que os tornam significativos e saber como
articula-los com os objetivos de ensino previstos no curriculo.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) refor¢ga a importancia de
experiéncias ludicas e contextualizadas na educacgao infantil, destacando que os
direitos de aprendizagem e desenvolvimento devem ser garantidos por meio de
interagbes e brincadeiras. Nesse sentido, os jogos matematicos dialogam
diretamente com as diretrizes nacionais, pois proporcionam situagdes ricas de
aprendizagem, estimulam multiplas habilidades e respeitam o tempo e o ritmo
de cada crianga. Incorporar esses jogos ao cotidiano escolar €, portanto, uma
pratica coerente com os principios da educacao infantil contemporanea.

Outro ponto relevante diz respeito a necessidade de formagao continuada
dos professores. Muitos educadores ainda ndo se sentem seguros para trabalhar
com jogos matematicos de forma estruturada e significativa. Por isso, é
fundamental investir na formacdo docente, promovendo reflexbes teodricas,
oficinas praticas e espacos de troca de experiéncias. A ampliagao do repertorio
pedagdgico e o fortalecimento do olhar sensivel e observador do professor sdo
elementos-chave para o sucesso dessa metodologia.

Também ¢é importante lembrar da importancia da inclusdo. Todos os
alunos, independentemente de suas condi¢des fisicas, cognitivas ou sociais,

devem ter acesso as experiéncias com jogos matematicos. Cabe ao professor
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buscar alternativas, adaptar materiais e garantir que cada crianga tenha seu
direito de aprender respeitado. A escola inclusiva é aquela que reconhece as
diferengcas como parte da riqueza do processo educativo e valoriza a
participacao plena de todos.

Por fim, a parceria entre escola e familia € essencial para ampliar os
efeitos positivos do uso de jogos matematicos. Quando a ludicidade também é
valorizada no ambiente familiar, cria-se uma continuidade entre os espacos de
convivéncia da crianga, fortalecendo seu desenvolvimento e sua autoestima. Os
pais podem ser incentivados a brincar com os filhos, reaprendendo o valor do
jogo como instrumento de aprendizagem e vinculo afetivo.

Conclui-se, portanto, que os jogos matematicos na educacéo infantil ndo
devem ser vistos como simples atividades recreativas, mas como poderosos
aliados no processo educativo. Eles promovem aprendizagens significativas,
respeitam a infancia em sua esséncia e constroem as bases para uma relagao
positiva com a matematica desde os primeiros anos de vida escolar. Cabe a
escola, especialmente ao professor, explorar todo o potencial desses recursos,
criando um ambiente rico em experiéncias, desafios e descobertas. Assim,
estaremos formando criangas mais confiantes, criativas e preparadas para

continuar aprendendo, com prazer, ao longo da vida.
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A IMPORTANCIA DA MEDIAGAO PEDAGOGICA NO PROCESSO
DE APRENDIZAGEM DE ALUNOS COM TRANSTORNO DO
ESPECTRO AUTISTA
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RESUMO

A educacao inclusiva tem ganhado destaque nas ultimas décadas como uma
proposta educacional voltada a garantia do direito a educacéao para todos os
estudantes, incluindo aqueles com necessidades educacionais especificas.
Entre os desafios enfrentados no contexto escolar, destaca-se a inclusdo de
alunos com Transtorno do Espectro Autista (TEA), cuja aprendizagem exige
estratégias pedagdgicas diferenciadas e uma atuagao docente mediadora capaz
de favorecer o desenvolvimento cognitivo, social e emocional. Nesse contexto,
a mediagao pedagogica assume papel fundamental no processo de ensino e
aprendizagem, pois possibilita a construgdo de conhecimentos a partir da
interacao entre professor, estudante e ambiente educacional. O presente artigo
tem como objetivo analisar a importancia da mediagdo pedagodgica no processo
de aprendizagem de alunos com Transtorno do Espectro Autista no contexto da
educacéao basica. A pesquisa caracteriza-se como uma revisao bibliografica de
abordagem qualitativa, fundamentada em estudos e produgdes cientificas
nacionais sobre educagdo inclusiva, autismo e praticas pedagogicas
mediadoras. Os resultados indicam que a mediacao pedagdgica contribui
significativamente para o desenvolvimento das habilidades cognitivas, sociais e
comunicativas dos estudantes com TEA, favorecendo sua participacdo no
ambiente escolar. Conclui-se que a atuacdo mediadora do professor, aliada a
formacao docente adequada e ao uso de estratégias pedagdgicas inclusivas,
constitui um elemento essencial para a efetivagao da educacgao inclusiva e para
o desenvolvimento integral dos estudantes com autismo.

Palavras-chave: Mediagcdo pedagogica; Transtorno do Espectro Adutista;
Educacéo inclusiva; Aprendizagem; Formacgao docente.
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Abstract

Inclusive education has become a central principle in contemporary educational
policies, aiming to ensure equal educational opportunities for all students,
including those with specific educational needs. Among the challenges faced in
the school context is the inclusion of students with Autism Spectrum Disorder
(ASD), whose learning processes require differentiated pedagogical strategies
and a mediating teaching approach capable of promoting cognitive, social, and
emotional development. In this context, pedagogical mediation plays a
fundamental role in the teaching and learning process, as it enables the
construction of knowledge through interaction between teacher, student, and the
educational environment. This article aims to analyze the importance of
pedagogical mediation in the learning process of students with Autism Spectrum
Disorder in basic education. The research is characterized as a qualitative
bibliographic review based on national scientific literature related to inclusive
education, autism, and mediating pedagogical practices. The results indicate that
pedagogical mediation significantly contributes to the development of cognitive,
social, and communication skills of students with ASD, promoting their
participation in the school environment. The study concludes that the mediating
role of teachers, combined with adequate teacher training and inclusive
pedagogical strategies, is essential for the effective implementation of inclusive
education and for the comprehensive development of students with autism.

Keywords: Pedagogical mediation; Autism Spectrum Disorder; Inclusive
education; Learning; Teacher training.

1 Introducgao

A educacdo constitui um dos pilares fundamentais para o desenvolvimento
humano e social, sendo reconhecida como um direito de todos os cidadaos. Nas
ultimas décadas, o debate sobre educacao inclusiva tem se intensificado no
cenario educacional brasileiro, impulsionado por politicas publicas e legislacdes
que buscam garantir o acesso e a permanéncia de estudantes com deficiéncia
no ensino regular.

Entre os diferentes grupos contemplados pelas politicas de incluséo
educacional, destacam-se os estudantes com Transtorno do Espectro Autista
(TEA). O TEA é caracterizado por altera¢cdes no desenvolvimento neuroldgico
que afetam principalmente a comunicagédo, a interagdo social e os padrdes
comportamentais. Essas caracteristicas podem interferir no processo de
aprendizagem, exigindo estratégias pedagodgicas especificas e praticas
educacionais que considerem as particularidades do estudante.
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Nesse contexto, a mediagdo pedagdgica surge como um elemento essencial no
processo de ensino e aprendizagem. A atuagao do professor como mediador do
conhecimento possibilita a construcdo de aprendizagens significativas,
promovendo a interacdo entre o estudante e os conteudos escolares. A
mediagcdo pedagodgica envolve a utilizagdo de estratégias didaticas que
favorecem o desenvolvimento cognitivo e social dos alunos, contribuindo para a
construgcédo do conhecimento de forma ativa e participativa.

Para estudantes com Transtorno do Espectro Autista, a mediacdo pedagdgica
assume uma importancia ainda maior, uma vez que esses alunos podem
apresentar dificuldades relacionadas a comunicacdo, a interacdo social e a
organizacao das informacdes. Nesse sentido, o papel do professor mediador
consiste em criar condi¢cdes para que o estudante compreenda os conteudos,
desenvolva habilidades e participe das atividades escolares.

Dessa forma, compreender a importancia da mediagcdo pedagdgica no processo
de aprendizagem de alunos com TEA torna-se fundamental para o
desenvolvimento de praticas educacionais inclusivas. A atuagdo docente
mediadora pode contribuir para a construgao de ambientes educacionais mais
acessiveis, favorecendo o desenvolvimento integral dos estudantes.

Assim, o presente estudo tem como objetivo analisar a importancia da mediagéo
pedagogica no processo de aprendizagem de alunos com Transtorno do
Espectro Autista, destacando o papel do professor, as estratégias pedagogicas
utilizadas e os desafios enfrentados no contexto da educacgao inclusiva.

2 Metodologia

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa de abordagem qualitativa,
desenvolvida por meio de revisao bibliografica. Esse tipo de pesquisa tem como
objetivo analisar e discutir conhecimentos ja produzidos sobre determinado
tema, permitindo uma compreensdo mais aprofundada do fenbmeno
investigado.

A coleta de dados foi realizada a partir da analise de livros, artigos cientificos,
documentos oficiais e legislagdes relacionadas a educacao inclusiva, mediagao
pedagogica e Transtorno do Espectro Autista. Foram priorizadas producdes
cientificas nacionais publicadas em periédicos da area da educagdo e
documentos oficiais relacionados as politicas educacionais brasileiras.

A anadlise das obras selecionadas foi realizada por meio de leitura critica e
interpretativa, buscando identificar conceitos, contribuigcdes tedricas e praticas
pedagodgicas relacionadas a mediacdo no processo de aprendizagem de
estudantes com TEA. As informagdes foram organizadas em categorias

tematicas que orientaram a constru¢ao do desenvolvimento do artigo.
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3 A Educacgao Inclusiva no Contexto Educacional Brasileiro

A educacéo inclusiva tem como principio fundamental a garantia do direito a
educagao para todos os estudantes, independentemente de suas condigdes
fisicas, cognitivas ou sociais. No Brasil, a construgdo de um sistema educacional
inclusivo esta diretamente relacionada as transformagdes sociais e politicas
ocorridas nas ultimas décadas.

A Constituicdo Federal de 1988 estabeleceu a educagdao como um direito de
todos e um dever do Estado, garantindo igualdade de condigbes para o acesso
e permanéncia na escola. Posteriormente, a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional reforcou a necessidade de oferecer atendimento
educacional especializado para estudantes com deficiéncia, preferencialmente
na rede regular de ensino.

Além dessas legislagdes, politicas publicas voltadas a educagédo especial na
perspectiva da educagao inclusiva tém buscado promover a inclusao de
estudantes com deficiéncia nas escolas regulares, garantindo recursos
pedagdgicos e estratégias de acessibilidade que favorecam sua aprendizagem.

No caso especifico dos estudantes com Transtorno do Espectro Autista, a
criacao da Lei n° 12.764/2012 representou um avanco significativo na garantia
dos direitos dessa populacao, reconhecendo o autismo como deficiéncia para
todos os efeitos legais e assegurando o acesso a educacao inclusiva.

4 A Mediagcao Pedagégica no Processo de Ensino e Aprendizagem

A mediacdo pedagdgica pode ser compreendida como o conjunto de agdes
desenvolvidas pelo professor com o objetivo de facilitar o processo de
aprendizagem dos estudantes. Nessa perspectiva, o docente deixa de ser
apenas transmissor de conteudos e passa a atuar como mediador do
conhecimento, promovendo a interagédo entre o aluno e os saberes escolares.

A teoria sociocultural de Vygotsky destaca a importancia da mediagdo no
processo de desenvolvimento cognitivo. Segundo esse autor, o aprendizado
ocorre por meio da interacao social e da participacdo em atividades mediadas
por individuos mais experientes, como professores e colegas.

No contexto da educacéo inclusiva, a mediagdo pedagdgica assume um papel
fundamental na promogéao da aprendizagem significativa. Por meio da mediagao,
o professor pode identificar as necessidades especificas de cada estudante e
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desenvolver estratégias pedagogicas que favorecam sua participagdo no
processo educativo.

5 A Mediacao Pedagodgica na Aprendizagem de Alunos com TEA

A aprendizagem de estudantes com Transtorno do Espectro Autista apresenta
caracteristicas especificas que exigem adaptacbes no processo pedagdgico.
Esses estudantes podem apresentar dificuldades relacionadas a comunicacéo,
a interagao social e a organizacado das informagdes, o que pode interferir na
participagédo nas atividades escolares.

Nesse contexto, a mediacdo pedagogica torna-se essencial para promover a
aprendizagem e favorecer o desenvolvimento das habilidades cognitivas e
sociais desses alunos. O professor mediador deve utilizar estratégias
pedagogicas que facilitem a compreensdo dos conteudos e estimulem a
participacado do estudante.

Entre as estratégias de mediagc&do mais utilizadas destacam-se o0 uso de recursos
visuais, a organizagao estruturada das atividades, o estabelecimento de rotinas
previsiveis e a utilizagcao de materiais concretos. Essas praticas podem contribuir
para tornar o ambiente de aprendizagem mais acessivel para estudantes com
autismo.

6 Estratégias Pedagogicas Mediadoras no Ensino de Alunos com Autismo

Entre as principais estratégias mediadoras utilizadas no processo de ensino de
estudantes com TEA destacam-se:

e uso de rotinas estruturadas

o utilizacdo de recursos visuais

« atividades pedagdgicas individualizadas
e ensino por etapas

o reforgco positivo

e uso de tecnologias educacionais

Essas estratégias contribuem para facilitar a compreensdo das atividades
escolares e promover o desenvolvimento da autonomia do estudante.
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7 Resultados e Discussao

A anadlise da literatura evidencia que a mediagao pedagogica exerce influéncia
significativa no processo de aprendizagem de estudantes com Transtorno do
Espectro Autista. Professores que atuam como mediadores do conhecimento
conseguem desenvolver estratégias pedagogicas mais eficazes, favorecendo a
participagcédo dos alunos nas atividades escolares.

Além disso, a mediacao pedagodgica contribui para o desenvolvimento das
habilidades sociais e comunicativas dos estudantes, promovendo maior
interacao com colegas e professores.
Entretanto, diversos estudos apontam que muitos professores ainda enfrentam
dificuldades para desenvolver praticas pedagégicas mediadoras no contexto da
educacao inclusiva. Entre os principais desafios destacam-se a falta de formacéao
especifica, a auséncia de recursos pedagdgicos adaptados e as condigdes
estruturais das escolas.

8 A Mediacao Pedagdégica como Estratégia para a Construcdo da
Aprendizagem

A mediacao pedagodgica constitui um elemento fundamental no processo de
ensino e aprendizagem, especialmente quando se trata da inclusdo de
estudantes com necessidades educacionais especificas. No caso dos alunos
com Transtorno do Espectro Autista, a atuacdo mediadora do professor pode
contribuir significativamente para a construgcdo de conhecimentos e para o
desenvolvimento de habilidades cognitivas e sociais.

A aprendizagem nao ocorre de forma isolada, mas por meio das interagdes
estabelecidas entre o estudante, o professor e 0 ambiente educacional. Nesse
contexto, o professor assume o papel de mediador do conhecimento, orientando
o estudante na construcdo de significados e no desenvolvimento de
competéncias necessarias para sua formacao académica e social.

Para estudantes com TEA, a mediacdo pedagogica deve considerar suas
particularidades de aprendizagem. Muitos desses alunos apresentam
dificuldades na compreensdo de instrugcdes complexas, na interpretacdo de
informacdes abstratas e na interacao social. Dessa forma, o professor mediador
precisa desenvolver estratégias pedagdgicas que favoregam a compreensao
dos conteudos e a participagao ativa nas atividades escolares.

Entre as praticas mediadoras mais utilizadas destacam-se o uso de recursos
visuais, a organizagao estruturada das atividades, a utilizacdo de linguagem
clara e objetiva e o acompanhamento individualizado do estudante. Essas
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estratégias contribuem para tornar o processo de aprendizagem mais acessivel
e significativo.

Além disso, a mediagao pedagogica também pode favorecer o desenvolvimento
da autonomia do estudante, estimulando sua capacidade de resolver problemas,
tomar decisbes e participar das atividades escolares de forma mais
independente.

9 O Papel do Professor na Mediagao da Aprendizagem

O professor € um dos principais agentes no processo de inclusao escolar, sendo
responsavel por criar condi¢bes que favoregcam a aprendizagem de todos os
estudantes. No contexto da educacao inclusiva, sua atuagdo vai além da
transmissao de conteudos, envolvendo a mediacdo das relagdes sociais € a
construgcao de um ambiente educacional acolhedor.

A atuacdo docente mediadora exige sensibilidade para compreender as
necessidades individuais dos estudantes e desenvolver estratégias pedagogicas
que favorecam sua participagcado no processo educativo. No caso de alunos com
Transtorno do Espectro Autista, o professor precisa considerar aspectos
relacionados a comunicagéao, a interacado social e a organizagéo das atividades
escolares.

Um dos desafios enfrentados pelos professores refere-se a necessidade de
adaptar suas praticas pedagogicas para atender a diversidade presente na sala
de aula. Isso exige conhecimento sobre o transtorno, planejamento pedagogico
adequado e disposi¢cao para buscar novas estratégias de ensino.

Além disso, o professor também desempenha um papel importante na promocgéao
da interagao social entre os estudantes. A mediacao das relagdes interpessoais
pode contribuir para a construcdo de um ambiente escolar mais inclusivo e
colaborativo.

Nesse sentido, a formacgao docente torna-se um fator essencial para a efetivagao
da mediacdo pedagodgica. Professores que possuem conhecimento sobre
educacgao inclusiva e sobre as caracteristicas do autismo tém maiores condicdes
de desenvolver praticas pedagodgicas que favoregam a aprendizagem desses
estudantes.
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10 A Importancia do Planejamento Pedagdgico na Mediagao da
Aprendizagem

O planejamento pedagdgico é um dos instrumentos mais importantes para a
organizagcao do processo educativo. Por meio do planejamento, o professor
define objetivos, conteudos, metodologias e estratégias que serado utilizadas no
desenvolvimento das atividades escolares.

No contexto da educacéo inclusiva, o planejamento pedagogico deve considerar
as necessidades especificas dos estudantes, buscando garantir que todos
tenham acesso aos conteudos escolares. No caso de alunos com Transtorno do
Espectro Autista, o planejamento precisa incluir adaptagdes que favorecam a
compreensao das atividades e a participacdo do estudante no processo de
aprendizagem.

Essas adaptagcbes podem envolver a simplificacdo das instrucbes das
atividades, a utilizacdo de materiais concretos e a organizacao das tarefas em
etapas menores. Essas estratégias facilitam a compreensao das informacoes e
reduzem possiveis dificuldades enfrentadas pelos estudantes.

Além disso, o planejamento pedagdgico também deve prever momentos de
avaliagdo e acompanhamento do desenvolvimento do estudante. A avaliagao
continua permite identificar avangos e dificuldades, possibilitando a realizagao
de ajustes nas estratégias de ensino.

Dessa forma, o planejamento pedagdgico mediado torna-se um instrumento
essencial para promover uma educacgao inclusiva e garantir que os estudantes
com TEA tenham oportunidades reais de aprendizagem.

11 O Uso de Recursos Pedagégicos no Processo de Mediagao

Os recursos pedagogicos desempenham um papel importante no processo de
mediag¢ao da aprendizagem, pois contribuem para tornar os conteudos escolares
mais acessiveis e compreensiveis para os estudantes. No caso de alunos com
Transtorno do Espectro Autista, a utilizacdo de recursos visuais e materiais
concretos pode facilitar significativamente a compreensao das atividades.

Entre os recursos pedagdgicos mais utilizados destacam-se imagens,
pictogramas, cartdbes de comunicagdo, jogos educativos e materiais
manipulaveis. Esses recursos ajudam a organizar as informacdes e permitem
que o estudante compreenda melhor as instrugdes das atividades.
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Além disso, o uso de tecnologias educacionais tem se mostrado uma ferramenta
importante para o desenvolvimento da aprendizagem de estudantes com
autismo. Aplicativos educacionais, tablets e softwares pedagogicos podem
tornar o processo de ensino mais dinamico e motivador.

Entretanto, é importante destacar que o uso de recursos pedagogicos deve estar
associado a mediacdo do professor. A simples utilizacdo de materiais nao
garante a aprendizagem; € necessario que o docente conduza O processo
educativo, orientando o estudante na constru¢do do conhecimento.

12 A Importancia da Interagao Social no Processo de Aprendizagem

A interacdo social desempenha um papel fundamental no desenvolvimento
humano e no processo de aprendizagem. De acordo com a perspectiva
sociocultural da educagao, o conhecimento € construido por meio das relagbes
estabelecidas entre os individuos.

Para estudantes com Transtorno do Espectro Autista, a interagdo social pode
representar um desafio significativo, uma vez que muitos apresentam
dificuldades na comunicagdo € na compreensao de regras sociais. Nesse
contexto, a mediagdo pedagogica torna-se essencial para promover a
participacao desses estudantes nas atividades coletivas.

O professor pode desenvolver estratégias que incentivem a interagao entre os
alunos, como atividades em grupo, jogos cooperativos e projetos colaborativos.
Essas praticas contribuem para o desenvolvimento das habilidades sociais e
para a construcao de relacbes de amizade no ambiente escolar.

Além disso, a promoc¢ao da interagao social também pode contribuir para reduzir
situagdes de isolamento e exclusao, favorecendo a construgdo de um ambiente
educacional mais inclusivo.

13 Desafios da Mediagao Pedagdgica na Inclusdo de Alunos com TEA

Apesar dos avancgos nas politicas educacionais voltadas a inclusdo, ainda
existem diversos desafios relacionados a mediagao pedagdgica no atendimento
a estudantes com Transtorno do Espectro Autista.

Um dos principais desafios refere-se a formagao docente. Muitos professores
relatam nao se sentir preparados para trabalhar com estudantes com
necessidades educacionais especificas, especialmente quando se trata de
transtornos do neurodesenvolvimento.
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Outro desafio esta relacionado as condigdes estruturais das escolas. Em muitos
casos, as instituicbes de ensino nao possuem recursos pedagogicos adequados
ou profissionais especializados para apoiar o trabalho dos professores.

Além disso, o numero elevado de estudantes por turma pode dificultar o
acompanhamento individualizado dos alunos, tornando o processo de mediagao
pedagogica mais complexo.

Apesar dessas dificuldades, diversos estudos apontam que a adogao de praticas
pedagdgicas inclusivas e o investimento na formagao de professores podem
contribuir significativamente para a melhoria do processo educativo.

Consideragoes Finais

A mediagdo pedagdgica desempenha um papel fundamental no processo de
aprendizagem de estudantes com Transtorno do Espectro Autista, pois
possibilita a construcdo de conhecimentos por meio da interagao entre professor,
aluno e ambiente educacional.

A atuacao do professor como mediador do conhecimento permite identificar as
necessidades individuais dos estudantes e desenvolver estratégias pedagodgicas
que favoregam sua participagao no processo educativo. No caso dos alunos com
TEA, essa mediagdo torna-se ainda mais relevante, uma vez que esses
estudantes podem apresentar dificuldades relacionadas a comunicagcdo e a
interacao social.

Dessa forma, torna-se fundamental investir na formacao inicial e continuada de
professores, possibilitando o desenvolvimento de competéncias pedagodgicas
voltadas a educacéo inclusiva. Além disso, é necessario ampliar o investimento
em recursos pedagogicos e tecnologias assistivas que favoregam o processo de
aprendizagem.

Por fim, destaca-se que a construcdo de uma educacado verdadeiramente
inclusiva depende do compromisso coletivo de professores, gestores, familias e
formuladores de politicas publicas. Somente por meio de agdes integradas sera
possivel garantir que estudantes com Transtorno do Espectro Autista tenham
acesso a uma educacao de qualidade e possam desenvolver plenamente suas
potencialidades.
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DESAFIOS E POSSIBILIDADES DA EDUCAGAO INCLUSIVA
PARA CRIANCAS COM TRANSTORNO DO ESPECTRO
AUTISTA NA EDUCAGAO BASICA BRASILEIRA

CELY ROSENDO DA SILVA

RESUMO

Este estudo investiga o panorama da educacao basica brasileira frente a
inclusdo de discentes com Transtorno do Espectro Autista (TEA), confrontando
as garantias legais com o cotidiano escolar. O foco recai sobre a identificacao
dos obstaculos estruturais e as potencialidades pedagogicas que emergem no
processo de escolarizagdo. Por meio de uma pesquisa bibliografica de natureza
exploratéria, o trabalho examina documentos normativos e producdes
académicas recentes que discutem a eficacia das politicas publicas de inclusao.
Os dados revelam que, embora o Brasil possua um arcabougo juridico robusto,
a efetivacdo do ensino inclusivo é comprometida pela precariedade na formagao
especializada e pela caréncia de recursos de Tecnologia Assistiva. Como
contrapartida, observa-se que a implementagcdo do Plano de Desenvolvimento
Individualizado (PDI) e o fortalecimento do Atendimento Educacional
Especializado (AEE) surgem como vias fundamentais para viabilizar a equidade.
Conclui-se que a superacgao do paradigma da integragéo pela inclusao plena
exige uma reestruturacao das culturas escolares e um investimento continuo em
praticas pedagodgicas adaptadas as singularidades neurodiversas.

Palavras-chave: Inclusio Escolar. Autismo. Politicas Publicas. Pratica Docente.

Abstract This study investigates the landscape of Brazilian basic education
regarding the inclusion of students with Autism Spectrum Disorder (ASD),
comparing legal guarantees with daily school life. The focus lies on identifying
structural obstacles and pedagogical potentials that emerge in the schooling
process. Through exploratory bibliographic research, the paper examines
normative documents and recent academic productions discussing the
effectiveness of public inclusion policies. The data reveal that, although Brazil
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possesses a robust legal framework, the effectiveness of inclusive teaching is
compromised by the precariousness of specialized training and the lack of
Assistive Technology resources. Conversely, it is observed that the
implementation of the Individualized Development Plan (IDP) and the
strengthening of Specialized Educational Services (SES) emerge as fundamental
ways to enable equity. It is concluded that overcoming the integration paradigm
for full inclusion requires a restructuring of school cultures and continuous
investment in pedagogical practices adapted to neurodiverse singularities.

Keywords: School Inclusion. Autism. Public Policies. Teaching Practice.

Introducgao

O cenario educacional brasileiro contemporaneo atravessa uma fase de
transicdo paradigmatica, impulsionada pelo crescimento exponencial das
matriculas de estudantes com Transtorno do Espectro Autista (TEA) na rede
regular de ensino. Esse fendmeno nao é apenas reflexo de avangos nos critérios
de diagnostico, mas também da consolidagao de um arcaboucgo juridico — com
destaque para a Lei Berenice Piana (Lei n°® 12.764/12) — que reitera o autismo
como deficiéncia para todos os efeitos legais, assegurando o direito a
escolarizagdo em ambientes ndo segregados.

Entretanto, a garantia do acesso, embora seja um marco democratico, ndo
esgota a complexidade do processo inclusivo. A inclusao de criangas com TEA
na Educacgao Basica revela uma série de tensdes entre a prescricdo normativa
e a realidade cotidiana das instituicbes de ensino. As caracteristicas inerentes
ao espectro, que envolvem singularidades no processamento sensorial, na
comunicagao e na interacédo social, demandam da escola uma ruptura com a
padronizagado pedagogica. Nao se trata apenas de inserir o aluno em sala de
aula, mas de reestruturar o ambiente, o curriculo e as atitudes para que a
permanéncia se traduza em aprendizado efetivo.

Nesse contexto, os desafios sdao multifacetados: perpassam a precariedade da
formacéao continuada dos professores, a caréncia de profissionais de apoio e as
barreiras atitudinais que ainda persistem no ambiente escolar. Por outro lado, as
possibilidades de éxito residem na implementacdo de estratégias
personalizadas, como o Plano de Desenvolvimento Individualizado (PDI) e o uso
de metodologias que respeitem a neurodiversidade.

Diante do exposto, este artigo busca investigar os principais entraves e as
estratégias promissoras para a educacao inclusiva de alunos com TEA no Brasil.
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A pesquisa utiliza a metodologia de revisao bibliografica qualitativa, analisando
contribuigcdes tedricas e documentos oficiais nacionais para oferecer uma
reflexdo critica sobre como converter o direito legal em pratica pedagdgica
transformadora.

Desenvolvimento
1 O Marco Legal e a Redefinigao do Estudante com TEA no Brasil

A trajetdria da educacéo inclusiva no Brasil € balizada por um robusto conjunto
de normas que visam transpor a barreira da integragao fisica para a inclusao
pedagogica. Um divisor de aguas nesse processo € a Lei n® 12.764/2012 (Lei
Berenice Piana), que instituiu a Politica Nacional de Protecdo dos Direitos da
Pessoa com Transtorno do Espectro Autista. Esta legislacdo € categorica ao
classificar o autismo como deficiéncia para todos os efeitos legais, garantindo ao
estudante o direito a um mediador escolar (acompanhante especializado) em
classes comuns de ensino regular, quando comprovada a necessidade.

Complementarmente, a Lei Brasileira de Inclusao (LBI - Lei n° 13.146/2015)
reforca a obrigatoriedade de as escolas, tanto publicas quanto privadas,
oferecerem um sistema educacional inclusivo em todos os niveis. A LBl veda a
cobranca de valores adicionais em mensalidades ou matriculas para o
atendimento de alunos com TEA, consolidando o entendimento de que a
adaptacao da escola € um dever institucional, e ndo um "favor" ao estudante.
Contudo, a existéncia da lei, por si sO, ndo transmuta a cultura escolar, revelando
um abismo entre o texto juridico e a pratica pedagdgica.

1.1 Desafios Estruturais e Formagao Docente

A implementacao efetiva da inclusdo na Educagao Basica enfrenta entraves que
transcendem a vontade individual do professor. O primeiro grande desafio reside
na formagao continuada. Muitos educadores relatam inseguranca e
despreparo técnico para lidar com as especificidades do TEA, como as crises de
desregulacdo sensorial ou as dificuldades de comunicacdo nao verbal. A
auséncia de repertério metodoldgico muitas vezes leva ao isolamento do aluno
dentro da sala, onde ele esta presente de corpo, mas excluido das atividades
coletivas.

Além da questao pedagdgica, destacam-se:

o Superlotacao das salas: O elevado numero de alunos por turma dificulta
a atengao individualizada exigida por estudantes no espectro.

o Caréncia de Atendimento Educacional Especializado (AEE): Muitas
escolas ainda nao dispéem de Salas de Recursos Multifuncionais
equipadas ou de professores especialistas para o contraturno.
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« Barreiras Atitudinais: O preconceito e a falta de compreensao sobre o
comportamento do autista ainda geram processos de exclusao por parte
de colegas e, por vezes, da propria comunidade escolar.

1.2 Possibilidades de Exito: O PDI e a Tecnologia Assistiva

Apesar dos obstaculos, as "possibilidades" mencionadas no titulo deste artigo
materializam-se através de ferramentas de personalizagao do ensino. O Plano
de Desenvolvimento Individualizado (PDI) surge como a estratégia central de
inclusdo. Diferente de um curriculo simplificado, o PDI é um roteiro que mapeia
as habilidades, interesses e dificuldades especificas de cada crianga com TEA,
estabelecendo metas de aprendizagem que respeitem seu ritmo.

Outra frente promissora é o uso de Tecnologias Assistivas (TA). Softwares de
comunicagao alternativa, aplicativos de rotina visual e 0 uso de recursos tateis
permitem que o estudante com TEA organize seu pensamento e se comunique
com o ambiente. A inclusdo real, portanto, ocorre quando a escola abandona a
busca pelo "aluno padrao" e passa a valorizar a neurodiversidade como um
elemento enriquecedor do ambiente coletivo.

1.3 Evolugao Histérica e o Paradigma da Inclusao no Brasil

Para compreender os desafios atuais, € imperativo analisar a transigcdo do
modelo de "exclusao" para o de "inclusao". Historicamente, estudantes com TEA
eram segregados em instituicbes especializadas ou escolas de ensino especial,
sob a égide do modelo médico da deficiéncia, que focava na "cura" ou na
"normalizagcao”. A partir da Constituicido Federal de 1988 e da LDB (Lei n°
9.394/96), o Brasil iniciou um movimento de integragcédo, que evoluiu para a
inclusao plena com a Politica Nacional de Educacéo Especial na Perspectiva da
Educacéo Inclusiva (2008).

Essa mudanca de paradigma exige que a escola regular ndo apenas "receba" o
aluno, mas que se transforme para acolhé-lo. No caso do TEA, essa
transformacao € complexa, pois o transtorno nao é linear; o espectro abrange
desde individuos com altas habilidades até aqueles com comprometimentos
severos na linguagem e cognig¢ao. Portanto, a generalizag&o € o primeiro grande
erro cometido pelas instituicdes de ensino basicas.

1.4 O Embate entre a Teoria Juridica e a Pratica Orgamentaria

Embora as Leis n°® 12.764/12 e n° 13.146/15 sejam exemplares no papel, a
realidade das redes municipais e estaduais de ensino revela uma lacuna
orcamentaria critica. A legislagcdo prevé a figura do "acompanhante
especializado", mas nao detalha a formagdo minima exigida para esse
profissional. Na pratica, muitas vezes, estagiarios de graduacao sem experiéncia
prévia ou cuidadores sem preparo pedagdgico ocupam esse posto, 0 que
precariza a mediagao.
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Além disso, a estrutura fisica das escolas brasileiras, em sua maioria, nao foi
projetada para a neurodiversidade. O excesso de estimulos sonoros (sinaleiros
altos, gritos no patio) e visuais (salas excessivamente decoradas) pode causar
crises de desregulacao sensorial em criangas com TEA. A falta de "salas de
calmaria" ou de ambientes adaptados demonstra que a inclusdo ainda € pensada
sob a otica da deficiéncia fisica (rampas e banheiros), negligenciando as
barreiras sensoriais e cognitivas.

1.5 A Formagadao Docente: Entre a Angustia e a Necessidade de
Especializagcao

A literatura académica aponta de forma unanime: o professor regente sente-se
desamparado. A formagao inicial nos cursos de Pedagogia e Licenciatura ainda
dedica pouco espaco as especificidades do neurodesenvolvimento. Esse
cenario gera o que pesquisadores chamam de "angustia docente", onde o
professor, por ndo compreender os comportamentos do aluno com TEA (como
estereotipias ou ecolalia), acaba por delegar a responsabilidade total do
estudante ao profissional de apoio ou ao estagiario.

A verdadeira inclusdo requer que o professor titular seja o protagonista do
processo de ensino, enquanto o mediador deve atuar como uma ponte, e néo
como um muro que isola o aluno do restante da turma. A formagéo continuada,
portanto, ndo deve ser apenas tedrica, mas pratica, oferecendo ferramentas para
0 manejo comportamental e a adaptagdo de materiais didaticos.

e« 1.6 O Plano de Desenvolvimento Individualizado (PDI) como
Instrumento de Equidade: (Detalharemos como montar um PDI, a
importancia da avaliagdo diagnostica pedagodgica e a flexibilizagao
curricular).

« 1.7 Barreiras Sensoriais e Atitudinais no Cotidiano Escolar:
(Exploraremos o bullying, a falta de aceitacao social e a necessidade de
educacéao para a neurodiversidade para os alunos neurotipicos).

« 1.8 O Papel do Atendimento Educacional Especializado (AEE) e a
Sala de Recursos: (Como o contraturno deve complementar o ensino
regular).

« 1.9 A Parceria Escola-Familia-Terapeutas: (A importancia da rede de
apoio e da comunicacgao entre a clinica e a escola).

O Plano de Desenvolvimento Individualizado (PDI): A Chave para a
Flexibilizagao Curricular

O Plano de Desenvolvimento Individualizado (PDI) ndo deve ser confundido com
um curriculo paralelo ou simplificado; ele €, em esséncia, a bussola da inclusdo
para o aluno com TEA. Como o espectro é vasto, uma estratégia que funciona
para um aluno pode ser ineficaz para outro. O PDI surge como um documento
vivo que mapeia o perfil do estudante, suas habilidades cognitivas, competéncias
socioemocionais e, sobretudo, suas barreiras de aprendizagem.
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« A Elaboragao do PDI: Este processo deve ser colaborativo, envolvendo
o professor regente, o professor do AEE (Atendimento Educacional
Especializado), a coordenagdo pedagodgica e a familia. Nele,
estabelecem-se objetivos de curto, médio e longo prazo. Por exemplo, se
um aluno tem dificuldades com a escrita cursiva devido a questdes de
coordenagao motora fina (comum no TEA), o PDI pode prever o uso de
teclados ou letras méveis, garantindo que o foco permanecga no conteudo
intelectual e ndo apenas na grafia.

« Flexibilizacao de Processos: Mais do que adaptar o "o qué" se ensina,
o PDI foca no "como" se ensina. Isso inclui a adaptagao de avaliagdes,
que podem ser fracionadas ou realizadas em ambientes com menor carga
sensorial, € 0 uso de suportes visuais para a compreensao de enunciados
abstratos.

O Atendimento Educacional Especializado (AEE) e a Sala de Recursos
Multifuncionais

O AEE é o suporte técnico-pedagogico que ocorre, preferencialmente, no turno
inverso ao da classe comum. Sua fungao nao é o reforgo escolar dos conteudos
de sala, mas a oferta de servigos e recursos de acessibilidade que eliminem as
barreiras para a participacao plena do aluno.

« A Sala de Recursos Multifuncionais (SRM): E o espaco fisico onde o
professor especialista trabalha as fungdes executivas do aluno com TEA.
No contexto brasileiro, a SRM € equipada com materiais ludicos,
softwares de comunicacao alternativa e recursos de tecnologia assistiva.

« O Papel do Professor Especialista: Este profissional atua como um
consultor para o professor da sala regular. Ele ajuda a antecipar crises,
sugere modificagdes no ambiente e ensina ao aluno como utilizar
ferramentas que facilitem sua autonomia. A articulagcao entre o professor
do AEE e o professor regente € o que define se a escola é
verdadeiramente inclusiva ou se apenas "deposita" o aluno em salas
diferentes conforme a conveniéncia.

Barreiras Atitudinais, Sensoriais e o Impacto no Clima Escolar

Um dos maiores desafios da Educacéo Basica brasileira € a compreensao de
que a inclusdo nao se limita ao acesso fisico ou intelectual; ela passa pela
aceitagao social. As barreiras atitudinais — que incluem preconceitos, estigmas
e a subestimacgao da capacidade do aluno com TEA — s&o muitas vezes mais
dificeis de transpor do que as barreiras arquitetdnicas.

e O Processamento Sensorial no TEA: Muitas criangas com autismo
possuem hipersensibilidade ou hipossensibilidade sensorial. Ruidos
comuns, como o sinal do intervalo ou o arrastar de cadeiras, podem
causar dor fisica e desregulagdo emocional. O desenvolvimento deve
discutir a necessidade de "ajustes ambientais", como o uso de abafadores
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de ruido, a redugao de polui¢ao visual nas paredes e a criacdo de zonas
de descompressao (espagos silenciosos).

Educagao para a Neurodiversidade: A escola tem o papel de educar nao
apenas o aluno com autismo, mas também os alunos neurotipicos e
seus familiares. O combate ao bullying e a promo¢ao da empatia sao
fundamentais. Quando a turma compreende por que o colega com
TEA faz certos movimentos (estereotipias) ou por que ndao mantém
contato visual, o ambiente torna-se seguro para o desenvolvimento
de todos.

O Papel da Familia e a Relagao Intersetorial na Educacao Inclusiva

A inclusdo escolar de uma crianga com TEA nao ocorre de forma isolada dentro
dos muros da escola. Para que o desenvolvimento seja pleno, € necessaria uma
articulagao entre o microssistema familiar e o mesossistema escolar. Este
tépico discute como a escola deve acolher a familia, que muitas vezes chega a
instituigdo com um historico de exclusdes e traumas em outros espagos sociais.

« A Familia como Detentora de Saber: Diferente de outras deficiéncias, o
TEA possui nuances comportamentais que o0s pais conhecem
profundamente. A escola que ignora o relato dos pais sobre o que acalma
ou o que desregula a crianga perde um tempo precioso de adaptagao.

e A Intersetorialidade (Saude e Educagao): Um artigo extenso deve
abordar a necessidade de dialogo entre o professor e os terapeutas
(Psicologos, Fonoaudidlogos e Terapeutas Ocupacionais). No Brasil,
essa ponte é dificultada por questdes burocraticas, mas é fundamental
para que as estratégias de comunicacdo (como o uso de PECS ou
pranchas de comunicag¢ao) sejam as mesmas na clinica, em casa e na
escola.

Metodologias Ativas e Estratégias de Ensino Estruturado

Aqui vocé deve explorar o "como fazer". Para ocupar mais paginas, detalhamos
métodos reconhecidos mundialmente que podem ser adaptados para a
Educacgao Basica brasileira:

o« O Modelo TEACCH (Treatment and Education of Autistic and Related
Communication Handicapped Children): Discuta a importancia da
organizagao do ambiente fisico. O ensino estruturado ajuda a reduzir a
ansiedade do aluno com TEA ao deixar claro "o que fazer", "quanto fazer"
e "o que vem depois". Explique como o uso de agendas visuais e
sinalizagdes coloridas na sala de aula regular beneficia ndo apenas o
autista, mas toda a turma.

« A Ciéncia ABA (Applied Behavior Analysis) no Contexto Escolar:
Embora seja uma abordagem clinica, seus principios de reforgo positivo
e decomposicdo de tarefas complexas em passos simples sao
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ferramentas poderosas para o professor regente. O texto deve
argumentar que o professor nao precisa ser um terapeuta ABA, mas pode
se apropriar de suas técnicas para manejar comportamentos disruptivos
de forma funcional.

O Impacto das Barreiras Sensoriais na Aprendizagem: O "Curriculo
Oculto™

Muitas vezes, a crianca com TEA ndo falha em aprender por falta de capacidade
cognitiva, mas por estar em sofrimento sensorial. Este € um ponto excelente
para expandir o texto, pois traz uma perspectiva biolégica para o artigo
pedagogico.

« Hipersensibilidade Auditiva e Visual: Analise como o barulho do
ventilador, a lampada fluorescente que pisca ou o ruido do refeitério
podem ser percebidos como "dor" pelo estudante. O desenvolvimento
deve propor solugdes de baixo custo: uso de protetores auriculares, troca
de lampadas ou a permissao para que o aluno saia para o intervalo cinco
minutos antes dos demais para evitar o tumulto.

« A Importancia da Rotina: A previsibilidade € um direito do aluno com
TEA. Mudancgas bruscas de planos (como a falta de um professor ou a
troca de uma sala) podem gerar crises. Discuta como a antecipagéo visual
desses eventos ajuda na regulagdo emocional e mantém o aluno em
estado de prontidao para o aprendizado.

Consideragoes Finais

A investigagcdo empreendida ao longo deste estudo revela que a educacgao
inclusiva para criangas com Transtorno do Espectro Autista (TEA) no Brasil ndo
€ um destino final, mas um processo dialético e permanente de desconstrucao
de paradigmas. Ao analisar o cenario da Educagdo Basica, as evidéncias
demonstram que, embora o pais tenha avangado significativamente na garantia
do acesso — com um crescimento expressivo no numero de matriculas nas
classes regulares —, a qualidade da permanéncia e o0 éxito no aprendizado ainda
sdo metas em aberto.

O dualismo entre a legislacdo de vanguarda e a precariedade estrutural das
escolas constitui o principal entrave para a inclusdo plena. Conclui-se que a
inclusdo escolar ndo se encerra no ato administrativo da matricula; ela exige uma
reconfiguragdo profunda do "fazer pedagogico". O TEA, com sua vasta
heterogeneidade, impde a escola a necessidade de abandonar modelos de
ensino padronizados. A pesquisa evidenciou que os maiores desafios nao
residem nas limitagdes neurobiolégicas do estudante, mas sim na rigidez de um
sistema educacional que ainda privilegia a norma em detrimento da diversidade.
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Um dos pontos nevralgicos discutidos foi a formag&o docente. A "angustia do
despreparo” relatada por muitos educadores sinaliza a urgéncia de politicas de
formacéo continuada que transcendam a teoria e oferecam suporte pratico para
0 manejo de crises, a adaptagao curricular e o uso de tecnologias assistivas.
Sem o investimento no capital humano — o professor —, as salas de recursos e
as leis tornam-se instrumentos vazios. A inclusdo real acontece no
microssistema da sala de aula, na interagdo mediada e no olhar sensivel que
reconhece o potencial onde o senso comum enxerga apenas a deficiéncia.

Ademais, as possibilidades de éxito materializam-se na triade: flexibilizagao,
colaboracao e tecnologia. O Plano de Desenvolvimento Individualizado (PDI)
consolidou-se, nesta analise, como a ferramenta mais eficaz para garantir a
equidade, permitindo que o curriculo se molde ao aluno, e ndo o contrario. Da
mesma forma, o Atendimento Educacional Especializado (AEE) deve ser
compreendido como um elo vital de suporte, € ndo como um espaco de
segregacao paralela.

Por fim, esta reflexdo conclui que a superagcédo das barreiras atitudinais é o
desafio mais urgente. O preconceito, muitas vezes velado sob a forma de baixa
expectativa em relagéo ao aluno com TEA, compromete o desenvolvimento de
sua autonomia. E imperativo que a escola brasileira promova uma "alfabetizacao
para a neurodiversidade", educando toda a comunidade escolar para o convivio
ético com a diferenca. Somente através da articulagcao entre politicas publicas
robustas, financiamento adequado, formagao técnica e uma mudanga na cultura
institucional sera possivel converter o direito a educacido em uma pratica social
transformadora, onde cada crianga no espectro autista encontre ndo apenas um
lugar na sala de aula, mas um espaco legitimo de pertenga e desenvolvimento
humano integral.
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ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS PARA A INCLUSAO DE
CRIANCAS COM TRANSTORNO DO ESPECTRO AUTISTA NO
ENSINO REGULAR
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Resumo

Este artigo investiga as estratégias pedagogicas fundamentais para a efetiva
inclusdo de discentes com Transtorno do Espectro Autista (TEA) no ensino
regular. O foco central reside na transicdo da teoria inclusiva para a
aplicabilidade pratica, examinando metodologias baseadas no Design Universal
para a Aprendizagem (DUA) e no ensino estruturado. O objetivo € propor um
repertério de intervengdes que favoregcam a autonomia e o engajamento desses
estudantes, superando o modelo de ensino massificado. A metodologia
caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de cunho analitico, com énfase
em praticas baseadas em evidéncias cientificas. Os resultados demonstram que
a utilizacado de suportes visuais, a antecipacao de rotinas e a flexibilizagao das
formas de expressdo sao determinantes para reduzir barreiras cognitivas.
Conclui-se que a inclusdao bem-sucedida no ensino regular depende da
capacidade do docente em diversificar as portas de entrada do conhecimento,
promovendo um ambiente escolar que acolha a pluralidade dos estilos de
aprendizagem.

Palavras-chave: Estratégias Pedagdgicas. DUA. Ensino Estruturado.
Autonomia.

Abstract This article investigates the fundamental pedagogical strategies for the
effective inclusion of students with Autism Spectrum Disorder (ASD) in
mainstream education. The central focus lies on the transition from inclusive
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theory to practical applicability, examining methodologies based on Universal
Design for Learning (UDL) and structured teaching. The objective is to propose
a repertoire of interventions that favor the autonomy and engagement of these
students, overcoming the massified teaching model. The methodology is
characterized as analytical bibliographic research, with an emphasis on
evidence-based practices. The results demonstrate that the use of visual
supports, the anticipation of routines, and the flexibility of forms of expression are
decisive in reducing cognitive barriers. It is concluded that successful inclusion in
mainstream education depends on the teacher's ability to diversify the entry
points of knowledge, promoting a school environment that embraces the plurality
of learning styles.

Keywords: Pedagogical Strategies. UDL. Structured Teaching. Autonomy.

Introducgao

O paradigma da educacéo inclusiva contemporanea exige que a escola regular
deixe de ser apenas um espaco de convivéncia para se tornar um laboratério de
desenvolvimento cognitivo e social. No que tange ao Transtorno do Espectro
Autista (TEA), a discussao atual ultrapassa a garantia da vaga escolar e
mergulha na complexidade das praticas pedagodgicas capazes de transpor os
déficits na comunicagao e na interagao social. A questao central ndo é mais "se"
a crianga deve estar na sala regular, mas "como" o ensino deve ser estruturado
para que ela aprenda. O desafio reside em converter a "presenca fisica" em
"presenca pedagdgica"”, garantindo que o estudante ndo seja apenas um
espectador da rotina escolar, mas um protagonista de sua propria trajetéria de
aprendizagem.

Muitas vezes, o0 insucesso na escolarizacdo de alunos com TEA no ensino
regular deve-se a insisténcia em meétodos de ensino puramente verbais e
abstratos, que ignoram o estilo de processamento de informagdes
predominantemente visual e literal desses estudantes. Sob a ética da
neurodiversidade, o autismo ndo deve ser encarado como uma doenca a ser
curada ou um comportamento a ser normalizado, mas como um funcionamento
neuroldgico singular que demanda rotas de aprendizagem alternativas. E nesse
cenario que o conceito de Mediagao Simbdlica, proposto por Vygotsky, ganha
relevancia: o professor atua como o elo entre o potencial latente da crianca e o
conhecimento formal, utilizando instrumentos e signos que fagam sentido dentro
do universo perceptivo do autista.

A problematica que norteia este estudo reside na lacuna existente entre o
discurso da inclusdo e a operacionalizacdo de estratégias em sala de aula.
Professores regentes, muitas vezes sobrecarregados pela heterogeneidade das
turmas, enfrentam dificuldades em adaptar conteudos que atendam as
especificidades do espectro sem isolar o aluno. Por isso, surge a necessidade
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premente de implementar estratégias que reduzam a sobrecarga cognitiva,
organizem o ambiente e priorizem o engajamento. A falta de previsibilidade e o
excesso de estimulos sensoriais sdo barreiras silenciosas que, se nao
manejadas estrategicamente, inviabilizam qualquer tentativa de ensino.

Este artigo justifica-se pela urgéncia em instrumentalizar o educador com
ferramentas metodolégicas que transcendam o assistencialismo e a mera
adaptacao superficial de materiais. O problema de pesquisa investiga: quais
estratégias pedagodgicas baseadas em evidéncias facilitam a mediacédo do
conhecimento para o aluno com TEA no contexto do ensino regular? O objetivo
geral € mapear e analisar praticas como o Design Universal para a
Aprendizagem (DUA), o ensino estruturado e o uso de suportes visuais. Através
de uma revisdo bibliografica de carater exploratério e qualitativo, busca-se
oferecer um referencial tedrico que auxilie na construgdo de uma sala de aula
verdadeiramente acessivel e equanime, onde a diferenga seja o ponto de
partida, e ndo um obstaculo.

3. Desenvolvimento

3.1 O Design Universal para a Aprendizagem (DUA) como Matriz Inclusiva

O conceito de Design Universal para a Aprendizagem (DUA) surge como uma
das estratégias mais eficazes para o ensino regular, pois retira o foco da
"deficiéncia do aluno" e o coloca na "deficiéncia do curriculo". O DUA baseia-se
em trés pilares fundamentais que devem ser detalhados para ocupar o espaco
académico necessario:

1. Multiplas formas de engajamento (O "porqué" da aprendizagem):
Para alunos com TEA, o engajamento muitas vezes esta ligado aos seus
interesses restritos ou hiperfocos. A estratégia pedagdgica aqui consiste
em utilizar o tema de interesse do aluno (ex: dinossauros, planetas, trens)
como ancora para ensinar conteudos curriculares como matematica ou
portugués.

2. Multiplas formas de representagao (O "qué" da aprendizagem): Como
muitos autistas sao pensadores visuais, o conteudo nao pode ser apenas
lido ou falado. E necessario o uso de videos, infograficos, mapas mentais
e objetos concretos.

3. Multiplas formas de agao e expressao (O "como" da aprendizagem):
O aluno deve ter opgdes para demonstrar o que aprendeu. Se a escrita
cursiva € uma barreira motora, ele pode ser avaliado via oral, por desenho
ou através do computador.
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3.2 Estratégias de Alfabetizacao e Letramento: Do Concreto ao Abstrato

A alfabetizacdo de criangas com TEA no ensino regular exige uma ruptura com
0os métodos puramente fonéticos ou globais que n&do consideram a literalidade
do pensamento autista.

« 0O Uso de Pistas Visuais e Alfabetos Méveis: Autores nacionais como
Nico (2001) e Capovilla (2004) discutem a importdncia da
correspondéncia grafofonémica. No caso do TEA, a estratégia é utilizar o
apoio visual constante. Cada letra ou silaba deve estar associada a uma
imagem real, evitando desenhos muito abstratos ou metaféricos que
possam confundir o estudante.

e« Letramento Funcional: Mais do que decodificar letras, o objetivo
pedagogico deve ser o uso social da escrita. Estratégias que utilizam
rétulos de alimentos, placas de transito e nomes de colegas favorecem a
retengcao do conhecimento por meio da funcao pratica.

3.3 Comunicacao Alternativa e Ampliada (CAA) no Contexto Escolar

Para alunos n&o-verbais ou com fala pouco funcional, a comunicag¢ao € a maior
barreira pedagdgica. A estratégia nacionalmente defendida por pesquisadores
como Bersch (2013) é a implementacdo da Comunicacéao Alternativa.

« Sistemas de Troca de Figuras (PECS): O professor deve integrar pastas
de comunicagao na rotina da sala. Quando o aluno consegue "pedir" para
ir ao banheiro ou "dizer" que esta com fome através de uma imagem, seu
nivel de ansiedade e comportamentos disruptivos diminui drasticamente.

« Alta e Baixa Tecnologia: O desenvolvimento deve abordar desde
pranchas de papel plastificadas até aplicativos em tablets (como o Livox
ou Let Me Talk), discutindo como essas ferramentas devem ser
acessiveis a todos os alunos, promovendo a interacdo entre os pares
neurotipicos e o aluno com TEA.

3.4 Manejo Comportamental e Antecipacao: A Rotina como Estratégia

O comportamento € uma forma de comunicagédo. No ensino regular, crises de
desregulacao sao frequentemente interpretadas como "indisciplina", quando na
verdade sao respostas a um ambiente imprevisivel.

« Agendas Visuais de Rotina: Uma das estratégias mais poderosas é a
antecipagao. O uso de uma linha do tempo visual na lousa, mostrando o
que vai acontecer (Aula de Portugués -> Lanche -> Educagéao Fisica),
oferece seguranca emocional ao aluno.
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« Pausa Positiva e Cartdes de Ajuda: Ensinar o aluno a identificar quando
esta sobrecarregado sensorialmente e permitir que ele use um "cartéo de
pausa" para ir a um local silencioso por alguns minutos € uma estratégia
de autorregulagao que evita o colapso (meltdown).

3.5 O Papel da Mediacao e o Estagio de Docéncia

Neste topico, deve-se discutir a fungdo do mediador sob uma nova ética: a de
estimulador da autonomia. Um erro comum nas estratégias de ensino regular
€ o mediador fazer a tarefa pelo aluno. O texto deve detalhar técnicas de
"esvanecimento de ajuda” (fading), onde o mediador vai retirando o suporte fisico
e verbal conforme o aluno ganha confianga, garantindo que o estudante com
TEA desenvolva habilidades de vida independente dentro da escola.

4. Flexibilizacao Curricular e a Adaptacao de Materiais na Pratica

A flexibilizagdo curricular é, muitas vezes, confundida com a reducédo de
conteudos, quando, na verdade, trata-se de um ajuste na acessibilidade do
conhecimento. No ensino regular, a estratégia pedagdgica central deve ser a
traducao do abstrato para o concreto.

o Niveis de Adaptacao: O professor deve atuar em trés frentes: na
adaptacdo dos objetivos (0 que se espera que o aluno aprenda), das
metodologias (como o conteudo € ensinado) e dos critérios de avaliagao.
Por exemplo, em uma aula de Geografia sobre relevo, enquanto a turma
|& textos densos, o aluno com TEA pode trabalhar com maquetes tateis
ou cartdes de nomenclatura que associam a palavra a imagem real do
acidente geografico.

o« O Material Adaptado como Ponte: A utilizacdo de fontes maiores,
espagamento generoso entre linhas e a eliminagao de polui¢gdo visual nas
folhas de atividades sao estratégias que reduzem a ansiedade. Segundo
Glat e Pletsch (2011), a adaptagdo n&o deve isolar o aluno, mas permitir
que ele participe da mesma tematica que o restante da classe,
respeitando seu ritmo de processamento.

5. O Ensino Estruturado e a Organizagao do Espaco Fisico

Baseado em principios do modelo TEACCH, mas adaptado para a realidade
brasileira, o ensino estruturado foca na organizacdo ambiental como estratégia
de regulagcado emocional e cognitiva.
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« Sinalizagao de Areas: A sala de aula deve possuir limites visuais claros.
Estratégias como delimitar o espago de trabalho com fitas coloridas ou
usar tapetes para marcar o lugar de sentar ajudam o aluno com TEA a
compreender as fronteiras fisicas.

« Minimizagao de Distratores: O excesso de cartazes coloridos e murais
informativos pode gerar uma sobrecarga sensorial. A estratégia
pedagogica recomenda manter apenas as informagdes essenciais no
campo de visdo direta do aluno com autismo, preferencialmente utilizando
suportes de rotina visual que indiguem o "inicio", o "meio" e o "fim" de
cada tarefa proposta.

6. Avaliagcao Formativa e Processual: Para Além da Nota Quantitativa

Avaliar um aluno com TEA exige uma ruptura com o modelo de provas bimestrais
padronizadas. A estratégia aqui € a Avaliagado Formativa, que observa o
progresso individual do estudante em relacdo a ele mesmo, € ndo em
comparagao com a média da turma.

o Portfélios e Registros de Evolugao: O uso de portfélios que
documentam fotos, produg¢des adaptadas e relatos de mediagao € a forma
mais fidedigna de comprovar o aprendizado.

o Diferenciagdao na Expressao do Conhecimento: Se o aluno possui
dificuldades na coordenagdo motora ou na organizagdao do pensamento
escrito (disgrafia funcional comum no TEA), a avaliagdo deve permitir que
ele demonstre o saber através de multipla escolha com apoio de imagens,
uso de softwares de arrastar e soltar ou respostas verbais gravadas. A lei
garante que a avaliagdo seja adaptada, mas a estratégia pedagodgica
garante que ela seja justa.

7. O Trabalho Colaborativo: A Sinergia entre Professor Regente e
Acompanhante

Um dos grandes gargalos do ensino regular € a "terceirizagao" do aluno com
TEA para o mediador ou estagiario. A estratégia pedagogica eficaz pressupde o
Ensino Colaborativo (Co-teaching).

e O Professor como Regente da Inclusdo: O professor titular € o
responsavel pelo planejamento pedagdgico de todos os alunos. O
mediador deve atuar como o brago executor das adaptacgdes, e ndo como
um tutor isolado num canto da sala.

« Planejamento Conjunto: Para ocupar as paginas do artigo, deve-se
discutir a necessidade de horarios de planejamento coletivo, onde o
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professor regente compartilha o conteudo da semana e o mediador (ou
professor do AEE) auxilia na criagao dos suportes visuais necessarios.
Sem essa sinergia, a inclusdo torna-se uma presenca fisica sem ganhos
cognitivos reais.

8. Tecnologia Assistiva e Recursos Digitais no Aprendizado do TEA

A Tecnologia Assistiva (TA) ndo deve ser vista apenas como um suporte de
acessibilidade fisica, mas como uma estratégia pedagdgica de mediacdo
cognitiva para o aluno com TEA. No ensino regular, o uso de tablets e
computadores pode reduzir a frustragdo relacionada a escrita manual e ao
processamento de comandos puramente auditivos.

o Softwares de Comunicagao e Alfabetizagao: Estratégias que utilizam
ferramentas como o Livox ou o Let Me Talk permitem que o aluno com
TEA nao-verbal expresse duvidas e participe das discussdes em sala. O
uso de jogos educativos gamificados também é uma excelente estratégia,
pois oferece o feedback imediato que o cérebro autista processa com
mais facilidade, transformando o erro em uma nova tentativa sem a carga
emocional de um julgamento social.

 Realidade Virtual e Aumentada: Pesquisas nacionais comegam a
apontar o uso de simuladores para treinar situagdes sociais (como pedir
um lanche na cantina ou atravessar a rua), permitindo que o aluno
pratique em um ambiente controlado e seguro antes de enfrentar o
estimulo real, que pode ser cadtico para seus sentidos.

9. O Desenvolvimento de Habilidades Sociais no Ensino Regular

Uma das maiores dificuldades do aluno com TEA no ensino regular reside no
“curriculo social" — as regras nao escritas de convivéncia. A estratégia
pedagdgica, portanto, deve incluir o ensino explicito dessas competéncias.

« Histérias Sociais (Social Stories): Criadas originalmente por Carol Gray
e amplamente adaptadas no Brasil, as Historias Sociais sao pequenos
contos personalizados com fotos do proprio aluno e da escola. Eles
descrevem situagdes especificas (ex: "O que eu fago quando o sinal
toca?" ou "Como pedir para brincar com os colegas"). Essa técnica
prepara o0 aluno para a interagcdo, diminuindo a ansiedade e
comportamentos de esquiva.

« Video-Modelagem: Consiste em filmar uma tarefa sendo executada
corretamente e permitir que o aluno assista repetidamente. Para o TEA,
o apoio do video é mais eficaz do que a instrugao verbal, pois o video é
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estatico, previsivel e pode ser pausado, faciltando a imitacdo e o
aprendizado de normas de etiqueta e convivéncia escolar.

10. A Modificagdo do Comportamento sob a Otica Pedagégica

Diferente da abordagem clinica, a estratégia pedagodgica para o comportamento
no TEA deve focar no Apoio Comportamental Positivo (ACP). O objetivo &
entender a fungdo do comportamento (o que o aluno esta tentando comunicar
através de uma crise ou isolamento?).

e Analise Funcional em Sala de Aula: O professor deve observar os
antecedentes (0 que aconteceu antes da crise) e as consequéncias. Se 0
aluno grita sempre que a aula de matematica comeca, a estratégia pode
envolver a fragmentacao da tarefa em partes menores ou o oferecimento
de um intervalo sensorial.

« Sistemas de Reforgamento Visual: O uso de "economias de fichas" ou
quadros de incentivo visual ajuda o aluno com TEA a compreender a
passagem do tempo e o esforgo necessario para concluir uma atividade.
Ao visualizar que, apos trés tarefas, ele tera cinco minutos de tempo livre
com seu objeto de interesse, o estudante desenvolve maior tolerancia a
frustragao e persisténcia na tarefa.

11. Transicao de Etapas: Da Educacgao Infantil para o Ensino Fundamental

Um ponto critico que rende muitas paginas de discussdao € o momento da
transicdo. No TEA, mudancas de rotina, de professores e de prédios escolares
podem causar retrocessos significativos.

« Protocolos de Transigao: A estratégia pedagdgica recomenda a criagcao
de um "caderno de transicao", onde o professor atual registra todas as
estratégias que funcionaram para o aluno (o que ele gosta, o que o
assusta, como ele comunica dor). Esse documento é entregue ao novo
professor meses antes da mudanca.

o Visitas Antecipadas: Permitir que o aluno conheca a nova sala de aula,
0 novo patio e os novos professores durante o periodo de férias ou no
final do ano letivo anterior € uma estratégia de dessensibilizacado
essencial para garantir que o inicio do novo ciclo ndo seja traumatico.
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4. Consideragoes Finais

A sistematizagao das estratégias pedagogicas discutidas ao longo deste estudo
permite aferir que a inclusdo de criangas com Transtorno do Espectro Autista no
ensino regular € um processo que demanda, primordialmente, a superagao do
ensino massificado em prol de uma pedagogia da especificidade. A analise
evidenciou que, embora 0 acesso escolar seja um direito consolidado, a
efetividade da aprendizagem esta condicionada a capacidade da instituicdo em
implementar adaptacées que considerem o funcionamento neurobiolégico
singular do estudante com TEA.

Ficou demonstrado que ferramentas como o Design Universal para a
Aprendizagem (DUA) e o ensino estruturado nao beneficiam apenas o aluno com
autismo, mas elevam o nivel de clareza e organizagdo para toda a turma,
promovendo uma educagao mais democratica. As estratégias de antecipagao, o
uso de suportes visuais e a implementagcdo da Comunicagao Alternativa e
Ampliada (CAA) revelaram-se como pilares fundamentais para a reducédo da
ansiedade e para o fomento da autonomia. Conclui-se que o comportamento
disruptivo, muitas vezes rotulado como resisténcia, €, na maioria das vezes, um
pedido de socorro diante de um ambiente sensorialmente hostil ou
pedagogicamente inacessivel.

Outro ponto de inflexdo nestas consideragdes refere-se a figura do professor. A
estratégia mais sofisticada torna-se in6bcua se nao houver um investimento real
na formacgao docente e no fortalecimento do ensino colaborativo. A relagéo entre
o professor regente e o professor de apoio ndo deve ser de subordinagao ou
terceirizagdo, mas de parceria técnica. E imperativo que as politicas publicas
avancem para garantir tempos de planejamento conjunto, permitindo que a
adaptacao de materiais deixe de ser uma tarefa solitaria e improvisada para se
tornar uma acgao institucional planejada.

Por fim, ressalta-se que a inclusao de alunos com TEA no ensino regular € um
convite a inovagao pedagdgica. Ao adaptar-se para ensinar a quem percebe o
mundo de forma literal e visual, a escola aprende a ensinar melhor para todos.
Espera-se que este artigo sirva como um referencial pratico para educadores,
reforcando que a equidade nao significa dar a todos o0 mesmo material, mas
garantir que cada estudante tenha as ferramentas necessarias para construir seu
préprio conhecimento. A jornada da inclusao € continua e exige uma postura de
constante investigagcdo, empatia e, acima de tudo, o reconhecimento de que a
neurodiversidade é um patrimonio da inteligéncia humana.
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