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EDITORIAL

A divulgacdo cientifica € o meio de
popularizar o conheci- mento produzido nas
faculdades e universidades mundo a fora. E
também uma forma de interacdo entre o0s
espacos académicos, muitas vezes, percebidos
como espacos elitizados e distantes da
realidade publica.

Pensando nessas duas situagdes é que nos,
da FAUESP, estamos apresentando a sociedade
brasileira a Revista UNIFICADA, um
periédico académico de circulagio mensal
voltado para a divulgacao ensaios, relatérios de
pesquisas e artigos cientificos num viés
multidisciplinar.

Sendo o0 nosso objetivo divulgar,
tornando publico o conhecimento produzido
por diversos meios e em diferentes
perspectivas cientificas, apresentamos artigos
que englobam as é&reas da Educacao,
Literatura e Direito.

N6s da FAUESP entendemos que a
educacdo ndo €é apenas um meio de
desenvolvimento pessoal, porém, que educar
vai além da formacdo do aluno. Educar
significa agir na trans- formacgdo da realidade
em que nos encontramos, de modo que
possamos cumprir a nossa Missao:

“Educar, produzir e disseminar o
saber universal, contribuir para o
desenvolvimento humano, se

comprometendo com a justica social, a
democracia e a cidadanial além de

promover a educagdo] Vvisando o
desenvolvimento sustentavel do pais .

Boa leitura!
Dr. Gladson Cunha - Membro do Conselho
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A NEUROPSICOPEDAGOGIA NO PROCESSO DE
ALFABETIZACAO

LILIAN SILVA DUTRA

Eixo: Educacéo Inclusiva

Resumo

As causas da ndo aprendizagem tém despontado na lista dos principais
problemas enfrentados pela escola da atualidade, um ndamero significativo de
criancas com dificuldades de aprendizagem, sao identificadas ainda na
educacdao infantil, e se ndo houver uma intervencao eficaz, essas dificuldades se
estenderdo para o ensino fundamental e, possivelmente, por toda vida estudantil
da crianca. Assim, objetiva analisar de que forma as dificuldades de
aprendizagem que surgem na educacao infantii podem contribuir para a
construcdo do fracasso na vida escolar da crianca, caso ndao haja uma

intervencao eficiente.

Palavras-chave: Aprendizagem. Neuropsicopedagogia, Psicopedagogia.

ABSTRACT:

The causes of non-learning have emerged in the list of the main
problems faced by school today, a significant number of children with learning

difficulties, are still identified in early childhood education, and if there is no
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effective intervention, these difficulties will extend to teaching fundamental and
possibly for the entire student life of the child. Thus, it aims to analyze how the
learning difficulties that arise in early childhood education can contribute to the

construction of failure in the child's school life, if there is no efficient intervention.

Keywords: Learning. Neuropsychopedagogy, Psychopedag

1 INTRODUCAO

Educar dentro da modernidade tem exigido de seus educadores cada vez
mais esforcos para atender a demanda que lhe é proposta, desde uma boa
preparacado tedrica, ou seja, sua formacdo, até a incessante busca de
atualizacao profissional e dedicacdo ao seu trabalho.

A escola da contemporaneidade é o espaco da diferenca e da confluéncia
de culturas e da diversidade este quadro social, a ampliacdo dos saberes e das
praticas educativas com vistas a identificacdo dos problemas de aprendizagem
escolar na pré-escola e as possiveis intervencdes especializadas, que levem a
recuperagdo de aprendizagens fragilizadas e evitem um fracasso escolar nas
séries futuras, configuram-se como questfes fundamentais nas discussdes

epistemoldgicas da educacao.

No campo interventivo, a psicopedagogia desponta como campo
epistemoldgico do saber, advindo da leitura integrada entre pedagogia,
psicologia, psicopedagogia e trabalho clinico, a relagdo estabelecida entre o
cérebro e a aprendizagem, como vias dubias no processo cognitivo, seus
estudos abrangem um vasto conhecimento das bases neuroldgicas da
aprendizagem e do comportamento humano, por meio de estimulos contextuais

gue deem respostas positivas ao processo de formacao do individuo, tomando
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como foco as relagdes intrinsecas entre atencao, fungdes motoras, linguagem,

memaoria, cognicao e aspectos emaocionais, psicolégicos e cerebrais

A natureza do ser humano é marcada pela individualidade e “cada crianca
é diferente, mas se detectada precocemente e devidamente ajudada, pode vir a
ser um adulto sem problemas” (CORREIA e MARTINS, 2006, p. 01).

Partindo desta realidade, entende-se que todos os alunos sao diferentes,
tanto em capacidades, quanto em motivagdes, interesses, ritmos evolutivos e
estilos de aprendizagem; e todas as dificuldades de aprendizagem séo em si
mesmas, contextuais e relativas, por isso € necessario intervir no processo de
ensino e aprendizagem, considerando que a crianca constroi.

Mediante a emergéncia da educacgéo na atualidade, o estudo foi realizado
como meio de constatar se a mesma pode direcionar de forma eficaz a
aprendizagem infantil, tendo também em vista a necessidade de refletir sobre a
urgéncia de disseminar suas potencialidades, fundamentando a pesquisa

educacional baseada em metodologia cientifica.

Este estudo justifica-se pela relevancia dada ao trabalho docente e as
dificuldades de aprendizagem na pré-escola, buscando construir um referencial
tedrico reflexivo para o pensar e o repensar as praticas e acdes neste ambito,
contribuindo, assim, para que as intervencfes psicomotoras sejam
compreendidas, planejadas, articuladas e desenvolvidas, como fator positivo no
desenvolvimento integral da crianca atendida por esse segmento da Educacao
Infantil, pois segundo Smith e Strick (2001, p. 30),

“as condigdes [...] na escola, na verdade, podem fazer a diferenca entre uma leve

deficiéncia e um problema verdadeiramente incapacitante”.

Com trabalhos reconhecidos neste campo do conhecimento, Fonseca
(1995, p. 43) e Smith e Strick (2001, p. 15) apontam para conceitos de
Dificuldades de Aprendizagem, que se coadunam, respectivamente:

[...] uma desarmonia no desenvolvimento, nhormalmente caracterizada

por uma imaturidade psicomotora que inclui perturbacdes nos

REVISTA UNIFICADA - FAUESP, V.6 N.12 - Dezembro 2024 - e-ISSN 2675-1186



processos receptivos, integrativos e expressivos da atividade
simbodlica; e que traduz uma irregularidade biopsicossocial do
desenvolvimento global e dialético da crianga, que normalmente
envolve na maioria dos casos: problemas de lateralizacdo, de praxia
ideomotora, deficiente estruturacdo perceptivo-motora, dificuldades de
orientacdo espacial e sucessdo temporal e psicomotora, que impede a
ligacdo entre os elementos constituintes da linguagem e as formas

concretas de expressao que os simbolizam.

[...] dificuldades de aprendizagem refere-se ndo a um Unico disturbio,
mas a uma ampla gama de problemas que podem afetar qualquer area
do desempenho académico. Raramente, elas podem ser atribuidas a
uma Unica causa: muitos aspectos diferentes podem prejudicar o
funcionamento cerebral, e 0s problemas psicoldgicos destas criangas
frequentemente sdo complicados, até certo ponto por seus ambientes

domeésticos e escolares.

Na perspectiva de Correia e Martins (2006), nas series iniciais da
educacdo infantil, as dificuldades de aprendizagem sao identificadas em
criangas que ndo conseguem alcancar resultados proporcionais aos seus niveis
de idade e capacidade numa ou de sete areas especificas, mesmo que esteja
sendo estimulada pelo trabalho da escola e da familia, neste caso, portanto, ha
a presenca de dificuldade de aprendizagem acentuada, 0 que suscita uma
intervencdo pedagodgica especifica. Correia e Martins (2006) apud Arranca
(2007, p. 10) apontam para as principais dificuldades de aprendizagem

identificadas ainda na pré-escola:

» dislexia com dificuldade no processamento da

linguagem, cujo impacto se reflete na leitura e na escrita;

» displaxia com dificuldade de planificacdo e coordenacéo

motora,;
» disgrafia com a dificuldade na escrita;

» discalculia com a dificuldade de realizacdo de calculos

matematicos;
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» discriminagdo auditiva com a capacidade ou ndo de

percepcionar as diferencas entre sons;

» dificuldades de percepcédo visual como as dificuldades
de observar pormenores e dar significado ao que é
observado;

» desordem por déficit de atencdo e hiperatividade que
caracterizada por diferentes estados de desatencédo e

impulsividade condicionam a aprendizagem.

As dificuldades da aprendizagem que surgem na educacgdo infantil
apresentam caracteristicas proprias, que requerem um estudo e intervencao
diferenciada daquela direcionada as criancas maiores, as quais frequentam os

niveis mais avancados da educacédo basica, como o ensino fundamental.

CONSIDERACOES FINAIS

O educador deve buscar conhecer seu aluno para que saiba como cada
um aprende e compreende os mecanismos de assimilacdo do conhecimento, e
a partir dai, procurar meios e recursos que envolvam as possibilidades de
aprendizagem de cada crianga, intervindo nas situagdes de maior dificuldade
gue ela apresentar, através de estratégias dinamicas, que atendam a todas, de

forma democréatica e inclusiva.

As multiplas competéncias docentes devem ser construidas por meio de
uma formacéo polivalente, que permita o desenvolvimento de uma pratica
pedagogica favoravel a aprendizagem dos alunos, "[...] comprometida com a
pratica educacional, capazes de responder as demandas familiares e das
criangas, assim como as questdes especificas relativas aos cuidados e

aprendizagens infantis". (BRASIL, 1v., p. 41).
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O olhar atento e perspicaz, tanto do profissional docente como do
psicopedagogo, deve orientar as criancas pelos variados caminhos de
aprendizagem, motivando-as, criando e recriando os sentidos da aprendizagem,
de modo a superar as dificuldades e promover uma aprendizagem de forma
ajustada, assegurando o desenvolvimento de atitudes, de criticidade, dialogo,

descoberta e inser¢do no mundo.

"A paciéncia, 0 apoio e 0 encorajamento prestado pelo professor serdo
com certeza os impulsionadores do sucesso escolar do aluno, abrindo-lhe novas
perspectivas para o futuro"” (CORREIA e MARTINS, 2006, p. 23), pois quando
os professores sdo destituidos de uma bagagem de referéncias que o0s
capacitem a desenvolverem uma pratica pedagdgica intencional, que atenda as
necessidades das criancas com dificuldades de aprendizagem, eles podem
representar um grande problema de ordem sociocultural, na medida em que
suas acOes ineficazes nao potencializam aprendizagens significativas,

aumentando ainda mais o problema da crianca
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EDUCACAO ESPECIAL: DESAFIOS, ESTRATEGIAS E IMPACTO

YARA DA SILVA SOUSA PEREIRA-1

Resumo

Este artigo cientifico examina a educacédo especial como um campo critico que
busca atender as necessidades educacionais de individuos com deficiéncias e
necessidades especiais. A educacdo especial ndo apenas se concentra no
aspecto académico, mas também considera o desenvolvimento social,
emocional e adaptativo dos alunos. Através de uma abordagem holistica, visa
preparar os alunos para uma vida independente e inclusiva na sociedade.

Apesar dos avancgos significativos na promocéo da inclusdo, desafios persistem,
incluindo a necessidade de recursos adequados, formagdo continua para
educadores e conscientizagdo sobre a importancia da diversidade. O trabalho
colaborativo entre escolas, familias e profissionais de saude é fundamental para
garantir o sucesso da educacdo especial e proporcionar a cada aluno as
melhores oportunidades de aprendizado e crescimento.

Palavras-chave: Educacao inclusiva, Educacéo Especial, Escola

Abstract

This scientific article examines special education as a critical field that seeks to
meet the educational needs of individuals with disabilities and special needs.
Special education not only focuses on academics but also considers the social,

1 Licenciada em Pedagogia pela Faculdade Anchieta- Instituto Superior de Educacéo.
Professora de Educacao Infantil da Secretaria de Educacédo do Municipio de Sao Paulo.

Email: yarass1l@yahoo.com.br
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emotional, and adaptive development of students. Through a holistic approach,
it aims to prepare students for an independent and inclusive life in society.

Despite significant advances in promoting inclusion, challenges persist, including
the need for adequate resources, ongoing training for educators, and awareness
of the importance of diversity. Collaborative work between schools, families and
health professionals is essential to ensure the success of special education and
provide each student with the best opportunities for learning and growth.

Keywords: Inclusive education, Special Education, School

1 Introducéo

Primeiros Passos (Até o Século XIX)

Os primeiros registros de atencao as pessoas com deficiéncia no Brasil datam
do periodo colonial, mas eram extremamente limitados e baseados em
assisténcia caridosa. O foco era, predominantemente, na caridade e na
segregacdo. Pessoas com deficiéncia eram frequentemente excluidas da
sociedade e das oportunidades educacionais.

A Inclusdo Gradual (Século XIX - Meados do Século XX)

A partir do século XIX, houve tentativas iniciais de inclusdo de pessoas com
deficiéncia na educacéo regular, com a criacéo de escolas especiais para cegos
e surdos. No entanto, essas escolas eram isoladas da educac¢ao convencional.

Durante a primeira metade do século XX, a visdo médica da deficiéncia
predominou, com o foco na patologia e na reabilitacdo. No entanto, esse periodo
viu o surgimento de algumas escolas inclusivas pioneiras, como a Escola
Pestalozzi no Rio de Janeiro, que buscava integrar criancas com deficiéncia
intelectual na sociedade.

A Decolagem da Educacéo Especial (Décadas de 1960 e 1970)

As décadas de 1960 e 1970 marcaram um periodo crucial na historia da
educagcdo especial no Brasil. Com o crescente movimento em direcdo a
democratizacao da educacgao, a educagéao especial comecou a ganhar destaque
nas politicas publicas. Em 1961, foi promulgada a primeira Lei de Diretrizes e
Bases da Educacédo Nacional (LDB), que estabeleceu os principios da educacéo
especial.
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A década de 1970 viu o surgimento de legislacdo especifica, como a Lei
5.692/71, que reforcou a ideia de educacdo especial como parte do sistema
educacional brasileiro. Isso também levou a criacdo de servigos especializados
e ao estabelecimento de classes especiais nas escolas regulares.

A Constituicdo de 1988 e o Paradigma Inclusivo

A Constituicdo de 1988, frequentemente chamada de "Constituicdo Cidada",
representou um marco significativo para a educacédo especial no Brasil. Ela
estabeleceu o principio da igualdade de direitos e a necessidade de inclusédo de
pessoas com deficiéncia na sociedade.

Em 1994, a Declaracdo de Salamanca reforgcou a necessidade de sistemas
educacionais inclusivos. O Brasil comprometeu-se a promover a inclusao de
todos os estudantes em escolas regulares.

Lei Brasileira de Inclusdo (Estatuto da Pessoa com Deficiéncia)

Em 2015, o Brasil promulgou a Lei Brasileira de Inclusdo (Lei 13.146/2015),
também conhecida como Estatuto da Pessoa com Deficiéncia. Essa lei refor¢a
a inclusdo como um direito e estabelece a obrigacdo das escolas regulares de
oferecerem suporte e recursos necessarios para atender as necessidades dos
alunos com deficiéncia.

Essa modalidade abrange a educacéo inclusiva e a educacdo comum e uma
nao se sobressai a outra:

[...] baseada na heterogeneidade e ndo na homogeneidade, considerando que
cada aluno tem uma capacidade, interesse, motivacdes e experiéncia pessoal
Unica, quer dizer, a diversidade esta dentro do ‘normal’. Dada essa concepgéo,
a énfase estd em desenvolver uma educag¢do que valorize e respeite as
diferencas, vendo-as como uma oportunidade para otimizar o desenvolvimento
pessoal e social e para enriquecer os processos de aprendizagem (GUIJARRO,
2005, p. 10).

Uma educacdao para todos com os seus direitos respeitados e igualitarios

Para Cury (2002, p. 246): [..] educagdo escolar € uma dimensdo fundante da

cidadania, e tal principio é indispensavel para politicas que visam a participacdo de
todos nos espacos sociais e politicos e, mesmo, para reinser¢do no mundo profissional.

A funcdo da educacédo especial é proporcionar aos alunos e caminhar ao lado de
politicas publicas que favorecam a todos, como prescreve a Constituicdo Federal em
seus artigos:

Art. 208. O dever do Estado com a educacdo sera
efetivado mediante a garantia de:
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| - Ensino fundamental, obrigatério e gratuito, inclusive
para os que a ele ndo tiveram acesso na idade propria;

Il - Progressiva universalizacdo do ensino médio
gratuito

Il - atendimento educacional especializado aos
portadores de deficiéncia, preferencialmente na rede
regular de ensino;

IV - Atendimento em creche e pré-escola as criancas

de zero a seis anos de idade; V - acesso aos niveis
mais elevados do ensino, da pesquisa e da criacéo
artistica, segundo a capacidade de cada um;

VI - Oferta de ensino noturno regular, adequado as
condicbes do educando; VII - atendimento ao
educando, no ensino fundamental, através de
programas suplementares de material didatico-
escolar, transporte, alimentacao e assisténcia a saude.
(BRASIL, 1988).

2 Desafios Atuais e Futuros

Apesar dos avancgos, a educacdo especial no Brasil enfrenta desafios
significativos, incluindo a falta de recursos, a formacdo inadequada de
professores e a necessidade de adaptacdo de infraestrutura. A busca por
solucdes eficazes continua sendo uma prioridade, visando garantir a inclusédo
plena e a igualdade de oportunidades para todos.

Em 2015, o Brasil promulgou a Lei Brasileira de Incluséo (Lei 13.146/2015),
também conhecida como Estatuto da Pessoa com Deficiéncia. Essa lei reforca
a inclusdo como um direito e estabelece a obrigacdo das escolas regulares de
oferecerem suporte e recursos necessarios para atender as necessidades dos
alunos com deficiéncia.

Mantoan (2015) declara que h& iniameros desafios para que a inclusédo
aconteca de fato. O maior desses desafios seria mudar as condigbes
excludentes que originaram a prépria escola publica. Com isso, é preciso
considerar o principio democratico da educacéo para todos e saber que a luta
sera muito grande.

Em resumo, a historia da educacao especial no Brasil reflete a evolucdo das
concepcOes sobre deficiéncia, educacdo e inclusdo. A jornada continua, com
esforcos continuos para promover uma sociedade mais inclusiva e justa para
todos os cidadaos, independentemente de suas necessidades especiais.
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Segundo Mazzotta (1989), a educacao especial é: [...] um conjunto de recursos
e servigcos educacionais especiais organizados para apoiar, suplementar e, em
alguns casos, substituir os servicos educacionais comuns, para garantir a
educacao formal dos educandos que apresentam necessidades educacionais
muito diferentes das da maioria das criancas e jovens (MAZZOTTA, 1989, p. 39)

Por tanto a educacao especial ndo pode ser separada ou segmentada da
educacéo inclusiva, pois € um direito de todos independente de sua deficiéncia
e necessidades.

Nos tempos atuais os desafios seguem como encontrar caminhos que venham
garantir que todos tenham o direito de se inserir no ambiente escolar, com
efetividade de acesso e acessibilidade aos espacos, ao curriculo e aos servicos
e programas de Atendimento Educacional Especializado - AEE. Para Mantoan
(1997, p. 8), “a meta da inclusao €, desde o inicio, ndo deixar ninguém de fora
do sistema escolar, que tera de se adaptar as particularidades de todos os
alunos.

3 Estratégias de Ensino Inclusivo

Exploramos as estratégias de ensino inclusivo, como a adaptacao do curriculo,
tecnologias assistivas, parcerias entre escola e familia, e a capacitacdo de
professores para lidar com a diversidade nas salas de aula.

Mantoan (2015, p. 29) afirma que “a distingéo entre integracéo e inclusao é um
bom comego para esclarecermos o processo de transformacédo das escolas”.
Essa diferenciacao ira reforcar a luta de educadores e pais para que a inclusédo
escolar seja a tbnica do século XXI, ela trata da inclusdo sob enfoque de leis e
diretrizes que norteiam o sistema educacional, visando garantir e advogar que
os alunos deficientes sejam acolhidos pela escola regular.

Impacto da Educacéo Especial

A Educacao Especial desempenha um papel crucial na vida dos alunos,
proporcionando oportunidades de aprendizagem e desenvolvimento que
atendem as suas necessidades individuais. O impacto dessa modalidade de
ensino pode ser profundo e transformador, trazendo beneficios significativos
para os alunos com diferentes tipos de deficiéncia, garante que alunos com
deficiéncia tenham acesso igualitario a educacéo. Ao oferecer suporte adaptado
as suas necessidades especificas, ela possibilita que esses alunos participem
do processo educacional em igualdade de condigcbes com os demais, A interacao
com colegas e professores no ambiente educacional especializado proporciona
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oportunidades importantes para o desenvolvimento social e emocional dos
alunos. Eles podem construir amizades, desenvolver habilidades sociais e
ganhar autoconfianca.

No ambito das Politicas a Educacao da Pessoa com Deficiéncia no Brasil, vale
salientar a concepcdo de Educacéao Especial, conforme apresentada no artigo
3° da Resolucdo CNE/CEB 02, de 11 de setembro de 2001:

[...] entende-se um processo educacional definido por

uma proposta pedagodgica que assegure
recursos e servicos educacionais  especiais,
organizados institucionalmente para apoiar,

complementar, suplementar e, em alguns casos,
substituir os servigos educacionais comuns, de modo a
garantir a educagdo escolar e promover o
desenvolvimento das potencialidades dos educandos
gue apresentam necessidades educacionais especiais,
em todas as etapas e modalidades da educacgéo béasica
(BRASIL, 2001).

A Educacdo Especial tem uma série de impactos significativos na vida dos
alunos que dela fazem parte. Esses impactos vao muito além do ambiente
escolar, influenciando positivamente diversos aspectos de suas vidas. Aqui
estdo alguns dos principais impactos:

Desenvolvimento Académico: A Educagdo Especial visa atender as
necessidades especificas de cada aluno, adaptando os métodos de ensino para
garantir que eles tenham a oportunidade de alcancar sucesso académico. I1Sso
pode incluir estratégias pedagdgicas personalizadas, tecnologias assistivas e
apoio individualizado, contribuindo para o desenvolvimento de habilidades
académicas.

Desenvolvimento Social e Emocional: A interagcdo com colegas e professores
em um ambiente inclusivo promove o desenvolvimento social e emocional dos
alunos. A participagcdo em atividades escolares e a construcdo de
relacionamentos ajudam a desenvolver habilidades sociais, autoestima e senso
de pertencimento.

Inclusdo Social: Ao promover um ambiente inclusivo na escola, a Educacao
Especial contribui para a quebra de estigmas e preconceitos relacionados a
deficiéncias. Isso pode ter um impacto positivo na incluséo social mais ampla,
preparando os alunos para uma participacdo ativa na sociedade.

Independéncia e Autonomia: A Educacdo Especial muitas vezes foca no
desenvolvimento de habilidades praticas e de vida diaria. Isso inclui treinamento
em habilidades de autonomia, promovendo a independéncia dos alunos em
tarefas cotidianas e preparando-os para uma vida mais autossuficiente.
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Autoconhecimento e Autoaceitacdo: Ao enfrentar desafios e superar
obstaculos na educacéo especial, os alunos tém a oportunidade de desenvolver
um maior autoconhecimento e aceitacdo de si mesmos. Isso contribui para a
construcdo de uma autoimagem positiva e uma atitude resiliente diante das
adversidades.

Preparacdo para o Mercado de Trabalho: Programas de transicdo e
preparacdo para a vida adulta sdo frequentemente integrados a Educacao
Especial. Isso visa equipar os alunos com habilidades praticas e profissionais
gue os ajudaréo a ingressar no mercado de trabalho e se tornarem membros
produtivos da sociedade.

Envolvimento da Familia: A Educacdo Especial muitas vezes envolve uma
parceria estreita entre escola e familia. Isso ndo apenas beneficia o aluno, mas
também fortalece os lacos familiares, proporcionando um sistema de apoio
sélido para enfrentar desafios educacionais e sociais.

Ao considerar esses impactos, é evidente que a Educacdo Especial
desempenha um papel vital na promocdo do bem-estar global dos alunos,
capacitando-os a enfrentar o futuro com confianca e competéncia. O
investimento em uma abordagem inclusiva na educacéo nao apenas beneficia
os individuos diretamente envolvidos, mas contribui para uma sociedade mais
justa e equitativa.

4 Considerac¢des Finais

A Educacéo Especial desempenha um papel crucial na constru¢cdo de uma
sociedade inclusiva, onde cada individuo, independentemente de suas
diferencas e desafios, tem o direito de receber uma educacdo adaptada as suas
necessidades especificas. Ao longo deste percurso, consideracdes
fundamentais emergem, destacando a importancia de um compromisso continuo
com a inclusédo e a promocéo da igualdade educacional.

7

Em primeiro lugar, a conscientizagdo sobre a diversidade é essencial.
Reconhecer e valorizar as diferencas individuais contribui para a criacdo de
ambientes educacionais mais acolhedores e respeitosos. A aceitacdo da
diversidade néo se limita apenas aos alunos com necessidades especiais, mas
abrange a compreensdo de que cada estudante traz consigo experiéncias,
habilidades e perspectivas unicas.

A formacdo e capacitacdo de profissionais da educacdo sdo pilares
indispensaveis. A atualizacdo constante dos educadores em relagéo a praticas
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pedagdgicas inclusivas e as Ultimas tecnologias assistivas possibilita um
atendimento mais eficaz e personalizado as demandas dos alunos. A
interdisciplinaridade também se mostra crucial, incentivando a colaboracéo entre
professores, profissionais de saude e outros especialistas para criar estratégias
de ensino mais abrangentes.

Outro aspecto a ser considerado € a importancia da legislacdo e politicas
educacionais inclusivas. Garantir que leis e politicas estejam alinhadas com os
principios da igualdade educacional assegura que os direitos dos alunos com
necessidades especiais sejam protegidos, promovendo 0 acesso equitativo a
oportunidades educativas.

O envolvimento ativo das familias desempenha um papel crucial na jornada
educacional de um aluno com necessidades especiais. A colaboracdo entre
escola e familia cria um ambiente de apoio mais sélido, onde as experiéncias e
conhecimentos dos pais sdo integrados ao planejamento educacional,
proporcionando uma abordagem mais completa e personalizada.

Em sintese, a Educacédo Especial ndo € apenas uma abordagem educacional;
€ um compromisso com a constru¢do de uma sociedade mais justa e inclusiva.
Ao enfrentar os desafios e celebrar as conquistas, estamos contribuindo para um
futuro em que todos os alunos tém a oportunidade de alcangar seu pleno
potencial, independentemente das barreiras que possam enfrentar. Ao finalizar,
reforco a importancia continua desse trabalho colaborativo e dedicado,
buscando sempre ampliar as fronteiras da incluséo e da educacao para todos.
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AS ARTES EM MUSEUS

KATIANE SANTOS SOBRAL

RESUMO

A trajetdria das artes visuais na contemporaneidade, desde os anos 1960,
destacou diversas formas de expressdo como a videoarte, a performance e as
intervencdes urbanas, entre outras que surgiram a partir dessa década. Dentre
essas novas possibilidades, a instalacdo artistica se tornou o exemplo mais
proeminente no sistema das artes visuais, especialmente em eventos
expositivos, museus colecionadores e acdes mercadoldgicas. Seria prudente
guestionar quais critérios cada instituicdo utiliza para categorizar suas obras
como instalagdes. Provavelmente, devido aos variados usos do termo
“instalagdo"”, poderiamos concluir que had uma falta de tradicdo nominal
consolidada. No entanto, isso apenas oculta a questéo, visto que nas ultimas
duas décadas tem sido igualmente dificil classificar obras como desenhos,
gravuras ou fotografias. A classificacdo de linguagens e programas estéticos
tradicionais enfrenta desafios semelhantes aos da instalacdo, da arte

computacional, do happening, da arte on-line, da performance, entre outros.

Palavras-chave: Artes Visuais; Expressao; Instalagéo.

INTRODUCAO
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Conforme mais ferramentas de mediacdo estdo sendo criadas e usadas
para atender diferentes publicos, o futuro do museu poderia ser seguro em

relacédo a evolucédo de suas funcgdes?

As praticas educacionais de museus de qualquer natureza podem ser
entendidas como formas de mediacéo que proporcionam ao publico a
possibilidade de interpretar objetos e o discurso expositivo sob varias
perspectivas (GRINSPUM, 2000, p 54).

Dessa forma, os museus nao apenas promovem interacdes sociais entre
visitantes provenientes de diferentes contextos, mas também contribuem para
criar um sentimento de pertencimento entre eles, compartiihando uma
experiéncia estética.

Nas ultimas décadas, a relacdo entre o museu e o publico passou por uma
profunda transformacdo, na qual a estatura deste Ultimo tem aumentado
constantemente, contrastando com a fundag¢éo do modelo tradicional do museu
onde a voz do publico era ndo ouvido. A onda de praticas participativas no setor
de museus é uma evidéncia convincente dessa mudanca composta, e a literatura

relativa esta se tornando mais rica e sofisticada.

Se, como sinaliza Paulo Freire, € na palavra que o homem faz; entédo
o dialogo € o caminho que se impde para a educacdo, para o
patriménio cultural e para a educagdo em museus, sobretudo por que
dialogar faz parte da natureza historica do ser humano. Este campo do
conhecimento que se fundamenta na educacado dialégica, parte da
compreensdo de que os individuos tém suas experiéncias diarias.
Oferece a possibilidade de se comecar do concreto, do senso comum
para se chegar a uma compreenséo rigorosa da realidade. E ouvir os
individuos falarem sobre como compreendem seu mundo e caminhar
junto com eles no sentido de uma compreensao critica e cientifica dele
(CABRAL; RANGEL, 2008: p.163)

Os museus educam oS outros sobre a cultura local
Para que uma cultura seja respeitada e sobreviva a globalizacdo, as da cultura
dominante devem ser educadas sobre as culturas minoritarias e seu modo de

vida.

A VIVENCIA COM A ARTE
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As artes fomentam niveis mais elevados de pensamento que se
transferem para o aprendizado de outros assuntos académicos, assim como
para a vida fora da escola. Por meio das artes, as crian¢as aprendem a observar,
interpretar, ver diferentes perspectivas, analisar e sintetizar. Em um mundo em
gue os estudantes precisam frequentemente percorrer um mar de informacdes
para determinar quais fatos sdo confiaveis e relevantes para um determinado
tépico, as habilidades de pensamento critico sédo fundamentais para a prontidao
da faculdade e para a aprendizagem ao longo da vida.

De acordo com Ferraz e Fusari (2009):

E fundamental entender que a arte se constitui de modos especificos
de manifestagcdo da atividade criativa dos seres humanos, ao
interagirem com o mundo em que vivem, ao se reconhecerem, e ao
conhecé-lo. Em outras palavras, o valor da arte esta em ser um meio
pelo qual as pessoas expressam, representam e comunicam
conhecimentos e experiéncias. A atividade de desenhar para as
criancas, por exemplo, € muito importante, pois favorece a sua
expressdo e representacdo do mundo. (FERRAZ e FUSARI, 2009,
p.18).

As artes requerem medicdo, manipulacdo de nuimeros e pensamento
proporcional, que promovem 0 pensamento matematico. Os alunos também
aprendem padrdes (ritmos musicais e padrdes de danca), relacdes espaciais e
geométricas (padrdes de arte visual) e habilidades tridimensionais (fazendo
modelos de argila). Os estudantes que estudam as artes, especialmente a
masica, superam seus colegas nao-artes em avaliacbes de matematica. A
instrucdo de matematica integrada em artes também facilita o dominio das
habilidades de computacdo e estimativa, além de desafiar conceitos como
fracOes.

Obras de arte fornecem um contexto visual para aprender sobre periodos
histéricos. Musica, pintura, teatro e danca ajudam a literatura a ganhar vida.

As artes ensinam 0s jovens sobre beleza, proporcéo e graca. Os alunos

podem examinar o conflito, o poder, a emocéo e a propria vida. O poder das
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artes estd em sua maravilhosa capacidade de nos dar alegria, nos ajudar a
entender a tragédia, promover a empatia e tornar viva a palavra escrita.
De acordo com Silvestre (2010, p.17)

Independente da cultura que o aluno possui, é dever e direito da
escola saber integrar diferentes culturas, e valorizar cada vez
mais as culturas de diferentes povos, trabalhando na perspectiva
de incentivar os alunos para reconhecerem se a eles proprios.
Trabalhar com diferentes culturas, ou com culturas locais
oportuniza o aluno cada vez mais a se conhecer e conhecer o
outro, e o mundo no qual esté inserido.

As criangas absorvem quantidades incriveis de novas informacdes e
precisam processar o que aprenderam de maneira segura e reflexiva. A arte
permite explorar sentimentos e lidar com eventos diarios e significativos. Os
materiais de arte fornecem uma saida segura para emocfes. Sentimentos e
ideias podem ser reduzidos a um tamanho gerenciavel e manipulados conforme
desejado. Movimento, imagem, cor, linha e imaginacdo, todos ajudam as
criancas a se expressarem de uma maneira multidimensional - uma maneira que
as palavras podem nado ser capazes de fazer ou que podem ser mais
confortaveis para elas do que as palavras.

A arte € uma atividade que pode empregar todos os sentidos - visdo, som,
toque, olfato e paladar - dependendo da atividade. As sinapses do cérebro das
criancas disparam quando experimentam e criam, espremendo tinta entre 0s
dedos, misturando cores e materiais ou desenhando com imaginagédo ou 0 que
veem diante deles.

De acordo com o PCN ARTES (2001, 105p.):

As atividades propostas na area de artes devem garantir e
ajudar as criancas e jovens a desenvolverem modos
interessantes, imaginativos e criadores de fazer e de pensar
sobre a arte, exercitando seus modos de expressdao e
comunicacao.
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A arte esta naturalmente ligada a criatividade, um atributo que é cada vez
mais apontado como um dos fatores mais importantes para o sucesso de
individuos, organizacdes e culturas.

As atividades artisticas também ajudam o desenvolvimento social e
emocional das criangas. As criangas do Ensino Fundamental aprendem sobre si
e sobre os outros por meio de atividades artisticas, como as esculturas. Isso
realmente os ajuda a criar autoestima. E uma oportunidade para as crian¢as
fazerem uma declaracdo pessoal sobre sua singularidade através da arte,
permitindo que expressem felicidade, alegria e orgulho.

A arte também aprimora o desenvolvimento cognitivo das criancas, o que
pode ajudar as criancas com suas habilidades matematicas iniciais. As criancas
que experimentaram uma grande variedade de pessoas e lugares terdo varias
ideias para escolher ao fazer arte. A arte reflete o que uma crianga sabe sobre o
mundo e permite que ela escolha como traduzir essas ideias e experiéncias.

De acordo com (SCHWALL, 2001, p.48):

O ensino da arte atua no processo de aprendizagem e
desenvolvimento, propiciando a crianga a compreensado de sua
histéria como ser humano, estimulando e ampliando a sua
percepgdo do mundo e possibilitando a construgdo da
autonomia, da cooperacgéo, do senso critico da responsabilidade
— aspectos fundamentais para a formacdo da cidadania e,
consequentemente, para a construgao social.

Finalmente, a arte é importante porque permite que as crian¢as do Ensino
Fundamental sejam criativas. Cada pec¢a de barro manipulada ou cada pintura
de cavalete € individual e original para cada crianga em seu programa. A arte
aberta e todo o trabalho pode ser honrado.

Para Vygotsky, o desenvolvimento do desenho requer duas condi¢cdes. A
primeira € o dominio do ato motor, por isso, para Vygotsky (1989), inicialmente,
0 desenho é o registro do gesto e logo passa a ser o da imagem. Assim, a crianca
percebe que pode representar graficamente um objeto. E essa caracteristica é
um indicio de que o desenho é precursor da escrita, pois a percepc¢éo do objeto,
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no desenho, corresponde a atribui¢céo de sentido dada pela crian¢a, constituindo-
se realidade conceituada.

Vygotsky identifica ao longo do desenvolvimento da expresséo grafico-
plastica infantil quatro etapas, a saber: Simbdlica, Simbolico-formalista,
Formalista Veraz e Formalista Plastica.

A etapa simbdlica conhecida pelos bonecos que representam de modo
resumido, a figura humana. Esta etapa € descrita por Vygotsky como o0 momento
em que as criangas desenham os objetos “de memodria” sem aparente
preocupacao com fidelidade a coisa representada. E o periodo em que a criancga
‘representa de forma simbdlica objetos muitos diferentes de seu aspecto
verdadeiro e real” (Vygotsky, 1987, p. 94). Segundo autor, sdo grandes a
arbitrariedade e a licenga do desenho infantil nesta etapa.

J& na etapa simbdlico-formalista se percebe maior elaboracéo dos tragos
e formas do grafismo infantil. E o periodo em que a crianca comeca a sentir
necessidade de ndo se limitar apenas a enumeracao dos aspectos concretos do
objeto que representa, buscando estabelecer maior numero de relagbes entre o
todo representado e suas partes. Os desenhos permanecem ainda simbalicos,
mas € possivel identificar o inicio de uma representacdo mais préxima da
realidade.

Enquanto isso, na etapa formalista veraz: Nesta fase, as representacoes
gréficas séo fiéis ao aspecto observavel dos objetos representados, acabando
0s aspectos mais simbdlicos, presentes nas etapas anteriores.

Por fim, a etapa formalista plastica observa-se uma nitida passagem para
um novo modo de desenhar, ha desenvolvimento viso-motor mais acentuado, o
sujeito utiliza técnicas projetivas e de convenc¢des mais realistas. O grafismo
deixa de ser uma atividade com fim em si mesma e converte-se em trabalho
criador. No entanto, hd uma diminuig&o do ritmo dos desenhos que permanecem
mais entre aqueles que realmente desenham porque sentem prazer neste ato
criativo.

ARTE, UMA DEFINIC}AO ENIGMATICA
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A Arte considera a visao essencial no processo de compreensao e
avaliacdo de uma representacdo imaginaria ou real do mundo. Esta ligada a
beleza, a sensibilidade estética e a criatividade inerente a cada individuo, que se
manifesta em criagBes atraentes e agradaveis de se ver.

Segundo o dicionario Houaiss, a palavra se origina do Sanscrito e significa
"capacidade de dominar a matéria, ideia basica (ajustar, moldar)", sendo uma
acao transformadora realizada pelo homem. Para os latinos, artis ou ars significa
maneira de agir ou ser, habilidade adquirida ou natural.

Assim, arte é considerada todo conhecimento técnico de fabricacao
humana. Com o passar do tempo, ocorrem mudancas no contexto da Arte,
surgindo diversas formas de acordo com a necessidade e motivacado de cada
civilizacao ou periodo.

No entanto, seu conteudo original permanece, que € a capacidade de lidar
com produtos, utilizando métodos ou materiais para expressar sentimentos e
ideias. De acordo com antropdélogos, a Arte possui diversos conceitos e faz parte
da cultura de uma nagéo, sendo que cada nagéo desenvolve sua arte em relacéo
a cultura local. Mello (2001, p. 430) afirma que "O que € belo para determinado
povo pode ndo sé-lo para outros. Em suma, negar isso € negar a arte sua

condicdo de atividade cultural e social".

A arte aparece em todos os povos de todos 0s continentes em todas
as épocas. A arte € a necessidade humana de se expressar de se
comunicar com seu deus, com seus semelhantes consigo mesmo, criar
e mostrar seus mundos, mas seu desenvolvimento, como arte,
depende da sociedade, do ambiente no qual o sujeito sonhante esta
imerso (MENDES E CUNHA, 2004 P. 80).

Apos o periodo do romantismo, a nogéo de arte foi transformada. O que
antes era visto apenas como uma habilidade técnica, passou a ser valorizado
pelo sentimento, superando o conhecimento técnico. A visao de Platdo sobre a
arte baseia-se no conceito de reminiscéncia, ou seja, na ideia de que o mundo
real € uma imitacdo do mundo ideal. Neste caso, a arte, sendo uma espécie de

copia do mundo real (da natureza e da natureza transformada pela cultura), seria
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inferior a este, que por sua vez é inferior ao mundo ideal. (MELLO, 2001 p. 427-
428).

Segundo Mello (2001), a arte rompeu com o principio platdnico e passou
a ser vista como uma escola especial da consciéncia humana. Para Platdo, a
arte ndo era considerada uma manifestacdo completa da ideia. Segundo sua
teoria, objetos modificados naturalmente eram referéncia de originalidade, algo
alterado pela mdo do homem néo captaria a forma original da ideia com
fidelidade, sendo de um nivel inferior de projecdo. As alteracdes feitas pelo
individuo teriam da ideia original apenas o material a ser usado, como tecido ou
madeira, e sua funcéo no olhar de Platdo é secundaria, com significado estético
ou pratico. A producdo artistica ndo segue uma linha de obediéncia fixa a razao
ou logica, nela tudo € permitido, esculpindo um universo de possibilidades onde

tudo é rompido e recriado.

Ela reproduz as ideias eternas percebidas através da pura
contemplagdo, o essencial e permanente de todos os fendmenos do
mundo, e conforme a matéria em que ela se manifesta, pode ser
constituida em artes plasticas, poesia ou masica. Sua Unica origem €&
0 conhecimento das ideias; seu Unico objetivo, a comunica¢do desse
conhecimento. (SCHOPENHAUER 1991, p. 17)

A Arte, em seu dinamismo, possui uma variedade de conceitos, onde sua
manifestacdo tem como base as origens de um povo através de sua visao,
cultura e época. Schopenhauer (1991, p. 25) ressalta que "o artista nos permite

contemplar o mundo através de seus olhos".

O ENSINO DE ARTE E O REFERENCIAL CURRICULAR NACIONAL

De acordo com o Referencial Curricular Nacional (RCN) para a educacgéao
infantil, que é composto por trés volumes, Leite Filho (2001) comenta que este
documento oferece sugestdes essenciais aos professores que atuam nha
educacao infantil.

No entanto, o documento nao tem carater obrigatorio, cabendo a equipe

pedagdgica decidir se deseja ou nao incorporar as propostas apresentadas.
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Segundo o RCN (BRASIL, 1998), a educacao infantil deve proporcionar as
criancas acessibilidade cultural que contribua para seu desenvolvimento e
interacao social.

Conforme esse documento, a construcdo da identidade da crianca €
fundamentada no desenvolvimento emocional, afetivo e cognitivo, e apenas a
educacado baseada na interacdo social contribui para esse processo. Publicado
em 1998 pelo MEC (Ministério da Educacédo e Cultura), o RCNEI (Referencial
Curricular Nacional da Educacao Infantil) tem como objetivo ser um material
instrumental e didéatico, sendo opcional a inclusdo total ou parcial pelas
instituicdes, ou a agregacao a outras propostas de ensino. Ele é composto por
trés volumes (volume | — Introducéo, volume Il — Formacéo Pessoal e Social,
volume Il — Conhecimento de Mundo). Observam-se na terminologia utilizada
pelos RCNEI termos como "meio" e "suporte". "Suporte" é o material usado para
o desenvolvimento de um determinado trabalho (cartolina, isopor, etc.), e "meio”
€ o instrumento utilizado para essa finalidade (pincel, lapis, borracha, etc.),
sendo esses termos especificos do conhecimento do profissional de Arte.

O educador que ministra Arte na educacéao infantil ndo possui formacao
especifica na area, sendo ele um professor polivalente, ou seja, com formacao
em pedagogia. Conforme o documento RCNEI, o professor polivalente deve ter
conhecimento de diversos contetdos, desde cuidados basicos essenciais até
conteudos especificos de conhecimento, possuindo uma formacéo profissional
bastante ampla (BRASIL, 1998).

A formacdo do professor polivalente expressa a ideia de uma
pseudoformacédo, sendo quase impossivel assimilar conhecimento de diversas
areas educacionais.

Portanto, € aceitavel afirmar que a formacdo desse educador polivalente
possui apenas informacgdes superficiais e fragmentadas das diversas areas de
ensino. No entanto, ao ler o documento, o Referencial pressupde a existéncia de
um docente altamente qualificado, capaz de compreender diferentes
nomenclaturas, com capacitacdo para moldar determinadas praticas

educacionais e refletir sobre elas diariamente, ou seja, 0 documento apresenta
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uma visdo um pouco distante da realidade, uma vez que essa area educacional

ainda necessita de atencéo.

ARTE E A SUA IMPORTANCIA PARA O DESENVOLVIMENTO INFANTIL

A arte é fruto do contexto social e ndo acontece no meio vago, é uma
atividade que ndo pode ser definida de uma Gnica maneira, ela atinge a esséncia
humana. E algo que n&do pode transferir de ser humano para ser humano, e
principalmente € o produto das culturas. A educacao também é assim, ela ndo
acontece no meio vago, deve se originar de uma criagcao e permanece inserida
na sociedade.

Por meio de uma educacéo prazerosa o aluno tem condi¢cdo necessaria
para desenvolver seu pensamento critico. A educacao por meio da Arte faculta
a crianga para agir na sociedade, estimula a capacidade critica e intelectual,
possibilita recriar acfes e ideias, seguindo seu proprio conceito conforme

fundamenta a autora:

O aluno expressar-se-a pelo desenho como pela linguagem falada e
escrita. Dai o desenho espontaneo, pelo qual ele dira o que viu, o0 que
pensa e o que sente, devendo-se dar a crianca inteira liberdade nas
manifestacdes, para que melhor possa ser conhecida e encaminhada,
contribuindo-se desse modo também para lhe desenvolver a iniciativa
e a capacidade de criar (BARBOSA 2011, p. 163).

A LDB da Educacdo Nacional integra a Arte como grade curricular
obrigatério em todos os anos da Educacéo Béasica. Os educadores ao possuirem
um curso de formagdo auxiliam para que as linguagens artriticas sejam
preparadas apenas como instrumento, entretanto em sua maioria ndo reclamam
a Arte com o mesmo ardor que os demais conteudos didaticos. Em outras
palavras ndo veem a Arte como uma disciplina que possui caracteristicas
peculiares que podem ser o foco de articulagdes e reflexdes de ensino por

educadores.
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Segundo Cross (1983, P. 110) “Nao se pode dirigir uma classe de Arte na
escola sem atentar para a natureza da Arte, da cultura, do planejamento, de tudo
0 que existe no mundo exterior, a fim de formar opiniées sobre os valores

expressos la dentro”.

CONSIDERACOES FINAIS

Os museus sdo templos do conhecimento, guardides de historias, culturas
e civilizacoes. Eles desempenham um papel crucial na preservacao e celebracao
das artes, oferecendo as pessoas a oportunidade de explorar e se conectar com
o patriménio artistico da humanidade.

A principal fungdo dos museus é a preservagdo do patrimdnio artistico.
Eles abrigam obras de arte de inestimavel valor histérico e cultural, protegendo-
as dos efeitos do tempo e das adversidades ambientais. Sem os museus, muitas
dessas obras poderiam se perder ou deteriorar, privando futuras geracdes da
oportunidade de apreciar o legado artistico deixado por diferentes épocas e
sociedades.

Sao espacos de aprendizado e inspiracdo. Eles oferecem programas
educacionais que ajudam as pessoas a entenderem melhor a histéria, a técnica
e 0 contexto das obras de arte expostas. Através de visitas guiadas, exposicdes
interativas e workshops, 0os museus tornam a arte acessivel a todos,
independentemente da idade ou do nivel de conhecimento prévio. Esse contato
com a arte pode despertar a criatividade, estimular a curiosidade e inspirar novas
geracoOes de artistas.

A arte tem o poder de provocar reflexdes e didlogos sobre questbes
sociais, politicas e filosoficas. Os museus oferecem um espago seguro onde
essas discussdes podem acontecer, mediadas pelas obras de arte que desafiam
percepcbes e inspiram novas perspectivas. Exposicbes tematicas
frequentemente abordam topicos relevantes e atuais, engajando o publico em

conversas significativas.
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Além de seus beneficios culturais e educacionais, os museus de arte
também tém um impacto econdémico significativo. Eles atraem turistas de todo o
mundo, gerando receita para a economia local. Eventos especiais, exposicdes
temporarias e cole¢fes de renome internacional ajudam a colocar cidades no
mapa cultural global, contribuindo para o desenvolvimento do turismo e das

indUstrias criativas.
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A LINGUAGEM, A ORALIDADE, OS PRECONCEITOS
LINGUISTICOS E A EDUCACAO

KATIANE SANTOS SOBRAL

RESUMO

A linguagem é muito mais do que simplesmente um meio de transmitir
informacdes; € um reflexo da identidade, cultura e histéria de um povo. A
diversidade linguistica enriquece nossa compreensdo do mundo e nos conecta
a diferentes realidades e perspectivas. No entanto, 0s preconceitos linguisticos,
muitas vezes enraizados em hierarquias sociais e culturais, podem marginalizar
e desvalorizar certas formas de falar, perpetuando injusticas e desigualdades. A
oralidade, por sua vez, € uma manifestacdo poderosa da linguagem, repleta de
nuances, entonacdes e contextos que conferem significado e profundidade as
nossas interacdes. Compreender e respeitar as diversas modalidades da
oralidade é essencial para uma comunicacéao eficaz e inclusiva. Nesse contexto,
a educacao desempenha um papel crucial na promocado da diversidade
linguistica e na luta contra os preconceitos. Ao valorizar e incentivar a expressao
de diferentes formas de linguagem, as instituicbes educacionais podem criar
ambientes mais acolhedores e equitativos, onde todos os estudantes se sintam
representados e respeitados. Portanto, ao explorar a interse¢do entre a
linguagem, a oralidade, os preconceitos linguisticos e a educacao, ampliamos

nossa compreensdo da complexidade e beleza da comunicacdo humana, e
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fortalecemos nosso compromisso com a constru¢cdo de uma sociedade mais

justa e inclusiva.

Palavras-chave: Comunicac¢éo; Diversidade Linguistica; Preconceito.

INTRODUCAO

Quando se trata da oralidade, a palavra falada assume o papel principal
na expressao verbal para comunicar mensagens. Reconhecemos que 0s sons
que vocalizamos sdo sinais acusticos distintivos, gerados pelo equipamento
vocal.

Nesse sentido, Faraco (2012, p.47) destaca que "a forma primaria de
expressao da linguagem oral é a oralidade, ou seja, a expressao articulada de
sons produzidos pelo aparelho vocal". Dessa observacao, deduzimos que esse
componente do nosso corpo humano possui mecanismos essenciais que
contribuem para a emissao da fala nas diversas linguas existentes.

A linguagem representa um fendmeno intricado e € moldada por diversos
elementos. No territorio brasileiro, o idioma Portugués foi sujeito a um "Processo
de colonizacgdo, envolvendo desafios do plurilinguismo, da assimilagao cultural,
das transformagdes, dos embates e cruzamentos e da uniformizagao" (OGLIARI,
1999, p.1). Por conseguinte, uma das suas particularidades é a diversidade
linguistica.

Travaglia (2003, p.41) expbde em sua seguinte argumentacgao:

Todos reconhecem a existéncia de uma extensa variedade de formas
linguisticas, porém, ao mesmo tempo em que se admite a diversidade
linguistica como um fato, observa-se que nossa sociedade tem uma
longa tradicdo de avaliar a diversidade em uma escala de valor, por
vezes até moral, que leva a rotular os usos caracteristicos de cada
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variedade como corretos ou incorretos, aceitaveis ou inaceitaveis,
pitorescos, cémicos, etc.

O autor revela que a sociedade é tendenciosa no que toca a linguagem.
A diversidade linguistica € vista pelo autor como uma escala que os proprios
falantes usam para julgar os equivocos linguisticos. O dilema reside no fato de
que nao se pode avaliar um individuo pelo seu discurso, a diversidade vai além
disso, sendo necessaria uma visao mais abrangente da linguagem e com menos
preconceito.

Segundo Amaral (2000, p.323), na "linguagem ocorrem variagoes
socioculturais - convivéncia em um especifico grupo social; variagdo geografica
- local em que o falante vive por um tempo e variagao histérica - periodo em que
o falante se encontra."

A variagao sociocultural, ou seja, a diastratica, € aquela que é influenciada

pelas condigdes sociais dos individuos. Conforme Travaglia (2001, p. 45),

O dialeto representa as variagdes que ocorrem de acordo com a classe
social a qual o individuo pertence." Para o autor, ha uma uniformidade
entre as formas de fala de um mesmo grupo sociocultural da
comunidade. Assim, podem ser encaradas como variagdes linguisticas
devido a natureza social: 0 uso de girias, os termos profissionais ou de
classes, como os de professores, policiais, juizes, marginais etc.

Travaglia (1996) acrescenta ainda:

A giria, definida como o modo especifico de utilizacdo do idioma por
um grupo social que se identifica por esse uso linguistico e se
resguarda da compreensdo por outros grupos, também pode ser
considerada como uma forma de dialeto social. (TRAVAGLIA. 2001,
p.45)

O termo dialeto originou-se na Grécia, apresentando caracteristicas
distintas de pronuncia, vocabulario e morfossintaxe. Na sociolinguistica atual, os
dialetos urbanos sao caracterizados pela "convergéncia dialetal e pela mistura
de variedades, a medida que falantes de diferentes regides/classes entram em
contato" (BAGNO. 2017, p.84).
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O senso comum atribui conotagdes negativas ao dialeto, "como se fosse
uma forma incorreta e distorcida de falar o idioma" (BAGNO, 2017, p.84).

A escolha do dialeto, por sua vez, é considerada como um suporte para a
construcdo de um padrao que se deve as circunstancias "sociais, politicas,
historicas e culturais, e ndo as supostas qualidades intrinsecas desse dialeto em
comparagao com os demais" (BAGNO, 2017, p.84).

E comum entender que para a comunicacdo verbal ocorrer, s&o
necessarios certos principios orientadores, como por exemplo: a combinacéo de
termos, normas, organizagcdo mental, intengdo e clareza das frases para facilitar
a compreensdao da mensagem, ja que nosso interlocutor € o receptor das
informacgdes que desejamos transmitir.

Segundo Ormundo e Siniscalchi (2018):

[...] € por meio da linguagem, em suas variadas possibilidades de
materializag&o (verbal — oral ou escrita, visual-motora — libras, corporal,
sonora, digital etc.), que agimos para marcar nosso posicionamento no
mundo, constituimos vinculos, estabelecemos pactos e compromissos,
entre outros aspectos impossiveis sem a linguagem (ORMUNDO e
SINISCALCHI, 2018, p.7).

Parafraseando Leffa (2001, p. 333) desde os primordios da existéncia
humana, individuos tém engendrado modos de se comunicar com seus

congéneres.

REAGOES DA SOCIEDADE QUANTO AO PRECONCEITO EM RELAGAO
AS GIRIAS E EXPRESSOES LINGUISTICAS

A comunicacdo, por meio de seus simbolos, emerge como uma
ferramenta impactante na edificacdo dos lacos entre os negociadores ilicitos,
sendo que a selecdo de todas as ferramentas linguisticas é determinada pelo
emissor sob diversas intensidades de influéncia do receptor - neste contexto,
rivais do comércio ilegal (BAKHTIN, 1997).

A pesquisadora Alessandra Freitas da Silva (2008, p.37), relata que:
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A sociedade identifica a giria como uma variacéo de notoriedade, este
termo vem do latim e significa algo que é conhecido pela sociedade,
pois normalmente quem faz uso desta linguagem s&o jovens
inconscientes, sem cultura, sem reflexdo, ndo possui uma histéria ou
um pensamento critico, ha também as girias de grupo (caldo) aquelas
usadas nas atividades dos criminosos, ou em ambiente carcerario,
sendo esta variacao linguistica desprestigiada e sofre preconceito por
uma parte da sociedade, essa linguagem informal sai da extens&o
privada e se converte em uma linguagem publica, vai se popularizando
tornando se uma linguagem comum, e para que a mesma seja aceita
por todos, é necessario o0 usuario usa-la de forma correta.

Alingua, como veiculo de comunicacédo, desempenha um papel crucial na
troca de informacgdes entre os participantes do dialogo. Conforme Simbdes (2009,
p.14) coloca, "a lingua & definida pelo conjunto de normas e vocabulario
utilizados pelos membros de uma comunidade". A combinagao dessas palavras
contribui para a formacgao da linguagem, um elemento essencial na interacao,
possibilitando a compreensdo dos simbolos convencionais produzidos pelo
interlocutor.

Os procedimentos de criacdo da linguagem informal se assemelham aos
da lingua Portuguesa e conforme Cabelo (1991, p.50), ao vocabulario francés,
Norte-Americano e Castelhano, e sdo capazes de ser analisados sob os planos
sonoro, vocabulario e gramatical. Para a analise da formacao da palavra giria
considerou-se primeiro a forma e posteriormente a definicao.

Na esfera gramatical, a reestruturagdo da configuragdo € documentada
no grupo de escritos por meio de uma variedade de métodos, dos quais a
insercao de sufixos (derivagao sufixal) € a mais difundida na linguagem casual,
ora com propositos expressivos, ora afetivos, ora depreciativos.

A aplicagéo dos sufixos diminutivos ocorre com —inho(a) que se conectou
a substantivos e adjetivos, acrescentando-lhes uma dimenséo afetiva, por
exemplo, feinha (cbnjuge), bichinho (aposta). Contudo, pode assumir uma
conotagao depreciativa, como em povinho (p6 para suco) e joaninha (viatura
policial parecida com um fusca); o primeiro evidenciando uma qualidade negativa
da bebida de qualidade inferior e o segundo pela negligéncia em relagdo a

poténcia e ao modelo do veiculo. Esse sufixo também surge no sentido original
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do sufixo inho indicando objetos de pequeno tamanho ou dimensdo, como em
botinha (cigarro), balinha (parte de maconha). Um caso especial é a palavra
composta corridinha (inalagao de cocaina), também conhecida como carreirinha
devido a disposigdo da substancia em linha reta e que pode ser consumida
rapidamente. Assim, entrelagam-se dois significados em um unico termo.
(JORNAL LNH. 2024)

Pode-se observar uma preferéncia desse estilo de linguagem casual por
construgcbes com termos-chave, que formam expressdes paralelas.
Selecionamos, no grupo de escritos, o verbo estar: estar de rosto limpo, estar
chupando doce, estar palido, estar de pregador, estar em apuros, estar confuso,
estar alerta, estar honesto, estar girando.

O procedimento de composicdo de palavras também contribui para a

formagao do Iéxico da linguagem casual.

VOCABULO DE GIiRIAS

Preti (2000, p.222), cita que hd uma propagacao, uma difusdo do vocabulo
girio, saindo dos limites do pequeno grupo e dispersando-se na linguagem
comum da sociedade (giria comum) leva o falante a emprega-lo, sem sequer ter
a consciéncia de que se trata de giria. Os exemplos sao diarios, ndo s6 na lingua
falada, mas também na escrita da imprensa.

Conforme as ideias de certos estudiosos, podemos compreender por que
esse tipo de linguagem néo foi objeto de andlises mais detalhadas. Segundo
Antenor Nascentes (2003), o termo "giria" sugere uma inclinagdo para um
vocabulario peculiar utilizado por criminosos, contrabandistas, individuos
ociosos e outros de reputagdo questionavel (NASCENTES. 2003, p.593).

As linguas sé&o seres vivos e como tudo que esta vivo, sofrem
transformacoes, evolugbes. Essas mudancas acontecem de maneira gradual e
geralmente sdo percebidas apenas em certas partes do sistema linguistico, ndo

sendo facilmente observaveis no cotidiano. E somente quando nos detemos para
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refletir sobre as linguas ou quando as estudamos, por meio de textos escritos,
que notamos essas mudancgas.

Conforme Bagno (2007, p.175), "a evolucéo linguistica é impulsionada por
dois grupos sociais: (1) os individuos mais jovens e (2) os estratos sociais de
renda mais baixa". Essas transformacdes ocorrem em todos os niveis da lingua
e, antes de se consolidarem, inicialmente ha uma variacdo no uso de uma
determinada forma linguistica, podendo coexistir duas ou mais variantes até que
apenas uma prevaleca e seja adotada pela maioria dos falantes.

A lingua serve aos propésitos dos falantes e € por meio deles que as
mudancas linguisticas ocorrem de modo gradual e inconsciente. Para atender
as suas necessidades comunicativas, os falantes vao incorporando novos
elementos ou novas maneiras de utiliza-la.

Dessa forma, as mudancas podem acontecer através da adicdo ou
remocao de sons nas palavras, pela introducao de neologismos ou empréstimos
linguisticos, pela descontinuidade de palavras ou pela alteracdo de seus
significados, como é o caso do verbo "curtir’, que em tempos passados tinha
uma conotacao negativa e indesejavel, relacionada a uma desilusdo amorosa.
Originalmente, seu significado estava ligado ao processo arduo e doloroso de
curtir o couro, por meio da raspagem e amaciamento, causando sofrimento ao
trabalhador. Atualmente, o verbo possui um sentido positivo e prazeroso, como
desfrutar de uma festa.

Cabelo (1991, p. 30) vé a giria como uma fonte de palavras novas, criadas
como verdadeiros neologismos ou como atribuicdo significativa nova a palavras

ja existentes.

Neologia lexical é a possibilidade de criagdo de novas unidades
lexicais em virtude das regras de producéao incluidas no sistema lexical.
Assim, neologia € o fato e neologismo € o termo, a criagdo vocabular
nova, incorporada a lingua. Cumpre ressaltar que, numa primeira fase,
0 neologismo aparece como estrangeirismo - usado ocasionalmente.

As linguas sao formadas por componentes que podem sofrer alteracbes

e eventualmente resultar em transformacdes. De acordo com Viotti (2013), esses
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componentes sao categorizados como constantes e inconstantes. Sao as partes

inconstantes que conduzem as evolucdes linguisticas.

A flutuagédo é considerada instavel quando o processo se inclina para
uma das variagbes, em detrimento das outras. Nesse sentido, é
plausivel que o uso dessa variacdo predominante tenda a se difundir,
levando as outras a serem abandonadas. A mudanca linguistica resulta
da flutuacé@o que ocorre em componentes inconstantes. (VIOTTI, 2013,
p.146).

Além de ser uma ferramenta vital para a comunicacao, a lingua € também
um elemento com raizes histéricas e, portanto, sujeita a modificacdes. "Cada
nova geracao de falantes contribui para esse processo gradual e continuo de
reconfiguracdo e renovacao da lingua" (BAGNO. 2007, p. 187).

A incompreensao dos fenbmenos da diversidade linguistica resulta em
concepcdes e principios errdbneos, como por exemplo, aqueles que ignoram a
multiplicidade da linguagem, contribuindo para comportamentos que fortalecem
a idealizacdo monocultural, o que resulta em atitudes discriminatorias e
preconceituosas. Através da utilizacao das variacdes linguisticas, os individuos
refletem seus valores sociais e culturais, suas ideologias, necessidades e
desejos individuais e coletivos.

Mussalin e Bentes (2009) defendem a ideia de que cada idioma falado no
planeta estd em continua evolucao e transformacado, processos estes que nao
sao percebidos imediatamente pelos oradores, dada a natureza gradual e lenta
dessas mudancas.

Tanto as expressfes informais quanto as outras formas de linguagem
coexistem em paralelo e muitas vezes em conflito com a norma culta e a norma
padréao reconhecida.

Todas as linguas exibem diversidade, pois estdo sujeitas a mudancas ao
longo do tempo, em diferentes regides geograficas e em contextos sociais
especificos dos falantes. Além das transformacfes ao longo do tempo, ha
também variagbes simultaneas, onde diferentes maneiras de expressar a
mesma ideia podem coexistir na mesma lingua. Essas mudancas sdo mais

evidentes na linguagem falada devido a sua natureza dindmica. No portugués
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falado no Brasil, encontramos diversas variagcfes linguisticas nos aspectos
semantico, morfossintatico, fonético-fonologico e pragmatico-discursivo.

Calvet (2002) da um exemplo de variacdo linguistica no francés, onde
diferentes palavras sé&o usadas para descrever uma acao simples do cotidiano,
como misturar uma salada. Essas variagdes regionais sao evidentes, como o
uso de "remuer" e "retourner" em Paris, "fatiguer" e "tourner" no sudeste da
Franca, e assim por diante. No portugués brasileiro, vemos casos semelhantes,
como o uso de "avexado", "apressado” e "apurado”, que podem revelar a origem
geografica dos falantes.

Esses exemplos ilustram a variabilidade linguistica presente em todas as
linguas naturais humanas. A Sociolinguistica se dedica ao estudo dessas
variagdes, considerando-as como um fendmeno universal e passivel de analise
cientifica. Essa disciplina parte do principio de que as alternancias no uso da
linguagem séo influenciadas por fatores tanto estruturais quanto sociais.

As diferentes formas de variacao linguistica sdo chamadas de "variantes".
Elas representam as diversas maneiras de expressar uma ideia em um dado
contexto, mantendo o significado. (MOLLICA.2012)

O SISTEMA CARCERARIO E A EDUCACAO

A educacédo oferecida nos centros penitenciarios desempenha um papel
crucial ndo apenas na reabilitacdo dos detentos, mas também no bem-estar da
sociedade como um todo. Ao fornecer conhecimento e habilidades as pessoas
gue cometeram crimes e apresentam comportamentos antissociais, a tentativa
de reeducacao desses individuos se torna mais eficaz.

Quando os reclusos tém a oportunidade de adquirir educacao dentro das
prisbes, isso ndo s6 os capacita para uma melhor convivéncia e reintegracao
social, mas também aumenta significativamente suas chances de se inserirem

de forma produtiva no mercado de trabalho apés a sua libertacdo. Ao promover
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a educacéo dos detentos, estamos investindo na transformacgéo positiva desses
individuos e na reducéo da reincidéncia criminal. (RIBEIRO. 2021)

Além disso, ao possibilitar que os reclusos tenham acesso a educacao,
estamos contribuindo para a construcdo de uma sociedade mais justa e
inclusiva. A reabilitacdo por meio da educacdo ndo apenas beneficia os préprios
detentos, mas também ajuda a criar um ambiente mais seguro e harmonioso
para todos os cidadaos, ao promover a ressocializacédo e a reintegracao efetiva
dos individuos na comunidade.

Portanto, a educacdo nos centros penitenciarios € uma ferramenta
poderosa para promover a transformacao positiva dos detentos, melhorar sua
convivéncia e aumentar suas oportunidades de emprego, contribuindo para a
construcdo de uma sociedade mais justa e pacifica.

Quando David Garland (2008) definiu o conceito do fenémeno da
detencdo em larga escala, ele destacou a énfase em grupos sociais especificos,
como € evidente em Sao Paulo com a populacédo jovem, de ascendéncia africana
e residente nas regides periféricas. Se os dados por si sO ndo forem
suficientemente claros, estudos qualitativos tém revelado o impacto da detencao
na dindmica da vida familiar e nas relacdes sociais em pesquisas etnograficas
conduzidas nas comunidades de baixa renda. (SINHORETTO, SILVESTRE E
MELO. 2013)

As consequéncias se estendem desde questbes estruturais, como um
subito excesso na capacidade da rede de esgoto urbana, até o crescimento da
sensacdao de inseguranca entre os habitantes, em grande parte alimentada pelas
representacbes dos individuos "delinquentes" que estdo detidos ali.
(SINHORETTO, SILVESTRE E MELO. 2013)

Dentro desse cenario, a existéncia das instituicbes penitenciarias
influencia a rotina dessas comunidades locais, afetando areas como assisténcia
social, saude e seguranca, entre outras, e provocando tensdes que ultrapassam
a habilidade local de resolver os conflitos. Para além desse aspecto conflituoso,
€ perceptivel a partilha da administracdo da vida diaria nas prisdes,

REVISTA UNIFICADA - FAUESP, V.6 N.12 - Dezembro 2024 - e-ISSN 2675-1186



frequentemente negociada além dos limites fisicos das préprias instalacdes.
(SINHORETTO, SILVESTRE E MELO. 2013, p.85).

Percebe-se que o exercicio de uma fungéo “profissional”, ligada a um
programa institucional, permitiu a construgdo de uma nova posicéo nas
relacdes entre ladrées, por meio da qual se desenrolam novos jogos
de poder e novas manifestaces de controle e dominacéao.
SINHORETTO, SILVESTRE E MELO. 2013, p.95)

Ao longo da histéria os métodos punitivos sempre estiveram presentes,
evoluindo até o sistema contemporaneo que adota a privagéo de liberdade como
forma de punicdo coercitiva e regenerativa. Neste ponto, vamos explorar
brevemente a origem das prisdes e o poder punitivo.

Segundo Foucault (1987), na sociedade medieval, os suplicios eram a
forma predominante de punicdo, caracterizados por atos cruéis e desumanos,
muitas vezes considerados espetaculos para os espectadores. Antes de ser
executado de maneira lenta e brutal, o condenado era compelido a pedir perdao

publicamente:

Obrigado a pedir perddo publicamente diante da porta principal da
Igreja de Paris, onde seria levado e exibido em uma carro¢a, nu,
usando uma camisola, segurando uma tocha de cera acesa de duas
libras; em seguida, na referida carroca, na praca de Greve, e sobre um
patibulo ali erguido, seria atormentado nos mamilos, bracos, coxas e
pernas, sua mao direita segurando a faca com a qual cometeu o crime,
gueimada com fogo de enxofre, enquanto em suas partes
atormentadas eram aplicados chumbo derretido, 6leo fervente, piche
em chamas, cera e enxofre derretidos juntos, e entdo seu corpo seria
desmembrado por quatro cavalos e seus membros e corpo
consumidos pelo fogo, reduzidos a cinzas, e suas cinzas dispersas ao
vento. (FOUCAULT, 1987, p. 9).

De acordo com Foucault (1987), o corpo do condenado sujeito a tortura,
desmembramento, amputacao, marcas simbadlicas no rosto ou ombros, exposto
vivo ou morto, era o principal espetaculo para a populagdo "apreciar". Esse
método de punic¢do representava um exercicio de poder soberano sobre as vidas
e corpos das pessoas, sendo essencialmente um ato politico de controle social

opressivo.
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Durante um longo periodo na histéria do Ocidente e da Europa, 0s
suplicios e outras formas de punigcao persistiram. Foi somente no século XVIII,
com o advento do Illuminismo, que gradualmente se observou o declinio desse
tipo de puni¢édo, & medida que era criticado por filésofos e outras camadas da
sociedade. Qualquer forma de espetaculo associada a punicdo passou a ser

vista de maneira negativa.

A medida que as fungBes cerimoniais penais deixavam de ser
compreendidas, surgiu a suspeita de que tais rituais, que encerravam
o ciclo do crime, mantinham afinidades imorais, tornando-se téo
selvagens quanto o préprio crime. Isso acostumava os espectadores a
uma perversidade da qual todos queriam se distanciar, fazendo com
gue o executor se assemelhasse a um criminoso, 0s juizes aos
assassinos, invertendo, no Gltimo momento, os papéis e transformando
o supliciado em objeto de piedade e admiracdo (FOUCAULT, 1987, p.
13).

Reformadores como Rush e Van Meenen clamavam por penas mais
brandas, sem os suplicios. As execucdes publicas passaram a ser interpretadas
como uma fornalha que incitava a violéncia. Nao mais eram realizados os longos
processos nos quais a morte era prolongada por interrupcdes calculadas e
multiplicada por uma série de atagues sucessivos (FOUCAULT, 1987). O corpo

deixou de ser o principal alvo da punicéo:

[...] as préticas se tornaram pudicas. Nao tocar mais no corpo, ou no
minimo possivel, e para atingir nele algo que ndo é o corpo
propriamente. [...] O sofrimento fisico, a dor do corpo ndo sdo mais
elementos constitutivos da pena. O castigo passou de uma arte de
sensacdes insuportaveis a uma economia dos direitos suspensos.
(FOUCAULT, 1987, p. 15).

Embora a pena de morte ainda persistisse, a forma de execug¢ao passou
a ser rapida, anulando a dor, sem o prolongado sofrimento que caracterizava 0s
meétodos anteriores. Com essa nova abordagem penal, em 1760, na Inglaterra,
foi introduzido um novo instrumento de execucdo, uma maquina de
enforcamento, visando evitar as agonias prolongadas. Essa maquina foi
aprimorada e adotada definitivamente em 1783. Em 1792, a guilhotina foi
introduzida como um meio de decapitacdo. A morte entdo se tornou um evento
visivel, porém instantaneo (FOUCAULT, 1987).
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O investimento na educacdo dentro das instituicdes prisionais é
fundamental para promover a ressocializacdo dos individuos privados de
liberdade. Muitas vezes, essas pessoas tém niveis educacionais baixos, o que
pode limitar suas oportunidades de reintegracdo na sociedade apdés o
cumprimento da pena. Ao oferecer educacdo de qualidade nas prisdes, 0s
detentos tém a oportunidade de desenvolver suas habilidades cognitivas,
ampliar sua visdo de mundo e adquirir conhecimentos que podem ser essenciais
para sua reinsercao social.

A educacdo dentro das prisbes né&o apenas contribui para o
desenvolvimento pessoal dos presos, mas também pode ajudar a reduzir a
reincidéncia criminal. Ao adquirirem novas competéncias e perspectivas, 0s
detentos se tornam mais capacitados para encontrar emprego e se envolver de
forma positiva na comunidade ap6s serem libertados. Isso ndo sé beneficia os
individuos diretamente envolvidos, mas também a sociedade como um todo, ao
reduzir o ciclo de criminalidade e promover a seguranc¢a publica. (RIBEIRO.
2021)

Portanto, o investimento em programas educacionais dentro do sistema
prisional € uma estratégia importante para promover a reabilitacdo dos presos,
garantir seus direitos de cidadania e contribuir para a construcdo de uma

sociedade mais justa e inclusiva.

CONSIDERACOES FINAIS

A linguagem representa um ato de extrema importancia para manter a
estabilidade e a boa relagao entre os individuos, além disso, é necessario manter
a colaboragao continua, as regras estabelecidas precisam ser cumpridas entre
0S grupos, estas regras sao estabelecidas pelos membros de facgdes, formados
internamente, os lideres detentos, infringir estas regras pode acarretar
consequéncias gravissimas. Essa forma de punigdo nao € permitida pelo nosso
sistema legal.

Com o intuito de estabelecer comunicagdo com o mundo exterior, uma

modalidade de comunicacdo amplamente adotada pelos individuos
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encarcerados consiste no uso de cartas, as quais desempenham um papel
significativo em suas vidas, permitindo-lhes estabelecer vinculos com o mundo
além dos muros da priséo.

A necessidade de interagdo os levou a empregar gestos, representagdes
visuais e arte nas paredes de grutas, a fim de narrar eventos passados ou
aspiragoes futuras.

Dessa forma, a linguagem floresceu, evoluimos, e hoje, munidos de uma
forma de comunicacdo complexa, necessitamos conectar com outros,

compartilhando nossos desejos e ideais com 0 mundo ao nosso redor.
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OS PROFESSORES DA EDUCACAO BASICA E O ENSINO
REMOTO EM TEMPOS DE PANDEMIA

KATIANE SANTOS SOBRAL

RESUMO

Em tempos de pandemia, os professores da educacdo bésica enfrentam
desafios sem precedentes ao adaptar suas praticas pedagogicas para o ensino
remoto. A transicao repentina para plataformas online trouxe consigo uma série
de obstaculos, exigindo dos educadores uma rapida capacitacao em tecnologias
digitais, novas estratégias de ensino e uma sensibilidade extra para lidar com as
necessidades emocionais e académicas dos alunos. Os professores, que
sempre desempenharam um papel fundamental no desenvolvimento
educacional e emocional de seus alunos, agora se veem diante da tarefa de
manter essa conexdao mesmo a distancia. O ensino remoto exige ndo apenas
habilidades técnicas, mas também uma dose extra de criatividade, paciéncia e
empatia para garantir que cada estudante receba a atencdo e o suporte de que
necessita. A falta de acesso equitativo a tecnologia e a internet € um dos
principais desafios enfrentados pelos professores da educagcdo basica,
aprofundando as desigualdades educacionais ja existentes. Muitos educadores
tém se esforcado para encontrar maneiras de alcangar todos os alunos,
adaptando suas aulas para diversos formatos e garantindo que ninguém seja
abandonado. Além disso, o impacto emocional da pandemia sobre os alunos e
professores ndo pode ser subestimado. A incerteza, o isolamento e o estresse

afetam a todos, e os professores desempenham um papel crucial como apoio e
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guia para seus alunos, ajudando-os a enfrentar esses desafios de forma
saudavel e construtiva. Nesse cenario complexo e desafiador, os professores da
educacdo basica tém demonstrado uma resiliéncia admiravel, adaptando-se
rapidamente, colaborando entre si e buscando soluc¢des criativas para garantir
gue a aprendizagem continue, mesmo em tempos incertos. Sua dedicacdo e
compromisso com a educacao sao verdadeiros pilares de esperanca em meio a
adversidade, demonstrando a importancia fundamental do papel do professor na

formacao e no desenvolvimento de cada aluno.

Palavras-chave: Adversidade; Esperanca; Incerteza.

INTRODUGAO

As criangas de hoje estdo cercadas pela tecnologia digital desde o seu
nascimento; desde entdo, sua vida cotidiana e suas praticas estdo ligadas as
midias sociais, smartphones, tablets e uso da Internet. A tecnologia digital foi
totalmente incorporada em como eles vivem e aprendem. Eles comecaram a
interagir com a tecnologia digital ainda quando eram criangas, senao antes, e
sua vida adulta com certeza estara totalmente incorporada e intimamente ligada
a tecnologia digital.

Sustenta-se que varios tipos de divisdes digitais, ou seja, polarizacoes
entre aqueles que tém acesso e capacidade de desenvolver suas habilidades
relacionadas a tecnologia digital e aqueles que ndo tém, ainda prevalecer na
sociedade e afetar a geracdo jovem e seu futuro digital. Essa € uma
preocupagao para a pesquisa e a educagao em gestdo da informacao, entre
outros campos. Mesmo que ja se tenha examinado as diferencas digitais em
torno do acesso e uso da tecnologia de forma bastante extensa, os seres
humanos ainda sao muito limitados em abordar a geragcéo jovem bem como na

abordagem da variedade de divisdes digitais que moldam suas vidas.
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Sustenta-se a ideia de que a exclusdo digital ndo se trata apenas de
acesso ou uso de tecnologia digital, mas de ser capaz de integrar a tecnologia
digital em praticas sociais significativas e obter beneficios. A geragao jovem
precisa entender e ser capaz de tomar decisdes informadas sobre como utilizar
as tecnologias digitais na vida cotidiana de maneiras significativas. Além disso,
sustentamos que a exclusao digital também diz respeito ao design e ao
desenvolvimento dessa tecnologia.

E importante que a geracéo jovem adote uma postura critica e proativa
em relagéo a tecnologia digital, ou seja, deve considerar criticamente como ela
pode e deve ser, e ndo apenas aceitar como esta atualmente. Para que isso
acontega, a geracao jovem precisa adquirir habilidades e competéncias para
inovar, projetar, programar, fazer e construir tecnologia digital. Importantes sao
nao apenas habilidades e competéncias de programagdo ou computacionais,
mas também aquelas relacionadas ao design e inovagao.

No geral, deve-se capacitar a geragcao jovem para comecar a fazer e
moldar a tecnologia digital de forma mais proativa e, de forma mais ampla, nosso
futuro digital. As escolas estdo em uma posigéo central nisso: elas devem educar
a geracgao jovem para as necessidades do futuro. No entanto, as escolas lutam
para acompanhar os desenvolvimentos recentes em tecnologia digital. Eles
podem néo ter recursos, habilidades, competéncias ou interesse, e pode haver
grandes diferengas entre as escolas. Foi reconhecido que as escolas e a
educacao das criangas devem passar por uma ampla transformacgao digital para
poder atender as necessidades da geracgao jovem e de seu futuro digitalizado. A
pandemia COVID-19 forcou repentina e abruptamente as escolas e a educacéao
a se engajarem em tal transformacéo. Isso € o que exploraremos empiricamente.

Transformacao digital, ou seja, "um processo que visa melhorar uma
entidade, desencadeando mudancgas significativas em suas propriedades por
meio de combinagdes de tecnologias de informagao, computagédo, comunicagao
e conectividade", geralmente ocorre em todas as esferas de nossa vida e afeta
a todos, desde bebés até idosos; com certeza ndo se limita mais apenas as

organizacodes e ao local de trabalho.
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As pessoas estdo interessadas na transformacado digital impulsionada
pela pandemia COVID-19 em relagdo as criangas e sua educagao
basica. Reconhece-se que a transformacdo digital em questdo € um tanto
heterodoxa, ja que os responsaveis pela educacdo basica ndo iniciaram ou
conduziram estrategicamente esse processo, mas apenas reagiram e tentaram
desesperadamente se ajustar ao estado das coisas. No entanto, eles confiaram
amplamente nas tecnologias digitais para transformar suas ofertas e, ao longo
do caminho, tentaram lidar e gerenciar uma variedade de mudangas e barreiras
estruturais e culturais.

De acordo com Tiba (1996, p. 13):

Recuperar a autoridade fisioldégica nao significa ser autoritario cheio de
desmandos, injusticas e inadequacgdes. O que verificamos atualmente
€ que muitos pais acreditam no falso mito da liberdade total. Libertam
os filhos antes mesmo de eles terem criado asas para voos mais altos,
e o resultado disso € um comportamento desastroso na maioria das
vezes. O adolescente que se deixa levar pelo impulso em diregao ao
prazer imediato (natural do ser imaturo) vai dirigir seu voo para alturas
inadequadas ao tamanho de suas asas, e, com certeza, se
desorganizar e se ferir. E a permissividade dos pais sera sentida como
desinteresse, abandono, desamor, negligéncia. A familia tem a fungao
de sociabilizar e estruturar os filhos como seres humanos. A violéncia
na infancia e na adolescéncia, por exemplo, existe tanto nas camadas
menos favorecidas como nas classes média e alta. O que faz a
diferenga é a capacidade da familia estabelecer vinculos afetivos,
unindo-se no amor e nas frustragoes.

A inércia e a resisténcia foram identificadas como barreiras significativas
na transformacgéao digital. Recursos e capacidades existentes, incluindo fatores
como tecnologia, cultura, praticas, habilidades e competéncias das pessoas,
bem como seus valores, atitudes, identidades e mentalidades, foram

considerados como barreiras para a transformacgao digital.
EDUCAGAO ESCOLAR EM TEMPOS DE PANDEMIA
A pandemia ja teve impactos profundos na educagao ao fechar escolas

em quase todas as partes do planeta, no maior choque simultdneo de todos os

sistemas educacionais em nossas vidas. Os danos se tornardo ainda mais
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graves a medida que a emergéncia de saude se traduz em uma profunda
recessao global. Esses custos da crise s&o descritos a seguir. Mas é possivel
conter esses choques e transformar a crise em oportunidade. O primeiro passo
€ enfrentar com sucesso o fechamento das escolas, protegendo a saude e a
seguranca e fazendo o possivel para evitar a perda de aprendizagem dos alunos
por meio do ensino a distancia. Ao mesmo tempo, os paises precisam comegar
a planejar a reabertura das escolas. Isso significa prevenir o0
abandono, garantindo condi¢des escolares saudaveis e usando novas técnicas
para promover a recuperacao rapida da aprendizagem em areas-chave, uma vez
que os alunos estejam de volta & escola. A medida que o sistema escolar se
estabiliza, os paises podem usar o foco e a capacidade de inovagao do periodo

de recuperacgao para "reconstruir melhor".

Uma ligagao estreita e continuada entre os professores e os pais leva,
pois, a muita coisa mais que a uma informagéo mutua: este intercambio
acaba resultando em ajuda reciproca e, frequentemente, em
aperfeicoamento real dos métodos. Ao aproximar a escola da vida ou
das preocupagdes profissionais dos pais, e ao proporcionar,
reciprocamente, aos pais um interesse pelas coisas da escola, chega-
se até mesmo a uma divisdo de responsabilidades... (PIAGET, 1972
Apud JARDIM, 2006, p.50).

A pandemia COVID-19 resultou em pelo menos uma coisa positiva: uma
valorizacdo muito maior da importancia das escolas publicas. Como os pais
lutam para trabalhar com seus filhos em casa devido ao fechamento das escolas,
o reconhecimento publico do papel essencial de cuidar que as escolas
desempenham na sociedade disparou. A medida que os jovens lutam para
aprender em casa, a gratidao dos pais pelos professores, suas habilidades e seu
papel inestimavel no bem-estar dos alunos aumentam. Enquanto as
comunidades lutam para cuidar de suas criangas e jovens vulneraveis, 0s
tomadores de decisdo estdo tendo que desenvolver novos mecanismos para

fornecer servigos essenciais, desde alimentagao até educacao e saude.
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Todavia, se a familia a coloca na escola, mas ndo a acompanha pode
gerar na crianga um sentimento de negligéncia e abandono em relagéo
ao seu desenvolvimento. “Por falta de um contato mais proximo e
afetuoso, surgem as condutas cadticas e desordenadas, que se
refletem em casa e quase sempre, também na escola em termo de
indisciplina e de baixo rendimento escolar’” (MALDONADO,2002 Apud
JARDIM, 20086, p.20).

Acredita-se que também seja valioso olhar além dessas preocupagdes
imediatas para o que pode ser possivel para a educacdo do outro lado da
pandemia COVID-19. E dificil imaginar que havera outro momento na histéria
em que o papel central da educagao na prosperidade e estabilidade econdémica,
social e politica das nagdes seja tao 6bvio e bem compreendido pela populagéo
em geral. Agora € a hora de tragcar uma visdo de como a educagao pode emergir
mais forte desta crise global do que nunca e propor um caminho para capitalizar
0 apoio recém-obtido a educagao em praticamente todas as comunidades em

todo o mundo.

RELAGAO ENTRE ESCOLA E FAMILIA DURANTE O PERIODO DA
PANDEMIA

O COVID-19 deixou mais claro que o sistema publico de ensino ndo pode
cumprir sua missdo sem familias. Essa pandemia - junto com as muitas
pandemias sobrepostas que nossa nagao enfrenta agora, incluindo injusticas
raciais, econémicas, politicas e ambientais - também aumentou as barreiras
existentes entre familias e escolas.

A pandemia do coronavirus ampliou as profundas injusticas raciais e
sociais e perpetuou as desigualdades educacionais. Com a mudanga para o
ensino online, a exclusao digital tornou-se um abismo, separando aqueles que
tém acesso a aprendizagem escolar e aqueles que n&o tém.

Sabe-se, por décadas de pesquisa, que relacionamentos genuinos,
reciprocos e de confianca sao a base sobre a qual educadores e familias podem

superar os obstaculos educacionais.
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E visto que educadores e familias querem estar mais conectados.
De acordo com Santaela (2008, p. 113),

Documentos em forma de textos, imagens, sons e videos reproduzidos
com auxilio de softwares e hardwares dos computadores foram um dos
motores da (r)evolugdo tecnolégica contemporanea, produzindo
mudancas sociais e outros habitos nos quais todos podem ser autores
e emissores no compartiihamento de projetos e ideais no modelo
todos-todos. Os sites passaram a compor o cotidiano dos internautas,
que navegam pelo ciberespago com movimentos livres, toques e clicks
dos mouses, no intermédio harmonico entre os sistemas lineares e nao
lineares dos espagos de conversas textuais, sonoras e visuais na
producao de culturas.

Historicamente, o envolvimento da familia foi definido de forma restrita,
julgado principalmente pela presenca fisica das familias nas escolas - 0 que &
impossivel durante um fechamento. A profissdo da educagdo raramente
pergunta as familias como elas definem "engajamento" (ou "familia") e
desvaloriza consistentemente muitas maneiras menos visiveis de as familias
apoiarem a educagao em casa e na comunidade, como transmitir normas
culturais e desenvolver a paixao educacional por meio da realidade. experiéncias
do mundo. No geral, o engajamento foi prejudicado por confianga quebrada,
preconceito racial e suposi¢cdes culturais dos educadores sobre o que uma "boa"
familia faz.

Segundo Paro (1997, p.30):

A escola deve utilizar todas as oportunidades de contato com os pais,
para passar informacbes relevantes sobre seus objetivos, recursos,
problemas e sobre as questdes pedagdgicas. S6 assim, a familia ira
se sentir comprometida com a melhoria da qualidade escolar e com o
desenvolvimento de seu filho como ser humano.

Revisar essa dindmica requer centralizar as familias tradicionalmente
deixadas de fora por esses pressupostos culturais. O COVID-19 pode ser um
catalisador para descartarmos métodos antigos e centrados na escola de fazer
as coisas que nao funcionaram bem. Abaixo estao algumas recomendag¢des com
base no que aprendemos com nosso projeto e ao longo de décadas trabalhando
com familias e escolas.

REVISTA UNIFICADA - FAUESP, V.6 N.12 - Dezembro 2024 - e-ISSN 2675-1186



Estamos cientes de que o COVID-19 trouxe muitas incertezas, incluindo
cortes no orcamento que resultaram na perda de quase 500.000
empregos na educagao publica apenas em abril deste ano.

O objetivo mais importante é manter a comunicagdo com as familias
aberta e para os educadores compreenderem a realidade que as familias estao
enfrentando.

O envolvimento da familia é responsabilidade de todos, ndo apenas uma

expectativa de professores individualmente.

PARADIGMAS ENCONTRADOS ENTRE PAIS E ESCOLA NO
PROCESSO DE INCLUSAO

Nas ultimas décadas, a visdo da educagao especial mudou gradualmente
nas sociedades ocidentais. Em vez de segregar alunos com necessidades
especiais em classes e escolas especiais, a ideologia da educagéo inclusiva
trata de adequar as escolas para atender as necessidades de todos os alunos. O
sistema educacional € responsavel por incluir uma grande diversidade de alunos

e por proporcionar uma educagao diferenciada e adequada para todos.

Todas as criancas deveriam aprender juntas, independentemente de
quaisquer dificuldades ou diferencas que possam ter. As escolas
inclusivas devem reconhecer e responder as diversas necessidades de
seus alunos, acomodando tanto estilos como ritmos diferentes de
aprendizagem e assegurando uma educacédo de qualidade a todos
através de curriculo apropriado, modificacdes organizacionais,
estratégias de ensino, uso de recursos e parceiras com a comunidade.
(DECLARACAO DE SALAMANCA, 1994, p.21).

A educacéao especial tem sido influenciada por varias ideologias, o que,
nem é preciso dizer, significa que existem muitas maneiras de entender como o
ensino poderia ser realizado. Para compreender as mudangas em curso, €
importante olhar para a educagao especial como um fendbmeno social e
cultural. O sistema educacional é influenciado pelas tradi¢ées de conhecimento,

valores e atitudes na sociedade. Tradicionalmente, a educacio especial tem se
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concentrado mais nos disturbios funcionais individuais dos alunos com
necessidades especiais. A tendéncia agora é para uma abordagem mais
abrangente, contextual e ecoldgica.

A resposta ao coronavirus demonstrou como a tecnologia pode ajudar a
transformar a forma como se ensina e se aprende.

As criangcas que comegam a escola a partir de agora crescerao e se
tornardo trabalhadores e lideres em um mundo digital que exigira novas
habilidades e novas formas de pensar.

Para ter sucesso na vida e no trabalho, eles precisardo de todo o apoio
social, emocional e académico que puderem obter por meio de experiéncias de
aprendizagem ricas e flexiveis que serdo muito diferentes dos tempos de escola
de seus pais.

Para criangas com necessidades especiais, a forma como lidam com o
mundo é diferente de todos nés, mas existem maneiras definitivas de acalmar

seus medos e, ao mesmo tempo, ajuda-los a melhorar em varios niveis.

A IMPORTANCIA DAS TECNOLOGIAS NO SECULO XXI

A evolucdo da tecnologia impactou todos os aspectos das vidas
cotidianas, desde o sistema bancério até a maneira como se comunicar uns com
os outros. Na verdade, a tecnologia tornou-se parte integrante da manutencao
da sociedade e sua infusdo na educacéo €, portanto, inevitavel. A tecnologia ndo
apenas fornece aos alunos acesso a inUmeros recursos online, mas também os
auxilia no processo de aprendizagem. A maioria das universidades e institutos
educacionais jA comecou a utilizar a tecnologia em seus métodos de ensino.

Para Kenski (2012, p. 24), o conjunto de:

[...] conhecimentos e principios cientificos que se aplicam ao
planejamento, a construcéo e a utilizagdo de um equipamento em um
determinado tipo de atividade, chamamos de “tecnologia”. Para
construir qualquer equipamento - uma caneta esferografica ou um
computador -, os homens precisam pesquisar, planejar e criar o
produto, o servigo, o processo. Ao conjunto de tudo isso, chamamos
de tecnologias.
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Os alunos sao frequentemente bombardeados com informac¢des em uma
sala de aula que eles devem tentar processar rapidamente e dar sentido. No
entanto, isso pode deixa-los sobrecarregados e confusos com os conceitos. A
tecnologia proporciona aos alunos acesso a inumeros recursos online,
estimulando-os a realizar pesquisas e, assim, a se tornarem mais
independentes. Também simplifica a aprendizagem, tornando os conceitos mais
digeriveis, por exemplo, por meio de um video instrutivo. E importante
reconhecer que existem varios estilos de aprendizagem e que a educacao
tradicional pode nao atender a todos eles.

Algumas pessoas nao prosperam em ambientes de sala de aula e,
portanto, ter acesso a recursos como cursos online pode permitir gue obtenham
qualificagbes que, de outra forma, ndo seriam capazes de adquirir. Os alunos
podem ter dificuldade em se manter engajados nas coisas que estdo sendo
ensinados, portanto, o uso da tecnologia é crucial para manter sua atencao e
permitir que eles absorvam melhor as informacdes. A tecnologia pode ajudar a
fornecer-lhes uma educagéo de maior qualidade.

Para Gatti (1993, apud MAINART; SANTOS, 2010, p. 03):

Aincorporacao das inovacdes tecnoldgicas s6 tem sentido se contribuir
para a melhoria da qualidade de ensino. A simples presenca de novas
tecnologias na escola nao é, por si s, garantia de maior qualidade na
educacéo, pois a aparente modernidade pode mascarar um ensino
tradicional baseado na recepgdo e na memorizacéo de informagdes.

Sua facilidade de uso e acessibilidade impactam e beneficiam tanto o
aluno quanto o professor. Por exemplo, um professor pode pedir aos alunos que
respondam a um questionario on-line que fornecera feedback instantaneo,
eliminando o tempo que o professor gastaria para dar uma nota e examinar cada
tarefa. A tecnologia reduz o tempo e o custo dos professores e também permite
que os alunos permaneg¢am no controle de sua educacdo, tendo acesso
permanente a informagdes, por exemplo, podendo verificar prazos ou enviar e-

mails a um professor sobre duvidas que possam ter a qualquer hora do dia.
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A tecnologia possibilitou que os alunos obtenham qualificacdes online e
se eduquem por meio de institutos que oferecem cursos online. Eles podem
aprender em casa sem ter que pagar para se deslocar ou se mudar para
frequentar a universidade. Os profissionais que trabalham tém a oportunidade
de prosseguir os estudos sem ter de abandonar 0s seus empregos a tempo
inteiro. Ser capaz de aprender remotamente foi revolucionario porque tornou a
educacao acessivel a todos. A tecnologia esta sendo usada para ensinar de
forma diferente, seja por meio do aprendizado online ou simplesmente exibindo

um video em uma sala de aula.

Assim sendo, verificamos que as tecnologias estédo presentes em todos
os lugares e em todas as atividades que realizamos. Isso significa que
para executar qualquer atividade necessitamos de produtos e
equipamentos, que sao resultados de estudos, planejamentos e
construcdes especificas. Ao conjunto de conhecimentos e principios
cientificos que se aplica ao planejamento, a construcdo e a utilizacéo
de um equipamento em um determinado tipo de atividade nos
chamamos de tecnologia. Portanto, para que o0s instrumentos possam
ser construidos, o homem necessita "pesquisar, planejar e criar
tecnologias". (ALTOE; SILVA, 2005, p.17)

Ensinar agora € mais do que um palestrante na frente de um quadro negro
e a tecnologia tem sido parte integrante de seu desenvolvimento. Transformou a
educacdo e a maneira como as pessoas aprendem e retém
informacdes. Portanto, seu papel no futuro da educacdo é parte fundamental
para manter o crescimento e a progressao da economia atual.

A tecnologia ajuda os alunos a acessar todas as informacgdes que desejam
e 0s professores a encontrar maneiras criativas de interagir com os alunos e
ajuda-los a testar seus conhecimentos e fazé-los pensar fora da caixa, o que

ajuda a aprimorar as relagdes aluno-professor .

[...] A escola se organiza, pois como uma agéncia centrada no
professor, o qual transmite segundo uma gradagédo légica, o acervo
cultural aos alunos. A estes cabe assimilar os conhecimentos que Ihes
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sdo transmitidos [...] como as iniciativas cabiam ao professor, o
essencial era contar com um professor razoavelmente bem-preparado
[...] que expunha as licbes que os alunos seguiam atentamente a
aplicava o0s exercicios que o0s alunos deveriam realizar
disciplinadamente. (SAVIANI, 2008, p. 6-7).

Quando a tecnologia € integrada as aulas, espera-se que os alunos se
interessem mais pelos assuntos que estdo estudando. A tecnologia oferece
diferentes oportunidades para tornar o aprendizado mais divertido e agradavel
em termos de ensinar as mesmas coisas de novas maneiras. Por exemplo,
ministrando ensino por meio de gamificagédo, levando alunos a viagens de campo
virtuais e usando outros recursos de aprendizagem online. Além disso, a
tecnologia pode encorajar uma participagdo mais ativa no processo de
aprendizagem, o que pode ser dificil de conseguir em um ambiente de aula
tradicional.

Libaneo (2010, p. 9) firma que:

Os educadores sdo unanimes em reconhecer o impacto das atuais
transformagdes econémicas, politicas, sociais e culturais ha educagéo
e no ensino, levando a uma reavaliacdo do papel da escola e dos
professores. Entretanto por mais que a escola basica seja afetada nas
suas funcdes, na sua estrutura organizacional, nos seus contetdos e
métodos, ela mantém-se como instituigdo necesséria a
democratiza¢do da sociedade.

A tecnologia pode auxiliar no desenvolvimento de muitas habilidades
praticas, incluindo criar apresentacdes, aprender a diferenciar fontes confiaveis
de fontes ndo confiaveis na Internet, manter a etiqueta online adequada e
escrever e-mails. Essas sédo habilidades muito importantes que podem ser

desenvolvidas em sala de aula.

As novas tecnologias da comunicagdo e da informacdo permeiam o
cotidiano, independente do espaco fisico e criam necessidades de vida
e convivéncia que precisam ser analisadas no espaco escolar. A
televisdo, o radio, a informatica, entre outras, fizeram com que os
homens se aproximassem por imagens e sons de mundos antes
inimaginaveis, [...] Os sistemas tecnoldgicos, na sociedade
contemporénea, fazem parte do mundo produtivo e da pratica social de
todos os cidadaos, exercendo um poder de onipresenca, uma vez que
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criam formas de organizacdo e transformacdo de processos e
procedimentos. (PCN’s, 2000, p.11-12).

Com inumeros recursos online, a tecnologia pode ajudar a melhorar o
ensino. Os professores podem usar diferentes aplicativos ou recursos on-line
confiaveis para aprimorar as formas tradicionais de ensino e manter os alunos
mais envolvidos. Planos de aula virtuais, software de notas e avaliagdes online
podem ajudar os professores a economizarem muito tempo. Este valioso tempo
pode ser usado para trabalhar com alunos que estdo lutando. Além disso, ter
ambientes virtuais de aprendizagem nas escolas melhora a colaboracéo e o
compartilhamento de conhecimento entre os professores.

Do ponto de vista metodoldgico, o trabalho deveria ser realizado por
uma equipe interdisciplinar formada pelos professores das escolas
escolhidas e por um grupo de profissionais da universidade. Os
professores das escolas deveriam ser o0s responsaveis pelo
desenvolvimento do projeto na escola, e esse trabalho deveria ter o
suporte e 0 acompanhamento do grupo de pesquisa da universidade,
formado por pedagogos, psicélogos, socidlogos e cientistas da
computacdo. A terceira diferenca é a proposta pedagdgica e o papel
gue o computador deve desempenhar no processo educacional. Nesse
aspecto o programa brasileiro de informatica na educacao é bastante
peculiar e diferente do que foi proposto em outros paises. No nosso
programa, o papel do computador é o de provocar mudangas
pedagdgicas profundas ao invés de ,automatizar o ensino “ou preparar
o aluno para ser capaz de trabalhar com o computador” (CYSNEIROS,
1998, p. 23).

O uso da tecnologia em sala de aula permite que professores e alunos
encontrem uma nova conclusao para os problemas da vida diaria. A tecnologia
ajuda na educacdo para criar um curriculo educacional melhor, material de
aprendizagem e produtos e servicos futuros. E muito importante integrar a
tecnologia as salas de aula.

A tecnologia € muito importante na educacéo para criar um curriculo
pratico novo e inovador, melhorar a seguranca dos alunos, o gerenciamento e
analise de dados dos alunos, relatérios de desempenho e programas de

treinamento de professores.
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A tecnologia esta inspirando as criancas a se tornarem criativas e
inovadoras. Criatividade e inovacéo fardo com que os alunos tenham sucesso
em suas carreiras e na vida.

As tecnologias de sala de aula ajudam alunos e professores no processo
de receber e dar educacgao sistematicamente. A tecnologia ajuda a facilitar o
curriculo, a aquisicdo de conhecimentos e habilidades. Educadores e alunos em
todo o mundo podem se conectar em varias plataformas da Internet. Para obter
esses beneficios, € importante usar a tecnologia na educacao.

Ferramentas tecnologicas que preparam os alunos para os desafios
futuros da carreira. Os professores estdo aprendendo e executando as
tecnologias mais recentes nas salas de aula. A tecnologia ndo esta ajudando os
estudantes urbanos, mas também os estudantes das aldeias.

Em todo o mundo, os alunos estado aprendendo importantes habilidades
profissionais em casa. O uso de tecnologia na educacdo aumentou o nivel de
precisdo dos materiais educacionais para um padrdo mais alto. Os usos de
novas tecnologias estdo se expandindo. Novos programas de computador e
aplicativos moveis estdo cumprindo seu papel para resolver os problemas da

vida diaria.

CONSIDERAGOES FINAIS

Algumas criangcas sao vistas como realmente se beneficiando da
transformacao digital: relatam que elas gostam, séo capazes e se beneficiam de
uma aprendizagem independente, autodirigida e personalizada, enquanto ha
também criancas que carecem em todos esses aspectos, sofrendo muito com o
estado atual de assuntos. Algumas criangas perderam completamente a
educacgao. Alguns pais sao relatados como ativos e capazes de sustentar seus
filnos, enquanto outros pais sao relatados como menos equipados para oferecer
esse apoio aos filhos.

Demonstrou-se que as criancas dependem muito de seus pais para

participarem da educacao. Para algumas criangas, 0 apoio dos pais teria sido

REVISTA UNIFICADA - FAUESP, V.6 N.12 - Dezembro 2024 - e-ISSN 2675-1186



vital durante esses momentos criticos, mas os pais podem nao estar presentes
ou nado poder oferecer o apoio por outros motivos. Além disso, tornou-se
evidente que entre os professores existem diferengas nas habilidades e
competéncias digitais. Alguns professores podem ter contado com seus
familiares experientes em tecnologia para digitalizar seu ensino.

O ensino e sua preparagdo podem ter sido muito onerosos para 0s
professores. Entdo, novamente, os professores mostraram grande resiliéncia,
criatividade e perseveranca em responder a situagdo desafiadora do COVID-
19. Alguns identificaram praticas digitais valiosas que desejam utilizar também

no futuro.
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OS AVANCOS NA EDUCACAO INCLUSIVA

ANA CAROLINA RODRIGUES MACEDO BETTA
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Resumo

O artigo aborda o autismo caracteriza-se como o fechamento da crianca
em si, as criancas que tém este transtorno, normalmente apresentam
dificuldades na I6gica mostraremos que o brincar estimula um desenvolvimento
de habilidades tanto cognitivo como social, de modo que esta atividade pode
oferecer varias experiéncias novas, o que resulta na formacéo e consolidacao
de importantes circuitos neurais, conectando areas importantes do cérebro

relacionadas a distintas competéncias ou conjuntos de habilidades.

Palavras-chave: Autismo, Brincar, Inclusdo, Habilidades

ABSTRACT:

The article addresses autism is characterized as the closure of the child
itself, children who have this disorder, usually have difficulties in logic. We will
show that playing stimulates the development of both cognitive and social skills,

so that this activity can offer several new experiences, which result in the
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formation and consolidation of important neural circuits, connecting important

areas of the brain related to different competencies or skill sets.

Keywords: Autism, Play, Inclusion, Skills

2 INTRODUCAO

O comportamento dos alunos pensando em algumas alternativas mais
adequadas que o professor pode desenvolver na sua pratica pedagogica,
focando na utilizacdo de tecnologias assistivas que € de extrema relevancia, ao
levarmos em consideracdo os desafios encontrados em sala de aula com a
inclusédo dos alunos com necessidades especiais. sera que os professores estao
preparados para trabalhar com este aluno, o que é autismo, como podemos
desenvolver atividades que auxiliara este aluno no seu processo de ensino
aprendizagem, onde estudos realizados sobre o autismo acumulou-se
conhecimentos tedricos e praticos sobre esta sindrome que permite um novo
olhar sobre ela.

Com o objetivo refletir sobre as contribuicbes dessa ciéncia para as
praticas pedagdgicas, tentando ligar suas correspondéncias e relacées com a
aprendizagem e descobertas da Neurociéncia sobre o brincar podem ampliar a
utilizacdo desse recurso nas praticas escolares desta forma torna-se, novas
praticas e informacgdes aprendidas mais duradouras e permanentes na memoéria
dos aprendizes, o estudo do desenvolvimento humano e os recentes resultados
da neurociéncia irdo corroborar e reforcar nossas consideracdes sobre o brincar
para a aprendizagem encontramos nas escolas de ensino regular alunos com
Autismo.

As causas da nao aprendizagem tém despontado na lista dos principais

problemas enfrentados, um numero significativo de criancas Especiais, sao
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identificadas ainda na educacao infantil, e se ndo houver uma intervengéo eficaz,
essas dificuldades se estenderdo para o ensino fundamental e, possivelmente,
por toda vida estudantil da crianca.

Assim, objetiva analisar de que forma as dificuldades de aprendizagem
gue surgem na educacéo infantil podem contribuir para a construgéo do fracasso
na vida escolar da crianca, caso nao haja uma intervencao eficiente

E provavel encontrar um nimero consideravel de pesquisadores que
dedicaram seus estudos a reflexdo da importancia do ladico (brincadeiras e
jogos) para o desenvolvimento da criangca conscientes disso iniciaram por
fundamentar as ideias nos estudos de Vygotsky (1930/1987), e seus seguidores,
para compor o texto a seguir devido sua inegavel contribuicdo para o tema que

gueremos desenvolver.

DESENVOLVIMENTO

Segundo Vygotsky (1930/1987) concede ao brinquedo um papel
potencialmente criador de possibilidades de atuacdes nas ZDP, ou seja, aquilo
que a crianca é capaz de fazer com a ajuda de um par mais competente. O rigor
a respeito das regras muitas vezes nado € atendido no dia-a-dia, no entanto,
temos no brinquedo uma imensa capacidade de influéncia na ZDP dos

envolvidos nas acdes do brincar.

Que a imaginacdo nasce no jogo € algo que vocé expde
como absolutamente certo, convincente e central por seu
significado: antes do jogo ndo ha imaginacdo. Mas acrescente
outra regra mais, a imitacdo (que, segundo me parece é tao
central e esta igualmente ligada a situacgao ficticia), e obteremos
0s principais aspectos do jogo. (VYGOTSKY, 1933 apud
ELKONIN, 1978/1998, p. 4).

Nestes termos, a partir da citacdo acima, se pode
perceber a importancia da imaginacdo que certamente
envolvera cada participante dos jogos. No entanto, o fator
imitacdo, ndo raro, surgira e ligar-se-a as diversas situacdes

ficticias que surgirem em campo. O brinquedo suscita a
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imaginagéo e a imitagdo surge como um gesto de criar umas

realidades muitas vezes desenvolvidas pelos adultos.

Segundo Ericson (1963) afirma que o jogo da crianca é a forma
infantil de dominar a realidade por meio da experiéncia e do planejamento os
jogos, tais como jogos de papéis de méae e filha, de escola, entre outros, somente
aquelas acdes que se ajustam a situacao real representada na atividade ludica

é aceitavel.

(...) o brinquedo cria na crianca uma nova forma de
desejos. Ensina-a desejar, relacionando seus desejos a um “eu’”
ficticio, ao seu papel no jogo e suas regras. Dessa maneira, as
maiores aquisicbes de uma crianga sdo conseguidas no
brinquedo, aquisicdes que no futuro tornar-se-do seu nivel
basico de acao real e moralidade. (VYGOTSKY, 1930/1987, p.
131).

A inclusao escolar de alunos portadores de necessidades especiais
tem se mostrado ainda mais presente dentro do dia-a-dia das escolas brasileiras,
estudos estdo sendo realizados para que a educacédo especial possa ser ainda

mais, efetivada e realizada com sucesso dentro do cotidiano escolar

Os alunos com transtornos globais do desenvolvimento séo
agueles que apresentam alteracfes qualitativas das interacdes sociais
reciprocas e na comunicagdo, um repertério de interesses e atividades
restrito, estereotipado e repetitivo. Incluem-se nesse grupo alunos com
autismo, sindromes do espectro do autismo e psicose infantil (BRASIL,
2008).

Para Kishimoto (2010, p. 1)

Ao brincar a crianga experimenta o poder de explorar o mundo
dos objetos, das pessoas, da natureza e da cultura, para compreendé-
lo e expresséa-lo por meio de variadas linguagens. Mas é no plano da
imaginacao que o brincar se destaca pela mobilizag&o dos significados.

Enfim, sua importancia se relaciona com a cultura da infancia, que
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coloca a brincadeira como ferramenta para a crianga se expressar,

aprender e se desenvolver.

Metring (2014, p. 49) afirma:
O ladico ainda é a melhor maneira de acessar o cérebro
por varias vias sensdrias, pois desde muito cedo nosso cérebro
gosta de brincar. Isso vale para criangas, adolescentes e
adultos. Na brincadeira, o sistema limbico permite maiores
impressdes de prazer do que de desprazer. Portanto, ao ludico
podemos associar contetdos importantes para a vida do

aprendiz.

Um ensino de qualidade, comprometido pela aprendizagem solida € tarefa
atribuida a escola que dentro de seus diferentes tempos e espacos deve agregar
conceitos que promovam uma educacao ao alcance de todos, compreendendo
que esta dimensdo é composta pela nesta fase que a crianca esta construindo
as bases cognitivas e emocionais do desenvolvimento, como a coordenacao
motora fina, orientacdo espacial, comportamentos sociais de organizagao
pessoal, respeito ao préximo, limites, responsabilidades e independéncia, entre
outras caracteristicas determinantes para uma formacdo e aprendizagem
equilibradas, e que, por isso, requer uma atencao criteriosa.

“Ensinar nao é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para
sua propria producao ou a sua construcdo". da escola em questao descrevem
sua funcdo como mediadores e facilitadores da aprendizagem, proporcionando
ao aluno vivenciar culturas diversas e ampliar seus conhecimentos em arte,o
tocante ao curriculo de artes visuais os educadores aos alunos novas estratégias
pedagogicas de aprendizagens significativas.

Estabelecer relacdes corporais criticas e construtivas com diferentes
maneiras de ver/sentir o corpo em movimento e por tanto, com diferentes épocas
e culturas” trabalhar a musica desde cedo nos anos iniciais do Ensino
Fundamental com as criancas é muito importante, pois a voz € o primeiro
instrumento que dispde o aluno,o professor além de cantar pode brincar com a

voz explorando varios sons, pois desenvolvem no aluno competéncias musicais
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“‘Ensinar nao é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para
sua propria producdo ou a sua construcdo”. Em conformidade com esse
pensamento os professores de arte da escola em questao descrevem sua funcéo
como mediadores e facilitadores da aprendizagem, proporcionando ao aluno
vivenciar culturas diversas .

Ao ampliar seus conhecimentos em arte ,no entanto na formacao
organizacional revelaram um dominio parcial,0 que € compreensivel pelo fato de
envolver conhecimentos de Lei de Diretrises e Bases ,Projeto Politico
Pedagdgico e ,estatutos,regimento interno e outros mais direcionados aos

pedagogos, a pesquisa também abordou alguns mitos do ensino.

o Apresentacdo da citacdo de Paulo Freire sobre a natureza
e Importancia do papel do professor como mediador e facilitador.
o Objetivo do artigo: explorar a formacgéo dos professores e 0s mitos

persistentes no ensino.
A Funcéo do Professor

o Descricado da funcédo de mediador e facilitador da aprendizagem.
e Importancia de vivenciar culturas diversas e ampliar conhecimentos
artisticos.

o Exemplos de praticas pedagdgicas que exemplificam essa mediacéo.

Formacao Organizacional dos Professores

« Desafios enfrentados pelos professores na formagéo organizacional.

« Dominio parcial sobre a Lei de Diretrizes e Bases, Projeto Politico
Pedagdgico, e outros regulamentos.

« Comparacao com a formacao de pedagogos e a necessidade de uma

abordagem mais integrada.
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e Aimportancia de revisar e atualizar a formagéo dos professores de arte.
« Necessidade de desmistificar ideias limitantes sobre o ensino de arte.

o Propostas para uma pratica pedagdgica mais inclusiva e abrangente

O ensino de arte na educacao escolar precisa estar vinculado a uma
concepcao de ensino.

A reflexdo sobre a pratica docente do professor de Arte, uma vez que
possibilitou o contato com situagbes de ensino e aprendizagem em uma
determinada realidade escolar,a teoria associada ao exercicio da pratica leva a
reflexdo, e esta por sua vez produz o aperfeicoamento do fazer pedagogico, em
contato com o professor, o aluno, os recursos didaticos e o planejamento
pedagdgico foram fundamentais para reavaliar o papel do professor na escola e
compreender a relacdo entre a teoria e a pratica do ensino de arte na escola

atual.

CONSIDERACOES FINAIS

Nessa perspectiva os professores foram questionados se esses mitos
ainda prevalecem na escola atual para eles, aos poucos alguns mitos foram
sendo desmistificados devido aos estudos desenvolvidos na area de arte e a
difusdo das novas tecnologias em algumas situacdes o desafio é provar a
importancia do ensino de arte para alguns professores de areas distintas.

J& os alunos quando séo inseridos desde crianca no universo do fazer e
da apreciacéo artistica tornam-se sujeitos ativos do processo, como afirmam os
PCN-Arte (1997:105): “As atividades propostas na area de arte devem garantir
a ajudar as criancas e jovens a desenvolverem modos interessantes,
imaginativos e criadores de fazer e de pensar sobre arte, exercitando seus
modos de expressao e comunicagao .

Abordar a importancia da arte na educagdo e como alguns mitos sobre
seu ensino ainda persistem, apesar dos avancos nas pesquisas e has
tecnologias. interessante notar que, quando as criangcas sdo expostas desde

cedo a pratica e a apreciacao artistica, elas se tornam mais ativas no processo
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de aprendizado os PCN-Arte reforcam essa ideia, destacando que as atividades
artisticas devem estimular a criatividade e a expressdo dos alunos, para
fortalecer esse argumento, poderia ser til incluir exemplos de como a arte pode
interagir com outras disciplinas, mostrando sua relevancia em contextos
diversos, além disso, discutir estratégias para convencer professores de areas
distintas sobre a importancia do ensino de arte poderia enriquecer ainda mais a
reflexdo.

As atividades ludicas constitui uma das op¢Bes mais relevantes para o
desenvolvimento cognitivo e psicossocial da crianga, visa considerar as multiplas
diversidades e possibilidades que as brincadeiras e o0s jogos oferecem as
criancas quanto ao seu desenvolvimento de linguagem e a reconstituicdo da
atividade adulta e imitagdo, ambas calcadas na realidade de forma que auxilia a
crianca a dominar a realidade e mediacdo pela linguagem, aprendizagem de
regras, desenvolvimento do autocontrole e criacdo de interacdes voluntarias.

A formacdo de planos e motivacfes volitivas (tragos essenciais
para o desenvolvimento da consciéncia e das formas superiores de
pensamento), desenvolvimento da autonomia, do raciocinio e da capacidade de
fazer inferéncias e observacoes, gerando a construcéo do proprio conhecimento,
motivacdo e prazer a Psicologia e da Pedagogia, as evidéncias neurocientificas
comprovam o aumento das conexdes entre as células cerebrais.

Um ambiente saudavel torna-se compativel com a realidade da
crianca, tornando a aquisicdo das informacfes, em sua forma ludica, mais
permanente e a aprendizagem mais célere quando a criancga brincar, o papel da
escola, torna-se, portanto, indispensavel entender o brincar na escola, com todas
suas atividades ladicas, como um mecanismo técnico, pedagogico e profissional
de se alcancar as mais importantes condicdes da evolugdo e integracao do
educando ,0 respeito as regras, organizagdo com o material, 0 meio onde ela
esta inserida e o educador por fim, para os professores e educadores, as

mediacdes, com o0 emprego dos estudos da Psicologia, da Educacéo,
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A LUDICIDADE COMO INTERVENCAO PSICOPEDAGOGICA

ANA CAROLINA RODRIGUES MACEDO BETTA

Eixo: Ludicidade
Resumo

Este artigo cientifico é requisito parcial para obtencdo busca elucidar a
importancia da ludicidade na intervencdo do psicopedagogo diante das
dificuldades de aprendizagem, nos faz refletir sobre a importancia de uma
aprendizagem significativa para a crianca. Reforca a as contribuicbes da
ludicidade como instrumento de investigacdo e possibilidade de mediar a

construgéo do conhecimento, apontando as dificuldades de aprendizagem.

Palavras-chave: : Educacéo Infantil,Aprendizagem,Ludicidade

ABSTRACT:

This scientific article is a partial requirement for obtaining and seeks to
elucidate the importance of playfulness in the intervention of the
psychopedagogist in the face of learning difficulties, it makes us reflect on the
importance of a meaningful learning for the child. It reinforces the contributions
of playfulness as a research tool and a possibility to mediate the construction of

knowledge, pointing out the learning difficulties.
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1 INTRODUCAO

As atividades sem intencionalidade pedagdgicas, artificiais e sem
planejamento continuam presente nas escolas. Com o intuito de alfabetizar,
muitos professores tornam a alfabetizacdo como algo ruim, desinteressante e
monotono, ao invés de utilizaram-se de metodologias que estimulem esse
processo de forma prazerosa despertando assim o interesse da crianga pela
leitura e escrita,com 0 objetivo realizar uma investigagdo com o foco na
contribuicdo da ludicidade na intervencdo do psicopedagogo, em criancas em
fase de alfabetizacado, periodo esse em que as criancas comecam a codificar e
decodificar a escrita, a leitura, compreender suas func¢des; visa um olhar critico
para a ludicidade, como forma de desenvolver o aprendizado através de jogos,
brincadeiras, vindo assim investigar a ludicidade como ferramenta utilizada na
intervencao do psicopedagogo.

Diante dessa problemética, venho primeiramente apresentar as
razdes que me motivaram a pesquisar sobre o assunto, as questdes levantadas
e 0S objetivos da pesquisa em seguida apresentarei 0 conceito tedrico de
alfabetizacdo e ludicidade, fazendo uma relacdo com a prética vivenciada no
estagio supervisionado e pesquisa de teorias sobre a tematica.

Como objetivo elucidar a importancia do ludico na alfabetizacéo e na
intervencdo psicopedagodgica, estimulando as criancas a serem autdbnomas e
construtoras do seu préprio conhecimento de forma prazerosa e descontraida.,
0 ensino de 9 anos, as criangas ingressam mais cedo na escola de ensino
fundamental, com 6 anos de idade. Essas criancas vém de uma vivéncia na
Educacao Infantil, em que néo tinham a obrigatoriedade de aprenderem a ler e

a escrever, a alfabetizacdo era feita de forma representativa e ludica é algo muito
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presente no cotidiano das crian¢as, havendo assim necessidade de valoriza-la
no processo de introducao da alfabetizacéo.

Para melhorar a compreenséo e aprendizado dos alunos e desenvolver
habilidades e atitudes e ao mesmo tempo inovar no ensino, e dessa forma foi
visto os potenciais e limitacdes, como aplica-lo e o que pode trazer ao ensino
quando falamos em jogos, temos de levar em consideracdo o nivel de
conhecimento, a dindmica de funcionamento e o grau de utilidade que esse jogo
vai- proporcionar aos alunos e ndo apenas aplica--l6s como um passatempo
para distracdo, ele é um estimulo, que causa uma compreensdo e
desenvolvimento intelectual e fisico quando aplicado com uma intencao

desenvolve um gosto por aprender.

O jogo é colocado como um recurso pedagdgico, pois essa estratégia
faz com que o aluno use tanto a teoria como a prética e estude de forma atraente
divertida e descontraida, assim sem perceber ele se desenvolve, fica mais
criativo, espontaneo e o prazer de estudar; aspectos esses que o professor de
nao pode ignorar e deve aproveitar empregando-o em um contetudo adequado,
em um lugar, situacdo e matérias motivadores, principalmente em contetdo que

os alunos apresentem dificuldade em aprender.

O papel do professor € essencial no planejamento e selecao dos
contetidos a serem trabalhados por meio de jogos no contexto da sala de aula,
adequando os jogos as potencialidades dos alunos e buscando diversifica:- los
com o objetivo de explorar suas capacidades mentais e fisicas, também é nesse
momento que o papel desempenhado pelo professor € fundamental explicando
gue objetivo ndo é de ganhar ou perder, mas sim o de apreender conceitos,
desenvolver habilidades, além da interacdo social, assim, o professor pode

repetir 0 jogo quantas vezes quiser para assimilarem o conteudo.

O papel de auxiliar o professor, no processo de ensino, nesse sentido,
além de ser o comunicador do conhecimento ele incentiva o aluno na construcao
do seu conhecimento e quando necessario interferir, apresentando novas

situacdes e reflexdes para que o aluno tenha condi¢cdes de caminhar sozinho os
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jogos sdo uma ferramenta muito inovadora e motivadora que pode trazer
contribuicbes aos alunos, escola e ajudar o professor que passam por
constantes dificuldades, principalmente em conteuddos complexos na

transmissao de conhecimento de forma atrativa.

A crianga se socializa de forma livre e autbnoma, desenvolvendo é
um processo pedagdgico que alia o divertimento a aprendizagem, é muito rico o
desenvolvimento através do ludico, o jogo € democratico acessivel a todos, onde
estimula um grande interesse no sujeito no aprender atualmente fala-se muito
da utilizacdo na educacado infantil, a base da aprendizagem escolar, que
aspectos determinantes na vida escolar da crianca sao definidos, um ensino de
qualidade, comprometido pela aprendizagem sélida é tarefa atribuida a escola
gue dentro de seus diferentes tempos e espacos deve agregar conceitos que
promovam uma educacdo ao alcance de todos, compreendendo que esta
dimensdo € composta pela diferenca de ritmos e estilos de aprendizagem,
modos culturais diversos e condicfes que podem favorecer a um quadro de
ineficiéncia as demandas do ensino.

A escola juntamente a uma equipe multidisciplinar (médicos, psicélogos,
assistentes sociais etc.) precisa pensar em diferentes estratégias articuladas ao
mundo particular da crianca (a familia), que venham a sanar estas dificuldades,
esta ordem de procedimentos ndo seja respeitada com rigor, uma simples
dificuldade, as vezes transitoria, pode transformar-se em um problema sério, que

acarretara no fracasso escolar da crianca.

METODOLOGIAS NO PROCESSO DE APRENDIZAGEM

Para o0 desenvolvimento dessa pesquisa utilizarei referéncias
bibliograficas e considerarei a importancia do atendimento psicopedagdgico
considerando a faixa etaria e a necessidade de proporcionar momentos de

ludicidade, interacdo com o meio a Psicopedagogia busca respostas para a
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dificuldade de aprendizagem em suas formas patoldégica ou normal, busca
compreender, estudar e intervir no processo de aprendizagem do individuo.
Partindo das hipoteses a serem levantadas nesse processo de
investigacdo, unindo a teoria e préatica, poderei assim, fazer um link entre as
contribui¢cdes que a ludicidade traz para a intervengao do psicopedagogo através
de jogos e brincadeiras. Citarei referenciais teoricos diferentes para que a
comparacao entre eles nos apresente uma discussao ao redor do assunto.
A Alfabetizagdo, antes vista como uma agao mecanicista de
codificacdo decodificagdo, com o passar do tempo, vem sendo colocada como
funcao social, ndo basta saber codificar/decodificar € necessario que se aprenda

fazer uso da escrita e da leitura de modo que as mesmas tenham valor social.

Segundo Ferreiro (1996, p.24):

“O desenvolvimento da alfabetizagao ocorre, sem duvida, em um
ambiente social. Mas as praticas sociais assim como as
informacdes sociais, ndo sdo recebidas passivamente pelas
criancas”.

Muitos educadores utilizam-se de métodos de alfabetizacdo tradicionais
pautados em transmissao de conhecimentos, utilizando-se de atividades mecanicas
como copias e reproducdes de textos. De acordo com Carbonari e Silva (2001):

[...] a copia assim como a leitura oral origina-se a partir de estimulos
textuais, e da maneira como vem sendo instituida e utilizada dentro das
salas de aula ambas se configuram em reproducao textual, uma motora
e outra sonora. O que é restritivo e pontual na concepgéo de
alfabetizacdo apenas como codificacdo e decodificacéo de signos.
(Silva e Carbonari, 2001, p.97)

Da-se ai a importancia de um ambiente alfabetizador, acolhedor que
estimule as criangas a construirem conhecimento partindo de vivéncias reais e
prazerosas o0 brincar deve ser considerado desde a mais precoce infancia
através do brincar a crianca criara lacos de com o meio externo, obtendo lagos
afetivos com o0 outro, desenvolvendo ag¢les individuais e coletivas
desenvolvendo autonomia e socializacao a dificuldade de aprendizagem pode se

dar por ndo se considerar a crianga como ser unico e em transformacao.
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Brincar é uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento
da identidade e da autonomia. O fato de a crian¢a, desde muito cedo
poder se comunicar por meio de gestos, sons e mais tarde, representar
determinado papel na brincadeira, faz com que ela desenvolva sua
imaginacdo. Nas brincadeiras, as criancas podem desenvolver algumas
capacidades importantes, tais como a atenc¢éo, a interacdo, a memoria,
a imaginagdo. Amadurecem também algumas capacidades de
socializagéo, por meio da interacdo, da utilizacdo e da experimentacéo

de regras e papéis sociais (LOPES, 2006, p.110).
Um ambiente alfabetizador facilita o processo de aquisicao da leitura
e escrita, como é citado no RCNEI, 1998, p.153, v.3, as atividades permanentes
nessa fase sdo a leitura de diversas fontes de informacéo, géneros e autores
jornal, livros de histérias infantis, histérias em quadrinhos etc.; jogo de escrita,
como letra movel, caca palavras, forca, brincadeiras de faz de conta, nos
ambientes interiores e exteriores da instituicdo, fazendo novas formas de
interacdo da linguagem, organizacdo de diversos materiais para que do jogo
simbdlico, possa obter um resultado como: livros de receitas, blocos de

anotacoes etc.

Segundo Kato:

[...] a funcdo da escola é introduzir a crianga no mundo da escrita,
tornando-a um cidad&@o funcionalmente letrado, isto é, um sujeito capaz
de fazer uso da linguagem escrita para sua necessidade individual de
crescer cognitivamente e para atender as varias demandas de uma
sociedade que prestigia esse tipo de linguagem como um dos
instrumentos de comunicacdo. (1986 apud FARIA e MELLO, 2005,
p.07)

Segundo PIAGET (1971), o desenvolvimento da criangca acontece
atraveés do ladico, ela precisa brincar para crescer as atividades ludicas segundo
Vygostky (1984, p. 29), reforcam o potencial associativo da crianga, em fungéo
de proporcionar a possibilidade de estabelecimento de situagbes reais e
imaginarias, ajudando a crianga a viver processos reais, por meio de adequacao
de sistemas estabelecidos em atividades simbodlicas comegcam a entender o real,

separando assim o que é imaginacédo, fazendo assimilacdes.
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Na intervencgéo psicopedagodgica a ludicidade serve com facilitadora
no processo de ensino aprendizagem, pois através do ladico a crianca absorve
conhecimentos e torna-os significativos.

Segundo Passerino (1998) apud Moratori (2003) os objetivos indiretos
gue as atividades ludicas podem propiciar as criangas sdo: memoria (visual,
auditiva, cinestésica); orientacdo temporal e espacial (em duas e trés
dimensdes); coordenacdo motora viso-manual (ampla e fina); percepcao
auditiva, percepcao visual (tamanho, cor, detalhes, forma, posicéo, lateralidade,
complementacgédo), raciocinio l6gico-matematico, expressao linguistica (oral e
escrita), planejamento e organizacao.

Segundo Berni:

[...] a fundamental responsabilidade dos educadores no ambiente
escolar: o desenvolvimento dos alunos através da aprendizagem que
vai se dar pela mediagcdo. Observando e investigando o0s
conhecimentos que os alunos trazem a escola, o professor deve
intervir para reorganizar tal conhecimento, os elevando a outro patamar
(BERNI, 2006, p.253)

Incluir a ludicidade através de jogos, brincadeiras, mdusicas, atividades
direcionadas e intencionalizadas para despertar o interesse pela leitura e escrita de
forma prazerosa. De acordo com Referencial Curricular para Educagéo Infantil (RCNEI):

Aintervencéo intencional baseada na observagéo das brincadeiras das
criancas, oferecendo-lhes materiais adequados, assim como um
espaco estruturado para brincar permite o enriquecimento das
competéncias imaginativas, criativas e organizacionais infantis. Cabe
ao professor organizar situacfes para que as brincadeiras ocorram de
maneira diversificada para propiciar as criancas a possibilidade de
escolherem os temas, papéis, objetos e companheiros com quem
brincar ou os jogos de regras e de construcéo, e assim elaborarem de
forma pessoal e independente suas emocdes, sentimentos,
conhecimentos e regras sociais. (BRASIL, 1998, p. 29)

“Se no primeiro momento ha toda uma énfase na teoria, no segundo
momento a énfase recai na pratica. Se no primeiro momento o
professor € uma espécie de espectador diante do que se propde, no
segundo momento ele passa a ser verdadeiramente um ator, que
reflete, que questiona, que busca novas alternativas, o que implica,
muitas vezes, numa reformulacéo daquilo que havia sido aprendido no
momento anterior. A aprendizagem, nesse segundo momento, se
renova e se amplia sob o comando da experiéncia, ou seja, a luz dos
desafios concretos com que o docente se depara no cotidiano de sua
pratica”. (2000, p. 72)
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CONSIDERACOES FINAIS

As hipoteses levantadas nesse trabalho surgiram apos observar que
0 ensino na sala de aula, quando é feito de forma tradicional, utilizando-se livros
didaticos, coépias de textos, atividades mecéanicas, ndo considerando o0s
conhecimentos prévios e 0 meio em que a crianca esta inserida, procedimentos
COmo esses causam aversao a alfabetizacédo e ao conhecimento.

A crianga ao ingressar no ensino fundamental com 6 anos as criangas
nao tém maturidade para construir o conhecimento de forma tradicional, a
alfabetizacdo nesse caso torna-se um entrave, causando traumas psicolégicos
e dificuldades de aprendizagem ,quando a aula é planejada levando em
consideracao a ludicidade, os conhecimentos prévios, a cultura, a singularidade
que cada crianca traz, o aprendizado se da de maneira prazerosa.

A necessidade de interagcdo com outro € muito evidente entre as
criancas, quando o professor propicia esses momentos as criancas estabelecem
vinculos entre a imaginacdo e a realidade, tornando-se capazes absorver 0s
conteudos sistematicos tornando-os significativos.

Um exemplo, quando o professor faz uma brincadeira para ensinar o
alfabeto, a crianca internaliza esse aprendizado, pois o professor o apresentou
de uma maneira que para a crian¢a foi especial e significativo as atividades
ltdicas em sala de aula devem ter como objetivo o ensino-aprendizagem, sendo
utilizada como ferramenta facilitadora na constru¢cao do conhecimento com uma
intencionalidade pedagdgica de aprendizagem sédo apontadas como a falta de
capacidade que os individuos tém de realizar determinada tarefa, os quais sao
encaminhados para acompanhamento psicopedagogico.

A ludicidade é uma questao importante a ser discutida na educacdo,
pois através da ludicidade a crianga desenvolve raciocinio l6gico, cognitivo e
emocional. E nas representacées apresentadas nas brincadeiras, na interacio
com o outro, nos contextos de ludicidade que a crianca se apropria do

conhecimento de forma prazerosa ,sendo de extrema importancia no
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desenvolvimento cognitivo, psicologico e social da crianca despertando assim a

crianca para ser ativa em seu processo de alfabetizacéo
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OS AVANCOS TECNOLOGICOS NA EDUCACAO INCLUSIVA

ANA CAROLINA RODRIGUES MACEDO BETTA

Eixo: Inclusdo e

Neuropsicopedagogia
Resumo

O artigo aborda o autismo caracteriza-se como o fechamento da

crianga em si, as criangas que tém este transtorno, normalmente apresentam
dificuldades na légica mostraremos que o0 brincar estimula um
desenvolvimento de habilidades tanto cognitivo como social, de modo que
esta atividade pode oferecer varias experiéncias novas, 0 que resulta na
formacao e consolidacao de importantes circuitos neurais, conectando areas
importantes do cérebro relacionadas a distintas competéncias ou conjuntos
de habilidades.

Palavras-chave: Autismo, Brincar, Inclusdo, Habilidades

ABSTRACT:

The article addresses autism is characterized as the closure of the child
itself, children who have this disorder, usually have difficulties in logic. We will
show that playing stimulates the development of both cognitive and social skills,
so that this activity can offer several new experiences, which result in the
formation and consolidation of important neural circuits, connecting important

areas of the brain related to different competencies or skill sets.
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1- INTRODUCAO

O comportamento dos alunos pensando em algumas alternativas mais
adequadas que o professor pode desenvolver na sua pratica pedagogica,
focando na utilizacao de tecnologias assistivas que é de extrema relevancia, ao
levarmos em consideracdo os desafios encontrados em sala de aula com a
inclusao dos alunos com necessidades especiais. Sera que os professores estao
preparados para trabalhar com este aluno, o que é autismo, como podemos
desenvolver atividades que auxiliard este aluno no seu processo de ensino
aprendizagem, onde estudos realizados sobre o autismo acumulou-se
conhecimentos tedricos e praticos sobre esta sindrome que permite um novo

olhar sobre ela.

Com o objetivo refletir sobre as contribuicbes dessa ciéncia para as
praticas pedagdgicas, tentando ligar suas correspondéncias e relacbées com a
aprendizagem e descobertas da Neurociéncia sobre o brincar podem ampliar a
utilizacdo desse recurso nas praticas escolares desta forma torna-se, novas
praticas e informacg@es aprendidas mais duradouras e permanentes na memoéria
dos aprendizes, o estudo do desenvolvimento humano e os recentes resultados
da neurociéncia irdo corroborar e reforcar nossas consideracdes sobre o brincar
para a aprendizagem encontramos nas escolas de ensino regular alunos com

Autismo.

As causas da ndo aprendizagem tém despontado na lista dos principais
problemas enfrentados, um numero significativo de criancas Especiais, sao
identificadas ainda na educacgéo infantil, e se ndo houver uma intervencgao eficaz,
essas dificuldades se estenderdo para o ensino fundamental e, possivelmente,

por toda vida estudantil da crianca.
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Assim, objetiva analisar de que forma as dificuldades de aprendizagem
gue surgem na educacéo infantil podem contribuir para a construcéo do fracasso

na vida escolar da crianca, caso nao haja uma intervencao eficiente

E provavel encontrar um namero consideravel de pesquisadores que
dedicaram seus estudos a reflexdo da importancia do ladico (brincadeiras e
jogos) para o desenvolvimento da criangca conscientes disso iniciaram por
fundamentar as ideias nos estudos de Vygotsky (1930/1987), e seus seguidores,
para compor o texto a seguir devido sua inegavel contribuicdo para o tema que

gueremos desenvolver.

DESENVOLVIMENTO

Segundo Vygotsky (1930/1987) concede ao brinquedo um papel
potencialmente criador de possibilidades de atuacdes nas ZDP, ou seja, aquilo
gue a crianca é capaz de fazer com a ajuda de um par mais competente. O
rigor a respeito das regras muitas vezes ndo é atendido no dia-a-dia, no
entanto, temos no brinquedo uma imensa capacidade de influéncia na ZDP

dos envolvidos nas acdes do brincar.

Que a imaginacao nasce no jogo é algo que vocé
expbe como absolutamente certo, convincente e central por
seu significado: antes do jogo ndo ha imaginacdo. Mas
acrescente outra regra mais, a imitacdo (que, segundo me
parece é tdo central e esta igualmente ligada a situagéo
ficticia), e obteremos os principais aspectos do jogo.
(VYGOTSKY, 1933 apud ELKONIN, 1978/1998, p. 4).

Nestes termos, a partir da citacdo acima, se pode
perceber a importdncia da imaginacdo que certamente
envolvera cada participante dos jogos. No entanto, o fator

imitacdo, ndo raro, surgira e ligar-se-a as diversas situacdes
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ficticias que surgirem em campo. O brinquedo suscita a
imaginagéo e a imitagdo surge como um gesto de criar umas

realidades muitas vezes desenvolvidas pelos adultos.

Segundo Ericson (1963) afirma que o jogo da crianca é a forma
infantil de dominar a realidade por meio da experiéncia e do planejamento os
jogos, tais como jogos de papéis de mée e filha, de escola, entre outros,
somente aquelas acdes que se ajustam a situacdo real representada na

atividade ludica é aceitavel.

(...) o brinquedo cria na crian¢ca uma nova forma de
desejos. Ensina-a desejar, relacionando seus desejos a um
“eu” ficticio, ao seu papel no jogo e suas regras. Dessa
maneira, as maiores aquisicbes de uma crianca s&o
conseguidas no brinquedo, aquisi¢cdes que no futuro tornar-
se-80 seu nivel bésico de acdo real e moralidade.
(VYGOTSKY, 1930/1987, p. 131).

A inclusdo escolar de alunos portadores de necessidades
especiais tem se mostrado ainda mais presente dentro do dia-a-dia das
escolas brasileiras, estudos estdo sendo realizados para que a educacgao
especial possa ser ainda mais, efetivada e realizada com sucesso dentro do

cotidiano escolar a Politica Nacional de Educac¢éo Especial .

Os alunos com transtornos globais do desenvolvimento sédo
agueles que apresentam alteracdes qualitativas das interacdes
sociais reciprocas e ha comunicacao, um repertério de interesses e
atividades restrito, estereotipado e repetitivo. Incluem-se nesse
grupo alunos com autismo, sindromes do espectro do autismo e
psicose infantil (BRASIL, 2008).

Para Kishimoto (2010, p. 1)

Ao brincar a crianga experimenta o poder de explorar o

REVISTA UNIFICADA - FAUESP, V.6 N.12 - Dezembro 2024 - e-ISSN 2675-1186



mundo dos objetos, das pessoas, da natureza e da cultura, para
compreendé-lo e expressa-lo por meio de variadas linguagens. Mas
€ no plano da imaginagao que o brincar se destaca pela mobilizagao
dos significados. Enfim, sua importancia se relaciona com a cultura
da infancia, que coloca a brincadeira como ferramenta para a

crianga se expressar, aprender e se desenvolver.

Metring (2014, p. 49) afirma:

O lddico ainda é a melhor maneira de acessar o
cérebro por varias vias sensorias, pois desde muito cedo
nosso cerebro gosta de brincar. Isso vale para criancgas,
adolescentes e adultos. Na brincadeira, o sistema limbico
permite maiores impressfes de prazer do que de desprazer.
Portanto, ao lidico podemos associar contetidos importantes

para a vida do aprendiz.

Um ensino de qualidade, comprometido pela aprendizagem solida é
tarefa atribuida a escola que dentro de seus diferentes tempos e espacos deve
agregar conceitos que promovam uma educacdo ao alcance de todos,
compreendendo que esta dimensao € composta pela nesta fase que a crianca
esta construindo as bases cognitivas e emocionais do desenvolvimento, como
a coordenacao motora fina, orientacédo espacial, comportamentos sociais de
organizacdo pessoal, respeito ao proximo, limites, responsabilidades e
independéncia, entre outras caracteristicas determinantes para uma formacéo

e aprendizagem equilibradas, e que, por isso, requer uma atencao criteriosa.

A escola atual ndo tem obtido éxito quando se trata das dificuldades de
aprendizagem. Nota-se que os professores ndo tém formacdo adequada e
muitas vezes sentem-se sozinhos e perdidos, sem saber como fazer o aluno
aprender. Somado a isso ainda falta infraestrutura, sendo obrigado a lidar com
salas superlotadas e o problema da indisciplina, um dos mais comuns

transtornos de aprendizagem € a Dislexia..
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Segundo o Dr. Gustavo Teixeira, em Manual dos Transtornos
Escolares. O transtorno afeta aproximadamente 3% a 10% das criancas e
acomete mais meninos do que meninas, através do acompanhamento
psicopedagdgico realizado com a equipe docente, pais e alunado, € possivel
gue esses alunos aprendam, consigam se alfabetizar e se tornarem letrados
.a atuacao do psicopedagogo dentro ou fora da instituicdo escolar € de total
importancia., os alunos dislexos precisam de um acompanhamento com um
profissional especializado, o professor de sala precisa de uma orientagdo, um
plano de trabalho que s6 esse profissional tem formacao para dar.

A dislexia é um transtorno de aprendizagem especifico da leitura,
caracterizado por dificuldades de reconhecimento de letras, decodificacédo e
soletracédo de palavras, causando grande dificuldade de leitura e problemas

na escrita.

De acordo com Gustavo Teixeira, essas dificuldades provocardo prejuizos
desde a alfabetizacdo ate a idade adulta, e por isso merece atencéo especial
de educadores e pais.

“Criangas com dislexia apresentam dificuldade na primeira fungao,
na atividade de analise. Elas ndo conseguem associar uma letra a
seu som, entdo, dessa forma, apresentam dificuldade em identificar
fonologicamente esses simbolos. Alem disso, o processo de
construcéo de frases e prejudicado pelo “ esfor¢o” despendido para
se agruparem as diferentes letras, com diferentes sons para se

formarem as palavras” (Teixeira, Gustavo. Manual dos Transtornos
Escolares, Rio de Janeiro, 2018).

Segundo a Associagdo Brasileira de Dislexia, o transtorno acomete de
0,5% a 17% da populacdo mundial, pode manifestar-se em pessoas com
inteligéncia normal ou mesmo superior e persistir na vida adulta, sintomas de

dislexia variam de acordo

com os graus de gravidade do disturbio e tornam-se mais evidentes durante a

alfabetizacéo entre os mais comuns encontram-se as seguintes dificuldades:
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o Atraso na aquisicdo da linguagem

« Dificuldade de alfabetizacao

« Dificuldade para lembrar os simbolos e para aprender o alfabeto

« Trocas na fala

« Dificuldade para separar e sequenciar sons e palavras.

« Dificuldade para aprender a ler, escrever e soletrar.

« Dificuldade em nomear

« Dificuldade na habilidade motora fina

« Dificuldade para memorizar tabuadas, figuras geométricas e maps
o Dificuldade em copiar do quadro

e Leitura vagarosa e com erros.

A necessidade de capacitacdo de toda a equipe escolar, para que
com o desenvolvimento de todas as pessoas que estdo presentes na vida da
crianca, por meio do relacionamento entre familia, professores, equipe escolar
e parceiros do atendimento multidisciplinar, as potencialidades e
necessidades da crianca possam ser contempladas., para uma maior
efetividade a favor do aprendizado da crianga, o professor especializado em
conjunto com o professor da sala regular pode elaborar o Plano de
Atendimento Individualizado (PAl)

O Plano de Ensino Individualizado - PEI): “[...] um instrumento cujo
objetivo central € o de melhorar ou de favorecer os processos ensino,
desenvolvimento e aprendizagem, considerando a acao da classe comum € o
Apoio Pedagogico Especializado”.(OLIVEIRA e OLIVEIRA, 2015, p. 2).

Este plano vem apoiar o ensino de maneira a contribuir com o
desenvolvimento da criangca, sendo composto pela avaliagdo inicial do
estudante, as metas a serem atingidas, os suportes necessarios, a avaliacao
das metas estabelecidas bem como o periodo para avaliagdo das metas e dos

suportes utilizados, sempre com foco em intervir nas areas que caracterizam
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0 transtorno: comunicacdo, interacdo e comportamento (OLIVEIRA,
OLIVEIRA, 2015).

Tendo em vista que, na educacao infantil, o processo de ensino-
aprendizado € pautado no ladico, os jogos infantis sdo relevantes para o
desenvolvimento das criancgas, ressaltando que as formas de interacdo das
criangas nas mais diversas situacdes devem ser propicias ao significar,
guestionar e criar, ou seja, 0S jogos e brincadeiras nao devem ser
proporcionados meramente para “ocupar o tempo ou o aluno”. (NUNES;
BRAUN; WALTER, 2011).

Ao promover o planejamento da pratica pedagdgica, em 2003, o
Ministério da Educacdo produziu o documento “Saberes e praticas da
inclusdo: dificuldades acentuadas de aprendizagem este material perpassa
pelo processo de aprendizagem e desenvolvimento da crianga desde o
nascimento aos seis anos de idade e a inclusdo sugerindo planejamento,
adequacao e organizacdo do ensino, contribuindo para a formacédo do
professor (BRASIL, 2003).

Em relacéo as politicas publicas, além das legislacdes brasileiras em
consonancia com as diretrizes mundiais que fortalecem os principios de um
sistema
Inclusivo, para os individuos com transtorno do espectro autista, houve
alteracéo da LDB, adequando a redacdo em seu capitulo V, sendo a educacao
especial uma modalidade de educacao escolar oferecida na rede regular de
ensino, abrangendo os alunos com deficiéncia, transtornos globais do

desenvolvimento e altas habilidades / superdotacdo (BRASIL, 2013)

Tem-se também a nota técnica n°® 24 de 21 de marc¢o de 2013 que
orienta os sistemas de ensino a implantacdo da Lei n® 12.764/2012, com
indicagdes dos direitos e “caminhos” para cumprimento da legislagao oficiais e
legislativos que garantem o direito a educacédo as criancas a efetivacdo de
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praticas pedagogicas inclusivas a favor do aprendizado destas criancas.

Para isto, Mendes, Vilaronga e Zerbato (2014) destacam a
necessidade de acolher e responder as diferencas das criancas, por meio do

ensino colaborativo, que se define por:

O ensino colaborativo ou coensino € um dos modelos de prestacao
de servigo de apoio no qual um professor comum e um professor
especializado dividem a responsabilidade de planejar, instruir e
avaliar o ensino dado a um grupo heterogéneo de estudantes. Tal
modelo emergiu como alternativa aos modelos de sala de recursos,
classes especiais ou escolas especiais, especificamente para
responder as demandas das praticas de inclusdo escolar de
estudantes do publico-alvo da Educacé@o Especial, pois uma vez
que o aluno deve ser inserido numa classe comum, todos os
recursos dos quais ele pode se beneficiar tém que ir junto com ele
para o contexto de sala de aula, incluindo entre eles o professor
especializado (MENDES; VILARONGA; ZERBATO, 2014, p. 45-
46).

Contudo, para a implementacdo do Ensino Colaborativo, € preciso
analisar fatores como conteldo, estratégias de ensino dos professores,
empatia e tempo de parceria, compromisso dos professores, apoio
administrativo da escola, entre outros pontos que precisam ser dialogados
entre a equipe escolar e principalmente entre os professores envolvidos

(MENDES; VILARONGA; ZERBATO, 2014).

Segundo Capellini (2010) ressalta que na escola, todos os
profissionais precisam ser envolvidos e orientados a auxiliar as criancas em
suas necessidades, oportunizando condi¢cdes para o desenvolvimento da
crianga e também para que este se sinta capaz para isso, se faz necessaria a
formacédo de toda a equipe escolar na perspectiva da colaboracdo, assim
como parceria com a familia, para que seja esclarecido o trabalho que esta
sendo realizado com as criangas, trabalho colaborativo vem ao encontro dos
principios democraticos que se almejam na escola, pois a construcdo da
escola inclusiva perpassa por todos os niveis dos sujeitos envolvidos na
educacéo: gestores, professores, equipe escolar, alunos e comunidade, todos

a favor do aprendizado, com vistas ao respeito e valorizagéo do outro.
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Na perspectiva da educacdo inclusiva integrada na proposta
Pedagogica da escola regular, promovendo o atendimento as necessidades
educacionais especiais de alunos com transtornos globais de
desenvolvimento e altas habilidades/superdotacdo, transtornos funcionais
especificos, a escola atua de forma articulada com o ensino comum,
orientando para o atendimento dessas necessidades especiais (MEC, 2010).

A partir de 1994, o autismo passou a integrar a categoria de
portadores de Condutas Tipicas na Politica Nacional de Educacéo Especial
do MEC, elaborada pela Secretaria de Educacédo Especial, com a seguinte
denominagédo: “manifestacbes de comportamentos tipicas de portadores de
sindromes e quadros psicolégicos, neuroldégicos ou psiquiatricos que
ocasionam atrasos no desenvolvimento e prejuizos no relacionamento social,
em grau que requeira atendimento educacional especializado” (BRASIL,
1994, p.14).

CONSIDERACOES FINAIS

As atividades ladicas constitui uma das op¢des mais relevantes para o
desenvolvimento cognitivo e psicossocial da crianca, visa considerar as
multiplas diversidades e possibilidades que as brincadeiras e 0s jogos
oferecem as criancas quanto ao seu desenvolvimento de linguagem e a
reconstituicao da atividade adulta e imitacdo, ambas calcadas na realidade de
forma que auxilia a crianca a dominar a realidade e media¢éo pela linguagem,
aprendizagem de regras, desenvolvimento do autocontrole e criagdo de
interacdes voluntarias.

A formacéo de planos e motivacdes volitivas (tracos essenciais
para o desenvolvimento da consciéncia e das formas superiores de
pensamento), desenvolvimento da autonomia, do raciocinio e da capacidade
de fazer inferéncias e observagbes, gerando a constru¢cdo do proprio

conhecimento, motivacao e prazer a Psicologia e da Pedagogia, as evidéncias
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neurocientificas comprovam o aumento das conexdes entre as células
cerebrais.

Um ambiente saudavel torna-se compativel com a realidade da
crianga, tornando a aquisicdo das informacgfes, em sua forma lddica, mais
permanente e a aprendizagem mais célere quando a crianc¢a brincar, o papel
da escola, torna-se, portanto, indispensavel entender o brincar na escola, com
todas suas atividades ludicas, como um mecanismo técnico, pedagodgico e
profissional de se alcancar as mais importantes condi¢cdes da evolugéo e
integracéo do educando ,0 respeito as regras, organizacado com o material, o
meio onde ela esta inserida e o educador por fim, para os professores e
educadores, as mediacBes, com o emprego dos estudos da Psicologia, da

Educacao,
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ALFABETIZACAO E APRENDIZAGEM SENSORIAL

EDLA SCHULTER NUNES SOARES

Resumo

Este artigo explora a importancia da integracdo de experiéncias sensoriais no
ensino ladico como uma abordagem pedagdgica que enriquece o processo de
aprendizagem. A interacdo sensorial € fundamental para o desenvolvimento
cognitivo e emocional das criangas, permitindo que elas se tornem
protagonistas de sua educacgéo. A pesquisa destaca a relevancia de jogos e
atividades ladicas que estimulam os sentidos, favorecendo a inclusdo de
diferentes estilos de aprendizagem. Além disso, enfatiza o papel do educador
na mediacdo dessas experiéncias, promovendo um ambiente que valoriza a
curiosidade e a criatividade. A proposta € que a incorporacdo de experiéncias
sensoriais no cotidiano escolar contribua para uma formacgdo integral das
criancas, preparando-as para os desafios do mundo contemporaneo.

Palavras-Chave: Ensino ludico, Experiéncias sensoriais, Alfabetizacao,
Desenvolvimento integral, Incluséo.

Abstract

This article explores the importance of integrating sensory experiences in
playful teaching as a pedagogical approach that enriches the learning
process. Sensory interaction is fundamental to the cognitive and emotional
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development of children, allowing them to become protagonists of their
education. The research highlights the relevance of games and recreational
activities that stimulate the senses, favoring the inclusion of different learning
styles. Furthermore, it emphasizes the role of the educator in mediating
these experiences, promoting an environment that values curiosity and
creativity. The proposal is that the incorporation of sensory experiences into
everyday school life contributes to the comprehensive education of children,
preparing them for the challenges of the contemporary world.

Keywords: Playful teaching, Sensory experiences, Literacy, Integral
development, | nclusion.

1. INTRODUCAO

A introducdo ao tema da integracdo de experiéncias sensoriais no
ensino ludico revela a complexidade e a riqueza do processo educativo
contemporaneo, especialmente no que diz respeito a alfabetizacdo e a
aprendizagem infantil. Nos ultimos anos, a educacédo tem se transformado,
buscando abordagens que ndo apenas transmitam conhecimento, mas que
também considerem o desenvolvimento integral das criancas, englobando
aspectos cognitivos, sociais e emocionais.

A teoria da aprendizagem contemporanea destaca que a experiéncia
sensorial € fundamental para a construcdo do conhecimento, uma vez que 0s
sentidos sdo 0s canais pelos quais as criancas interagem com o mundo e,
consequentemente, com o aprendizado. Essa interacdo sensorial propicia uma
aprendizagem mais significativa, onde as experiéncias vivenciadas pelas
criancas se tornam instrumentos para a aquisicdo de habilidades essenciais,
como leitura e escrita.

Os jogos e atividades ludicas surgem como estratégias pedagdgicas
eficazes nesse contexto, pois permitem que o0s alunos se engajem ativamente
no processo de aprendizagem. Ao serem incentivadas a explorar,
experimentar e criar, as criangas se tornam protagonistas de sua educacao,
desenvolvendo ndo apenas habilidades académicas, mas também a
curiosidade, a criatividade e a autonomia. A abordagem ladica estimula a
curiosidade natural das criancas, promovendo um ambiente de aprendizagem
gue € ao mesmo tempo envolvente e prazeroso. Isso é especialmente
importante em um mundo em constante transformacéo, onde as criancas
precisam ndo apenas dominar conteudos, mas também desenvolver
competéncias que as preparem para o0s desafios futuros. Além disso, a
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integracdo de experiéncias sensoriais no ensino ladico € uma resposta a uma
diversidade de estilos de aprendizagem que caracteriza as salas de aula
contemporaneas.

Cada aluno possui sua prépria forma de aprender, e as atividades
sensoriais podem atender a essa diversidade, favorecendo a incluséo de todos
os alunos no processo educativo. A teoria das inteligéncias multiplas, proposta
por Howard Gardner, reforca a ideia de que a aprendizagem é um fenbmeno
multifacetado, e ao incorporar experiéncias sensoriais, os educadores tém a
oportunidade de criar um ambiente que valoriza e respeita essas diferencas.
Em suma, a introduc&o do tema das experiéncias sensoriais no ensino ladico
nao apenas destaca a relevancia de uma abordagem integrada e inclusiva na
educacédo, mas também ressalta a importancia do papel do educador como
mediador dessa experiéncia.

Ao refletir sobre como as experiéncias sensoriais podem ser
incorporadas ao cotidiano escolar, abrimos espaco para uma discussao mais
ampla sobre a construcdo do conhecimento e a formacao integral das criancas.
Nesse cenario, o desafio dos educadores é encontrar formas criativas e
significativas de integrar essas experiéncias no processo de ensino
aprendizagem, promovendo ambientes que estimulem a curiosidade, a
investigacdo e o desenvolvimento das habilidades essenciais para a vida.

2. JOGOS QUE ESTIMULAM OS SENTIDOS NA ALFABETIZACAO

A alfabetizacdo é um processo complexo que envolve a aquisicdo de
habilidades de leitura e escrita, fundamentais para o desenvolvimento cognitivo
e social do individuo. Nesse contexto, 0s jogos que estimulam os sentidos
podem ser vistos como ferramentas eficazes para promover a aprendizagem.
Os jogos sensoriais oferecem experiéncias ricas que engajam diferentes
sentidos, como a visao, a audicao, o tato, o olfato e o paladar, permitindo que
as criancas explorem e descubram o mundo ao seu redor, enquanto
desenvolvem suas habilidades linguisticas.

Segundo Piaget (1976), a interagcdo com o0 ambiente € essencial para o
desenvolvimento cognitivo, e 0s jogos que ativam os sentidos favorecem essa
interacdo, proporcionando um espac¢o ludico onde as criancas podem
experimentar, criar e aprender. Além disso, a utilizacdo de jogos sensoriais na
alfabetizac&o pode contribuir para a incluséo de criangas com diferentes estilos
de aprendizagem. De acordo com Gardner (1993), as inteligéncias multiplas
permitem que cada individuo tenha uma forma Unica de aprender.

Jogos que estimulam os sentidos possibilitam que as criangas com
diferentes perfis de aprendizado se sintam incluidas no processo de
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alfabetizacdo, pois oferecem diversas formas de interacédo e exploracdo do
conhecimento. Por exemplo, jogos que envolvem a manipulacdo de objetos,
como letras em tridimensionais ou materiais tateis, favorecem a aprendizagem
kinestésica, enquanto aqueles que utilizam musicas ou sons podem beneficiar
criancas que aprendem melhor por meio da audicdo (BRASIL, 2018). A
literatura aponta ainda que jogos sensoriais podem ajudar a desenvolver a
atencdo e a memoria, habilidades essenciais para o processo de alfabetizacéo.
Estudos indicam que a combinacdo de estimulos sensoriais pode aumentar a
retencdo de informagdes e a concentracéo das criangas durante as atividades
escolares (Ribeiro, 2015). Em um ambiente de aprendizado onde os sentidos
sdo estimulados, as criancas tendem a se sentir mais motivadas e envolvidas
nas atividades, o que pode resultar em uma maior compreensao dos contetdos
abordados e em um desenvolvimento mais eficaz das habilidades de leitura e
escrita. Compreender a relacdo entre estimulos sensoriais e processos
cognitivos é fundamental para a elaboracdo de estratégias pedagogicas que
promovam a alfabetizacdo de forma mais significativa e prazerosa (Lima,
2017).

A incorporacdo de jogos sensoriais nas praticas pedagodgicas pode
facilitar a identificacdo e o desenvolvimento de habilidades socioemocionais. A
interacdo com os colegas durante os jogos proporciona um ambiente de
cooperacao e compartilhamento, fundamental para o desenvolvimento social
das criancas (Freire, 1996). Ao participar de atividades ludicas que estimulam
os sentidos, as criancas aprendem a trabalhar em grupo, a respeitar as regras
e a se comunicar de forma mais eficaz. Essas habilidades sédo essenciais para
a construcdo da identidade social e para a formacéo de cidadaos criticos e
participativos (Santos 2019). Portanto, a utilizacao de jogos que estimulam os
sentidos ndo apenas contribui para a alfabetizacdo, mas também para a
formacdo integral do individuo. Ainda que 0s jogos sensoriais sejam uma
pratica promissora na alfabetizagdo, é crucial que os educadores tenham
formacéao adequada para implementar essas atividades de maneira eficaz.

A formacado continuada dos professores é fundamental para que eles
possam integrar jogos sensoriais de forma criativa e adequada ao curriculo
escolar, considerando as particularidades de cada turma e as necessidades
individuais de cada aluno (Pereira, 2020). A pratica pedagogica deve ser
embasada em teorias educacionais que reconhecem a importancia do ladico e
da sensorialidade na aprendizagem, possibilitando que as criancas
desenvolvam néo apenas habilidades de leitura e escrita, mas também um
amor pelo aprendizado que perdurara ao longo de suas vidas. A partir dessa
perspectiva, é possivel afirmar que os jogos que estimulam os sentidos sao um
recurso valioso na alfabetizacdo. A proposta de utilizar essas ferramentas
lidicas no ambiente escolar oferece oportunidades ricas para a exploragéo, a
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interacdo e o desenvolvimento de habilidades essenciais para a vida.

Ao criar um ambiente de aprendizagem estimulante e acolhedor, os
educadores podem promover uma alfabetizacdo mais efetiva, integrando
aspectos cognitivos, sociais e emocionais. Portanto, 0s jogos sensoriais nao
sdo apenas uma alternativa ludica, mas uma necessidade no contexto
educacional contemporaneo, promovendo uma formacdo mais completa e
integrada das criancgas.

3. A IMPORTANCIA DA ABORDAGEM SENSORIAL NA
APRENDIZAGEM

A abordagem sensorial no aprendizado € um tema de crescente
relevancia na educacao contemporanea, pois reconhece que a experiéncia
sensorial é fundamental para a construcdo do conhecimento. Os sentidos
desempenham um papel crucial na forma como os individuos interagem com o
mundo ao seu redor, e a aprendizagem se torna mais significativa quando
envolve uma variedade de estimulos sensoriais. Segundo Piaget (1976), o
conhecimento se forma a partir da interacdo do individuo com o ambiente, e
essa interacdo € mediada pelos sentidos, que permitem a percepcdo e a
compreensao da realidade.

A inclusdo de atividades que estimulem a visédo, a audicdo, o tato, o
olfato e o paladar nas praticas educativas podem resultar em um aprendizado
mais profundo e duradouro, pois as experiéncias sensoriais facilitam a retencao
e a aplicacdo do conhecimento adquirido. Além disso, a abordagem sensorial
€ especialmente importante para o desenvolvimento de habilidades cognitivas,
motoras e socioemaocionais nas criancas. De acordo com Vygotsky (1998), o
aprendizado ocorre em um contexto social e cultural, onde as interacées com
0 ambiente e com outras pessoas sao essenciais para o desenvolvimento.
Atividades que envolvem o uso dos sentidos estimulam a curiosidade e a
criatividade, promovendo a exploracdo e a descoberta. Os jogos sensoriais, por
exemplo, proporcionam uma experiéncia de aprendizagem ativa, onde as
criangas podem experimentar, observar e interagir de forma concreta com 0s
objetos e fenbmenos ao seu redor (Ribeiro, 2015). Esse tipo de abordagem
pode ajudar a desenvolver ndo apenas habilidades cognitivas, mas também a
capacidade de resolucao de problemas e a autonomia, uma vez que os alunos
sdo incentivados a investigar e a construir seu préprio conhecimento.

A literatura também aponta que a estimulacéo sensorial é benéfica para
o aprendizado de alunos com diferentes estilos e ritmos de aprendizagem.
Gardner (1993) prople a teoria das inteligéncias multiplas, que sugere que
cada individuo possui diferentes formas de aprender, e a abordagem sensorial
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pode atender a essas diferentes inteligéncias. Por exemplo, alunos que
apresentam uma inteligéncia mais voltada para a musica podem se beneficiar
de atividades que envolvam sons e ritmos, enquanto aqueles que tém uma
inteligéncia mais relacionada ao movimento podem aprender melhor por meio
de experiéncias tateis e kinestésicas.

A diversidade de experiéncias sensoriais permite que todos os alunos
encontrem formas de se conectar com o conteudo e, assim, favorece um
ambiente de aprendizado mais inclusivo e eficaz (Lima, 2017). Além disso, a
importancia da abordagem sensorial se estende ao desenvolvimento de
habilidades socioemocionais. A interacdo em atividades sensoriais muitas
vezes ocorre em grupo, 0O que promove a cooperacao, o respeito e a empatia
entre 0os alunos. As experiéncias compartilhadas durante essas atividades
podem fortalecer os lagos sociais e ajudar as criancas a desenvolverem
habilidades de comunicacédo e trabalho em equipe (Freire, 1996).

A convivéncia em um ambiente onde os sentidos sdo estimulados e a
colaboracéo é valorizada contribui para a formacao de cidadaos mais criticos e
participativos, essenciais para a constru¢cdo de uma sociedade mais justa e
igualitaria (Santos, 2019). Ademais, a utilizacdo de abordagens sensoriais no
aprendizado pode ajudar a aumentar a motivacéo e o engajamento dos alunos.
A educacéo tradicional, que muitas vezes € centrada em métodos expositivos
e em atividades de memorizacao, pode tornar-se monoétona e desestimulante
para os alunos (Pereira, 2020).

Em contrapartida, ao incorporar elementos sensoriais, 0s educadores
criam um ambiente de aprendizagem mais dindamico e interessante. As
atividades sensoriais despertam a curiosidade e a vontade de explorar, o que
pode levar os alunos a se envolverem mais ativamente nas aulas. Esse
aumento no engajamento € um fator crucial para o sucesso académico, uma
vez que alunos motivados tendem a apresentar melhores resultados de
aprendizagem.

Por fim, a implementacdo de uma abordagem sensorial no aprendizado
requer um planejamento cuidadoso e uma formacdo adequada dos
educadores. E fundamental que os professores compreendam a
importancia da estimulacdo sensorial e saibam como integrar essas praticas
em suas aulas de maneira eficaz. A formacéo continuada e o intercambio de
experiéncias entre educadores sao essenciais para o desenvolvimento de
metodologias que valorizem a sensorialidade e o ludico na educacgao (Lima,
2017). A formacéao de professores deve incluir praticas que os capacitem a criar
atividades diversificadas, que estimulem os sentidos e promovam um
aprendizado significativo. A abordagem sensorial ndo € apenas uma tendéncia
pedagdgica, mas uma necessidade para atender as demandas do mundo
contemporaneo, onde o aprendizado deve ser abrangente, inclusivo e
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relevante.

4. COMO INTEGRAR EXPERIENCIAS SENSORIAIS NO ENSINO
LUDICO

A integracdo de experiéncias sensoriais no ensino ludico representa
uma abordagem pedagogica que busca enriquecer 0 processo de
aprendizagem por meio da ativagdo dos sentidos. Esse tipo de abordagem é
fundamentada na compreenséo de que as criangas aprendem de maneira mais
significativa quando estdo ativamente envolvidas em suas experiéncias
educativas, interagindo com o mundo ao seu redor de forma concreta e
prazerosa. De acordo com Piaget (1976), a construcédo do conhecimento se da
por meio da interacdo com o ambiente, e 0s jogos e atividades ludicas que
incorporam elementos sensoriais favorecem essa interacdo, proporcionando
oportunidades para que os alunos explorem, descubram e criem. A inclusdo de
experiéncias sensoriais no ensino ludico permite que as criangcas se tornem
protagonistas de seu aprendizado, estimulando a curiosidade e a criatividade.
Uma forma eficaz de integrar experiéncias sensoriais no ensino lidico é por
meio do uso de jogos que envolvam a manipulacdo de objetos. Segundo
Vygotsky (1998), as interacbes sociais e as atividades préaticas sao
fundamentais para o desenvolvimento cognitivo.

Ao utilizar materiais diversos, como blocos de montar, massa de
modelar ou letras tateis, os educadores podem proporcionar experiéncias que
estimulem o tato e a viséo, permitindo que as criangas aprendam de maneira
mais concreta e significativa. Essas atividades n&o apenas incentivam a
exploracdo sensorial, mas também promovem o desenvolvimento de
habilidades motoras e cognitivas, essenciais para a aprendizagem. A literatura
sugere que o0 uso de objetos manipulativos pode facilitar a compreensao de
conceitos abstratos, como numeros e letras, tornando-os mais acessiveis e
compreensiveis para as criancas (Lima, 2017). Além disso, a musica e 0s sons
sédo ferramentas poderosas para integrar experiéncias sensoriais no ensino
ludico.

A musica pode ser utilizada para criar um ambiente estimulante e
propicio a aprendizagem, além de facilitar a memorizagdo de conteudos. De
acordo com Gardner (1993), a inteligéncia musical € uma das multiplas formas
de inteligéncia que podem ser exploradas em sala de aula. Atividades que
envolvem canto, ritmo e danga podem nao apenas desenvolver a sensibilidade
auditiva, mas também promover a integracdo entre diferentes areas do
conhecimento. Por exemplo, can¢gdes que ensinam sobre animais, nimeros ou
letras podem ser utilizadas para facilitar a alfabetizacdo de forma ludica e
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envolvente, tornando o aprendizado mais agradavel e eficaz (Ribeiro, 2015).
Dessa forma, a musica e 0s sons se tornam aliados na criacdo de experiéncias
sensoriais que enriguecem 0 ensino. Outra estratégia eficaz para integrar
experiéncias sensoriais € o uso de atividades ao ar livre, que proporcionam um
contato direto com a natureza.

A interacdo com o ambiente natural estimula os sentidos de maneiras
diversas, promovendo o aprendizado de forma organica e espontanea. Estudos
indicam que a educacéo ao ar livre esta associada a um aumento da atencéo,
do bem estar e do engajamento dos alunos (Santos, 2019). Ao realizar
atividades ladicas em parques ou jardins, os educadores podem incentivar a
observacédo e a exploracdo do ambiente, permitindo que as criancas utilizem
todos os seus sentidos para aprender sobre 0 mundo ao seu redor. Esse
contato direto com a natureza ndo so6 enriquece a experiéncia educativa, mas
também promove a conscientizacdo ambiental e o respeito pelo meio ambiente,
aspectos fundamentais na formacédo de cidaddos criticos e responsaveis. A
criacdo de um ambiente de aprendizagem sensorial também pode ser
promovida através da utilizacdo de aromas e sabores. Atividades que envolvem
a culinaria, por exemplo, permitem que as criancas experimentem diferentes
texturas, cheiros e gostos, além de desenvolver habilidades motoras e
cognitivas.

Segundo Freire (1996), o ensino deve ser um processo de construcao
conjunta do conhecimento, e a culinaria pode ser uma forma divertida e
interativa de aprender sobre matematica, ciéncias e até mesmo cultura. Ao
preparar receitas, as criancas podem aprender sobre medidas, ingredientes e
reacdes quimicas, enquanto vivenciam uma experiéncia sensorial completa.
Essa abordagem ludica favorece a aprendizagem significativa e pode contribuir
para a formacédo de habitos saudaveis. A formacéao continuada dos educadores
€ um aspecto crucial para a implementacéao efetiva de experiéncias sensoriais
no ensino ludico. E fundamental que os professores sejam capacitados para
criar e adaptar atividades que atendam as necessidades e interesses de seus
alunos, utilizando estratégias que valorizem a sensorialidade. A formacao deve
incluir praticas que estimulem a criatividade e a inovagdo, permitindo que 0s
educadores se sintam a vontade para explorar novas abordagens e integrar
experiéncias sensoriais em suas aulas (Pereira, 2020). A troca de experiéncias
entre educadores e a reflexdo critica sobre as praticas pedagdgicas também
sdo fundamentais para o aprimoramento das metodologias de ensino,
contribuindo para a construgdo de um ambiente educacional mais rico e
diversificado. A integragdo de experiéncias sensoriais no ensino ludico,
portanto, ndo é apenas uma estratégia pedagogica, mas uma necessidade para
promover um aprendizado significativo e envolvente.

Ao considerar a totalidade da experiéncia humana, que envolve
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emocoes, percepcgoes e interacdes, os educadores podem criar ambientes de
aprendizagem que respeitam e valorizam a individualidade de cada aluno.
Dessa forma, as experiéncias sensoriais tornam-se aliadas poderosas na
construcdo do conhecimento, promovendo ndo apenas a aquisicdo de
conteudos, mas também o desenvolvimento integral das criancas, preparando-
as para se tornarem aprendizes autbnomos e criticos.

5. CONSIDERACOES FINAIS

As considerag0es finais sobre a integracdo de experiéncias sensoriais
no ensino ludico e sua relevancia para a alfabetizacdo e aprendizagem nos
levam a refletir sobre a complexidade do processo educativo e a importancia
de abordagens que valorizem a totalidade da experiéncia humana. A interacao
dos alunos com o mundo ao seu redor, mediada pelos sentidos, ndo apenas
enriquece a aprendizagem, mas também proporciona um ambiente onde o
conhecimento se torna mais significativo e duradouro. Os jogos sensoriais, em
particular, emergem como uma estratégia valiosa que facilita essa interacéo,
promovendo o engajamento ativo das criangas e atendendo a diferentes estilos
de aprendizagem. A prética pedagdgica que incorpora experiéncias sensoriais
requer um comprometimento dos educadores em explorar novas metodologias
gue transcendam os métodos tradicionais de ensino. Os jogos e atividades
ludicas ndo sao apenas ferramentas de entretenimento, mas sim instrumentos
poderosos de constru¢cdo do conhecimento, permitindo que as criancas
desenvolvam habilidades cognitivas, sociais e emocionais.

Essa abordagem favorece um aprendizado que se articula com a
curiosidade natural das criancas e seu desejo de explorar, investigar e
descobrir. Ademais, é essencial reconhecer que a formacao dos educadores
desempenha um papel crucial na implementacdo eficaz de experiéncias
sensoriais. Os professores devem estar preparados para criar um ambiente
educacional que promova a exploragcdo sensorial, oferecendo atividades
diversificadas que considerem as necessidades e interesses de todos o0s
alunos. A troca de experiéncias e o desenvolvimento profissional continuo séao
fundamentais para que os educadores se sintam confiantes em adotar praticas
pedagdgicas inovadoras e inclusivas. A énfase em uma abordagem sensorial
também contribui para o desenvolvimento de habilidades socioemocionais,
fundamentais para a formacao de cidad&os criticos e participativos.

A interacdo social promovida durante os jogos e atividades ludicas
estimula o respeito, a empatia e a cooperagdo entre os alunos, criando um
ambiente propicio para a construcdo de relagcbes interpessoais saudaveis.
Nesse sentido, a educacado assume um papel transformador, capacitando as
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criangas nao apenas em sua trajetéria académica, mas também em sua
formacgéao como individuos completos e engajados com a sociedade. Portanto,
a integracao de experiéncias sensoriais no ensino ludico deve ser vista como
uma necessidade e ndo apenas como uma possibilidade. A medida que
avancamos em direcdo a um modelo educacional mais inclusivo e centrado no
aluno, é vital que continuemos a explorar e a valorizar o papel dos sentidos na
aprendizagem.

A educacdo sensorial ndo sO potencializa a aquisicdo de
conhecimentos, mas também enriquece a experiéncia do aprendizado,
promovendo um desenvolvimento mais holistico e integral das criancas. Essa
abordagem nos lembra que, ao educar, estamos formando n&do apenas alunos
competentes, mas também seres humanos que se relacionam de forma mais
rica e significativa com o mundo ao seu redor.
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Resumo

Este trabalho investiga o uso de historias em quadrinhos (HQs) como ferramenta
pedagdgica para a promocao da alfabetizacdo ludica. Ao integrar elementos
visuais e textuais, as HQs se mostram eficazes na construcdo do conhecimento,
estimulando a curiosidade e o interesse dos alunos. A abordagem ludica
favorece um ambiente de aprendizado dinamico e criativo, permitindo que o0s
estudantes se tornem protagonistas de seu processo de aprendizagem. Além
disso, as HQs promovem a inclusdo e a diversidade, representando diferentes
realidades e experiéncias. Este estudo busca destacar as contribuicbes das
histérias em quadrinhos e das atividades ludicas na formacao integral dos alunos
e na construcdo de um ambiente educacional mais critico e colaborativo.

Palavras-chave: Alfabetizacdo, Histérias em quadrinhos, Ensino ludico,
Inclusdo, Formacao docente.

Abstract

This study investigates the use of comic books (HQs) as a pedagogical tool to
promote playful literacy. By integrating visual and textual elements, comic books
are effective in building knowledge, stimulating students' curiosity and interest.
The playful approach favors a dynamic and creative learning environment,
allowing students to become protagonists of their learning process. In addition,
comic books promote inclusion and diversity, representing different realities and
experiences. This study seeks to highlight the contributions of comic books and
playful activities in the comprehensive education of students and in the
construction of a more critical and collaborative educational environment.
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1. INTRODUCAO

A alfabetizacdo € um processo fundamental para o desenvolvimento
humano e social, sendo a base sobre a qual se constroem habilidades de leitura
e escrita, essenciais para a comunicacdo e a interagdo com o mundo. No
contexto educacional contemporaneo, é cada vez mais evidente a necessidade
de abordagens inovadoras que tornem esse processo mais atrativo e eficaz.
Nesse sentido, as histrias em quadrinhos (HQs) surgem como uma ferramenta
poderosa e versatil para a promo¢do da alfabetizacdo ludica. Ao combinar
elementos visuais e textuais, as HQs oferecem um formato acessivel e
envolvente que pode estimular a curiosidade e o interesse dos alunos.

A utilizacdo de HQs na educacdao vai além do entretenimento; trata-se de
uma estratégia pedagdgica que facilita a compreensdo de conceitos complexos
e a construcdo do conhecimento. A linguagem Unica das histérias em quadrinhos
permite que o0s educadores abordem diversos conteuddos de forma
interdisciplinar, enriquecendo o curriculo e ampliando as possibilidades de
aprendizado. As HQs também desempenham um papel crucial na formacao de
leitores criticos e reflexivos, pois apresentam narrativas que refletem diferentes
realidades e promovem discussdes sobre temas sociais, culturais e éticos. Outro
aspecto relevante é o potencial das histérias em quadrinhos para promover a
incluséo e a diversidade nas salas de aula.

Ao representar uma gama de personagens e experiéncias, as HQs
oferecem aos alunos a oportunidade de se identificarem com as narrativas e de
desenvolverem empatia em relagdo as vivéncias dos outros. Essa caracteristica
€ particularmente importante em um mundo cada vez mais plural, onde a

compreensao e o respeito pelas diferencas sado fundamentais para a convivéncia
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em sociedade. A alfabetizacdo ludica, por sua vez, destaca-se como uma
abordagem que valoriza a aprendizagem por meio do jogo e da interacao,
promovendo um ambiente educacional mais dinamico e criativo. As atividades
ludicas, quando integradas ao uso de HQs, permitem que os alunos se tornem
protagonistas do seu aprendizado, explorando contetdos de maneira divertida e
significativa.

Essa abordagem nao apenas favorece a retengéo de informacdes, mas
também estimula a criatividade, o pensamento critico e a colaboragéo entre os
alunos. Além disso, a evolugcdo das tecnologias digitais e a crescente
popularidade das plataformas online tém ampliado o acesso as historias em
guadrinhos, tornando- as ainda mais relevantes no contexto atual. Os
educadores tém a oportunidade de explorar essas novas midias para criar
experiéncias de aprendizado interativas e engajadoras, que atendem as
necessidades e interesses dos alunos contemporaneos. A formacdo de
professores para a utilizagcéo eficaz das HQs na pratica pedagdgica também se
apresenta como um desafio e uma oportunidade. E essencial que os educadores
sejam capacitados para reconhecer as potencialidades desse recurso,
adaptando suas metodologias para integrar as histérias em quadrinhos de
maneira que enriquegcam o processo de ensino aprendizagem.

Neste contexto, este trabalho visa explorar as diferentes facetas do uso
de histérias em quadrinhos e atividades ludicas na alfabetizacdo, destacando
suas contribui¢cdes para a formacéo integral dos alunos e a constru¢do de um
ambiente educacional mais inclusivo, critico e criativo. Ao longo deste estudo,
serdo abordados aspectos como a efichcia das HQs na compreensao de
conteudos, o impacto das ilustracdes na leitura e a importancia das atividades
ludicas na constru¢cdo do conhecimento, enfatizando como esses elementos
podem se complementar e potencializar a alfabetizagdo de forma significativa e

duradoura.

2. O USO DE HQs COMO RECURSO EDUCATIVO
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O uso de histérias em quadrinhos (HQs) como recurso educativo tem
ganhado cada vez mais destaque nas praticas pedagogicas contemporaneas.
Essa forma de arte, que combina texto e imagem, oferece um suporte visual que
pode facilitar a compreensdo de conteidos complexos e estimular o interesse
dos alunos. Segundo McCloud (2006), as HQs possuem uma linguagem Unica
gue permite a comunicacao de ideias de forma clara e eficaz, o que as torna uma
ferramenta poderosa para o0 ensino.

A integracdo de imagens com textos pode ajudar na retencdo de
informacgdes, promovendo um aprendizado mais significativo e duradouro
(MARTINS, 2015). Além disso, as HQs podem ser utilizadas para abordar temas
variados, desde literatura e histéria até ciéncias e matematica, possibilitando a
interdisciplinaridade, uma abordagem que tem se mostrado eficiente em
diversos contextos educativos (HENRIQUE, 2018). Outro ponto relevante é a
capacidade das HQs de promover a inclusdo e a diversidade nas salas de aula.
Ao apresentarem personagens variados e historias que refletem diferentes
realidades, as HQs podem contribuir para a construcdo de uma cultura de
respeito e aceitacdo das diferencas, conforme argumenta Louro (2019). A leitura
de histérias em quadrinhos pode servir como um ponto de partida para
discussdes sobre temas sociais, culturais e politicos, incentivando o pensamento
critico e a reflexdo sobre a realidade que os alunos vivem (SILVA, 2020).

Nesse sentido, o uso de HQs como recurso educativo pode ndo apenas
enriquecer o curriculo escolar, mas também ajudar a formar cidaddos mais
conscientes e engajados. Além de suas potencialidades pedagdgicas, as HQs
também sdo reconhecidas por sua capacidade de atrair a atencdo dos
estudantes, especialmente em um contexto onde as novas tecnologias e as
midias digitais dominam a vida cotidiana. A utilizacdo de plataformas digitais
para a leitura de quadrinhos pode facilitar 0 acesso a esse tipo de material,
alcancando um publico ainda maior (PEREIRA, 2021). Os educadores tém,
portanto, uma oportunidade de explorar essas novas ferramentas para criar
experiéncias de aprendizado mais envolventes e dinamicas. Além disso, a

criacdo de HQs pelos préprios alunos pode ser uma atividade que estimula a
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criatividade e a expressao pessoal, contribuindo para o desenvolvimento de
habilidades essenciais, como a escrita e a narratividade (RIBEIRO, 2017).

A formacdo de professores também €& um aspecto crucial na
implementagéo do uso de HQs como recurso educativo. A literatura destaca a
importancia de capacitar 0s educadores para que compreendam as
potencialidades desse recurso e saibam integra-lo de forma eficaz em suas
praticas pedagodgicas. Segundo Gomes (2018), a formacgéo continua e a troca
de experiéncias entre docentes sao fundamentais para que a utilizagédo de HQs
no ambiente escolar seja bem-sucedida. Além disso, € essencial que o0s
educadores estejam atentos as tendéncias e inovacdes no campo das HQs,
como a diversidade de estilos e géneros que tém emergido nas ultimas décadas
(ALMEIDA, 2020). Por fim, é importante ressaltar que, apesar das inUmeras
vantagens do uso de HQs na educacé&o, a sua implementacéo deve ser feita com
cuidado, considerando as especificidades de cada turma e o contexto escolar.

A selecdo de materiais adequados, que respeitem a faixa etaria e os
interesses dos alunos, € fundamental para garantir que as histérias em
guadrinhos cumpram seu papel educativo de forma eficaz (CAMPOS, 2022). Em
suma, as HQs apresentam-se como um recurso valioso no campo da
educacdo, capaz de enriquecer o processo de ensino-aprendizagem e

promover uma formacdo mais ampla e inclusiva.

3. ATIVIDADES LUDICAS BASEADAS EM HISTORIAS EM
QUADRINHOS

As atividades ludicas baseadas em histdrias em quadrinhos (HQs) tém
se mostrado uma abordagem inovadora e eficaz no campo educacional,
contribuindo para a aprendizagem significativa e engajamento dos alunos. A
utilizacdo das HQs como ferramenta pedagdgica permite que os educadores
criem experiéncias de ensino mais dinamicas e interativas, possibilitando que os
estudantes explorem contetdos de forma criativa e divertida.

Segundo Martins (2018), as HQs oferecem uma linguagem visual que,

guando combinada com o texto, facilita a compreensdo e a retencdo de

REVISTA UNIFICADA - FAUESP, V.6 N.12 - Dezembro 2024 - e-ISSN 2675-1186



informacgdes, especialmente em alunos que apresentam diferentes estilos de
aprendizagem. O uso de atividades ludicas relacionadas a esse formato
narrativo pode potencializar o interesse dos estudantes e a motivacdo para
aprender, além de favorecer a construcdo de conhecimentos de maneira
colaborativa e prazerosa (SILVA; LOPES, 2020). Além disso, a implementacao
de atividades ludicas com HQs pode estimular o desenvolvimento de habilidades
cognitivas, sociais e emocionais nos alunos. Conforme apontado por Oliveira e
Castro (2021), essas atividades incentivam a criatividade, a imaginacdo e o
pensamento critico, habilidades essenciais para a formacgdo integral do
estudante.

Ao interagir com 0s personagens e as tramas das HQs, os alunos sao
levados a refletir sobre suas proprias experiéncias e a expressar suas opiniées
de maneira mais articulada, promovendo um ambiente de aprendizado que
valoriza a subjetividade e a diversidade de perspectivas. Dessa forma, as
atividades ludicas ndo apenas ensinam conteudos curriculares, mas também
desenvolvem competéncias socioemocionais que séo cada vez mais valorizadas
no contexto educacional contemporaneo (MOURA, 2019). As atividades ludicas
podem incluir jogos, dramatizacfes, producdo de quadrinhos, entre outras
estratégias que integram as HQs ao processo de ensino-aprendizagem. O uso
de jogos educativos baseados em histérias em quadrinhos, por exemplo, pode
proporcionar um ambiente de competicdo saudavel e cooperacdo entre 0s
alunos, estimulando a interacdo e o trabalho em grupo (REIS, 2022). A
dramatizacdo de cenas das HQs permite que os alunos vivenciem as narrativas
de forma mais profunda, favorecendo a empatia e a conexdo emocional com os
personagens, o que pode levar a uma compreensdo mais rica dos temas
abordados. Essa abordagem pratica e ludica ajuda a consolidar o aprendizado,
tornando os contelddos mais acessiveis e memoraveis para 0s estudantes
(FREITAS, 2018). Outro aspecto relevante € a possibilidade de personalizacéo
das atividades ludicas com base nas preferéncias e interesses dos alunos.

A diversidade de géneros e estilos das HQs permite que os educadores

adaptem as atividades para atender as necessidades especificas de cada grupo,
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tornando o aprendizado mais inclusivo e relevante (COSTA, 2020). A producéo
de quadrinhos pelos proprios alunos pode ser uma estratégia poderosa para
incentivar a expressao criativa e a autoria, uma vez que eles podem criar suas
historias, personagens e tramas, refletindo suas vivéncias e contextos pessoais.
Isso néo so valoriza a voz do aluno, mas também promove um aprendizado ativo,
onde o estudante se torna protagonista de sua formacédo (NASCIMENTO, 2021).
Além disso, as atividades ludicas com HQs podem ser uma maneira eficaz de
abordar temas transversais, como cidadania, meio ambiente e diversidade,
favorecendo discussdes relevantes e necessarias no ambiente escolar. Ao trazer
a tona questbes sociais e culturais por meio das narrativas das HQs, os
educadores podem incentivar os alunos a refletirem criticamente sobre sua
realidade e a desenvolverem uma postura ativa e responsavel (ALMEIDA, 2019).
Esse aspecto é particularmente importante em um mundo cada vez mais
globalizado e diversificado, onde o entendimento e a aceitacdo das diferencas
sd0 essenciais para a convivéncia em sociedade.

Em suma, as atividades ludicas baseadas em histérias em quadrinhos
constituem uma abordagem pedagdgica rica e multifacetada, capaz de
transformar o ambiente escolar em um espaco de aprendizado dinamico e
envolvente. Através da combinacdo de diversdo, criatividade e contetudo
educacional, os educadores podem promover uma formacgado integral que
respeite a individualidade dos alunos e os prepare para os desafios do século
XXI. A literatura educacional refor¢ca a importancia de se utilizar metodologias
gue estimulem a participacdo ativa dos estudantes, e as atividades ludicas com
HQs se destacam como uma estratégia promissora nesse  sentido,
contribuindo ndo apenas para 0 aprendizado de conteudos especificos,
mas também para o desenvolvimento de habilidades essenciais para a vida

em sociedade.

4. O IMPACTO DAS ILUSTRACOES NA COMPREENSAO DE TEXTOS

O impacto das ilustracdes na compreenséo de textos é um tema que tem
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gerado interesse crescente nas pesquisas em educacgao e psicologia, pois as
imagens desempenham um papel fundamental na forma como os leitores
interpretam e retém informacdes. As ilustracbes podem servir coOmo um recurso
cognitivo que facilita a assimilacdo de conteudos, permitindo que os leitores
estabelecam conexdes entre o texto e as representacdes visuais (CAMPOS;
SILVA, 2020).

De acordo com Koss e Brunner (2017), a presenca de ilustragbes em
livros didaticos e literarios ndo apenas enriguece a experiéncia de leitura, mas
também contribui para a constru¢do do significado, uma vez que as imagens
oferecem um contexto visual que complementa e amplifica as informagdes
apresentadas no texto. Esse fendbmeno pode ser explicado pela teoria da
dualidade da informacéo, que sugere que a combinacéo de texto e imagem pode
maximizar a aprendizagem, uma vez que diferentes areas do cérebro séo
ativadas durante a leitura de informacgdes visuais e verbais (MAYER, 2014). Além
disso, as ilustragbes podem atuar como um recurso motivacional, atraindo a
atencao dos leitores e estimulando o interesse pelo conteudo.

A pesquisa de Kucirkova et al. (2017) indica que livros ilustrados tendem
a ser mais atrativos para criancas e adultos, incentivando a leitura e a exploragao
do texto. O uso de cores, formas e personagens nas ilustracdes pode criar um
ambiente mais envolvente e prazeroso, 0 que, por sua vez, pode levar a uma
maior disposicdo para a leitura e para a interacdo com o material (SILVA;
MARTINS, 2019). Nesse sentido, a motivacdo desempenha um papel crucial na
aprendizagem, uma vez que leitores engajados tendem a dedicar mais tempo e
esforco a interpretacao e andlise dos textos, resultando em uma compreensao
mais profunda e significativa (ANDRADE; RIBEIRO, 2018).

A presenca de ilustracbes também pode ser particularmente benéfica
para leitores com dificuldades de compreensao, como aqueles com dislexia ou
outras dificuldades de aprendizagem. Estudos mostram que as imagens podem
facilitar a decodificacdo do texto e auxiliar na compreensdo do conteudo,
oferecendo pistas visuais que ajudam a organizar as informacdes (WILKINSON;
HALLETT, 2019). De acordo com a pesquisa de Bénéfice et al. (2020), leitores
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que interagem com textos ilustrados apresentam um desempenho
significativamente melhor em tarefas de compreensao do que aqueles que leem
textos apenas verbais, evidenciando a importancia das imagens na promocao
da equidade no acesso a informacgdo. Ademais, as ilustragfes tém um papel
significativo na formacéao de inferéncias, pois elas podem fornecer pistas visuais
gue ajudam os leitores a preencher lacunas no texto.

A pesquisa de van den Broek et al. (2016) sugere que as ilustracdes
podem guiar os leitores na construcao de inferéncias, facilitando a compreenséo
de elementos implicitos da narrativa. Essa capacidade de inferir informac¢des ndo
explicitamente mencionadas no texto € essencial para a compreensdo de
histérias e argumentos, e as ilustracdes podem servir como ancoradouros que
ajudam os leitores a estabelecer conexdes entre diferentes partes do texto
(KRESS; VAN LEEUWEN, 2006).

No contexto educacional, a utlizacdo de ilustracdbes em materiais
didaticos € amplamente reconhecida como uma pratica eficaz. De acordo com
Oliveira e Santos (2019), a inclusédo de ilustracdes em livros didaticos ndo so
melhora a compreensao dos alunos, mas também promove a retencdo de
informacgdes a longo prazo. As imagens podem ser utilizadas para exemplificar
conceitos complexos, tornando-0os mais acessiveis e compreensiveis para 0s
estudantes. Além disso, a interacdo com ilustrac6es pode promover discussfées
e atividades em grupo, estimulando a colaboracado e a troca de ideias entre 0s
alunos (LIMA; CAVALCANTE, 2021).

Por fim, é importante ressaltar que a eficacia das ilustracbes na
compreensao de textos depende da qualidade e da relevancia das imagens em
relacdo ao conteudo apresentado. llustracdes que sdo apenas decorativas ou
gue nao estéo relacionadas ao texto podem né&o contribuir para a compreenséao
e, em alguns casos, até podem gerar confusdo (BRIGGS; WEIR, 2020).
Portanto, a escolha cuidadosa das ilustracfes € crucial para garantir que elas
realmente acrescentem valor ao processo de leitura e aprendizagem. Em suma,
o impacto das ilustracbes na compreensao de textos € um fendbmeno complexo

e multifacetado, que envolve aspectos cognitivos, motivacionais e pedagogicos.
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As evidéncias empiricas reforcam a ideia de que as ilustragcbes sao
instrumentos valiosos que podem enriquecer a experiéncia de leitura e

promover uma compreensao mais profunda e significativa dos textos.

5. CONSIDERACOES FINAIS

As historias em quadrinhos (HQs) tém se mostrado um recurso
pedagdgico eficaz, ampliando as possibilidades de ensino e aprendizagem nas
escolas. Ao combinar elementos visuais e textuais, as HQs favorecem a
compreensao e a retengao de informagdes, estimulando o interesse dos alunos
em diversos conteldos. A utilizacdo desse formato narrativo ndo apenas
diversifica as estratégias de ensino, mas também propicia um ambiente mais
inclusivo e dinamico, onde cada aluno pode encontrar um espago para se
expressar e aprender de forma significativa. Além de facilitar a aprendizagem de
conteudos complexos, as HQs tém o potencial de promover habilidades
socioemocionais essenciais. Através de atividades ludicas que envolvem a
criacdo de quadrinhos, por exemplo, os alunos podem desenvolver a
criatividade, o pensamento critico e a capacidade de trabalhar em grupo. Essas
competéncias sao cada vez mais valorizadas em um mundo que exige ndo
apenas conhecimento académico, mas também habilidades interpessoais e de
resolucéo de problemas. Assim, as atividades ludicas baseadas em HQs ndo so6
enriguecem o curriculo escolar, mas também preparam os alunos para 0s
desafios da vida contemporanea. Outro aspecto fundamental a ser considerado
€ a importancia da formacao de professores.

E imprescindivel que os educadores sejam capacitados para integrar as
HQs de maneira eficaz em suas praticas pedagogicas. A formacao continua, que
inclui a troca de experiéncias e 0 acesso a hovos materiais e abordagens, é
crucial para o sucesso dessa implementacdo. Ao estarem atualizados sobre as
tendéncias e inovagcbes no campo das historias em quadrinhos, os educadores
podem explorar esse recurso de maneira mais criativa e impactante. Além disso,

a incluséo de ilustracbes em materiais didaticos e o uso de HQs em plataformas
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digitais ampliam o alcance e a eficacia da aprendizagem. As ilustracbes ndo
apenas enriquecem a experiéncia de leitura, mas também ajudam os alunos a
fazer conexbes importantes entre o texto e as imagens, facilitando a
compreensao de conteudos diversos. Essa interacdo entre texto e imagem
€ especialmente valiosa para alunos com dificuldades de aprendizado, pois
as ilustracfes podem servir como suportes visuais que auxiliam na decodificacao
de informacdes e na construcdo do significado.

E também digno de nota que as HQs podem ser uma ferramenta
poderosa para abordar temas transversais, como diversidade, cidadania e
guestdes sociais. Ao inserir essas discussfes nas aulas, os educadores tém a
oportunidade de cultivar um ambiente de reflexdo critica, onde os alunos sao
encorajados a pensar sobre sua realidade e a desenvolver uma postura ativa e
responsavel.

Essa abordagem ndo apenas enriquece a formacdo académica, mas
também contribui para a formacdo de cidadaos mais conscientes e engajados
socialmente. Entretanto, a implementagcéo das HQs na educacédo deve ser feita
com cautela e atengdo as especificidades de cada grupo de alunos. A selecao
cuidadosa de materiais adequados, que respeitem a faixa etéria e os interesses
dos estudantes, é fundamental para garantir que as histérias em quadrinhos
cumpram seu papel educativo de maneira eficaz.

A personalizacdo das atividades e o reconhecimento das diferentes
formas de aprendizagem presentes na sala de aula sdo essenciais para que
todos os alunos possam se beneficiar do uso das HQs. Em suma, as historias
em quadrinhos representam uma abordagem inovadora e multifacetada no
campo da educacao, capaz de transformar o ambiente escolar em um espaco
de aprendizado mais engajante e colaborativo.

Ao integrar criatividade, diversdo e contetdo educacional, as HQs nao
apenas estimulam a participacéo ativa dos alunos, mas também contribuem para
a formacéao integral dos estudantes, preparando-os para um futuro em constante
mudanca. O uso consciente e critico das historias em quadrinhos na educacao

€ uma estratégia promissora que merece ser explorada e valorizada por
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educadores, gestores e formuladores de politicas educacionais.

BIBLIOGRAFIAS

ALMEIDA, J. M. de. Quadrinhos na sala de aula: uma proposta
pedagodgica. Sdo Paulo: Editora Moderna, 2020.

ALMEIDA, J. M. (2019). Histérias em quadrinhos e educacdo:
praticas e reflexdes. Revista Brasileira de Educacao, v. 24, n. 77, p. 295-312.

ANDRADE, M.; RIBEIRO, F. (2018). A motivacdo na leitura: reflexdes
sobre a prética pedagdgica. Revista Brasileira de Educacéo, v. 23, n. 73, p.
15-30.

BENEFICE, E. et al. (2020). The role of illustrations in the reading
comprehension of children with dyslexia. Reading Psychology, v. 41, n. 1, p.
66- 89.

BRIGGS, A.; WEIR, K. (2020). lllustrations and text: The interplay of visual
and verbal information in children's books. Journal of Educational
Psychology, v. 112,

n. 3, p. 516-528.

CAMPOS, R.; SILVA, A. (2020). A importéancia das ilustracdes na
aprendizagem: um estudo sobre o uso de livros ilustrados na educacgéo
infantil. Educacgao e Pesquisa, v. 46, n. 2, p. 271-288.

CAMPOS, T. R. (2022). O impacto das histérias em quadrinhos no
aprendizado de alunos do ensino fundamental. Revista Brasileira de
Educacao, v. 27, n. 84, p. 45-61.

COSTA, A. P. (2020). Ludico e inclusdo: potencialidades das histérias em
guadrinhos na educacao. Educacéo e Pesquisa, v. 46, n. 3, p. 549-564.

FREITAS, M. P. (2018). A utilizac&do de quadrinhos em sala de aula: praticas
de ensino e aprendizagem. Cadernos de Educacéao, v. 11, n. 1, p. 37-52.

GOMES, L. C. (2018). Formacao de professores e o uso de quadrinhos
na educacao. Educacéo e Pesquisa, v. 44, n. 2, p. 227-245.

HENRIQUE, A. P. (2018). Interdisciplinaridade e histérias em quadrinhos:
uma proposta de ensino. Educagéo e Linguagem, v. 21, n. 1, p. 100-114.

REVISTA UNIFICADA - FAUESP, V.6 N.12 - Dezembro 2024 - e-ISSN 2675-1186



KOSS, M.; BRUNNER, C. (2017). The impact of visual information on reading
comprehension: Evidence from eye-tracking studies. Journal of Literacy
Research, v. 49, n. 3, p. 276-299.

KRESS, G.; VAN LEEUWEN, T. (2006). Reading images: The grammar of
visual design. London: Routledge.

LIMA, R.; CAVALCANTE, M. (2021). llustracdes em livros didaticos:
contribuicdes para a compreensdo de conteudos. Cadernos de Educacao,
v. 10,

n. 2, p. 45-60.

LOURO, G. (2019). Diversidade e inclusdo através dos quadrinhos na
educacdao. Brasilia: Editora Universitaria.

MARTINS, F. (2015). O uso de historias em quadrinhos no ensino de
literatura.
Caderno de Letras, v. 7, n. 1, p. 78-93.

MARTINS, F. (2018). Quadrinhos e formacgéo de leitores: um estudo sobre o
uso das historias em quadrinhos no ensino. Revista Brasileira de Literatura,
v. 16, n. 1, p. 45-63.

MAYER, R. E. (2014). The Cambridge handbook of multimedia learning.
Cambridge: Cambridge University Press.

MOURA, R. (2019). O impacto das atividades ladicas no aprendizado de
alunos do ensino fundamental. Revista de Estudos e Praticas Educacionais,
v.5,n. 2, p. 155-170.

NASCIMENTO, L. (2021). Criatividade e autoria na producao de quadrinhos:
um estudo com estudantes do ensino médio. Revista de Criatividade e
Educacao, v. 9, n. 1, p. 88-102.

OLIVEIRA, L.; SANTOS, P. (2019). A influéncia das ilustracdes na
aprendizagem: um estudo em contexto escolar. Revista Brasileira de
Psicologia Escolar, v. 24, n. 1, p. 79-92.

PEREIRA, R. S. (2021). A leitura de HQs em plataformas digitais: novos
desafios e oportunidades. Revista Digital de Educacéo, v. 14, n. 3, p. 200-215.

REIS, T. (2022). Jogos educativos e historias em quadrinhos: uma proposta
ludica para a educacéo. Revista Digital de Educacéo, v. 14, n. 1, p. 50-65.

RIBEIRO, M. A. (2017). Criatividade e producéao de historias em quadrinhos:
um estudo com alunos do ensino médio. Revista Brasileira de Criatividade,
V.9, n. 2,

REVISTA UNIFICADA - FAUESP, V.6 N.12 - Dezembro 2024 - e-ISSN 2675-1186



p. 32-50. SILVA, A,

LOPES, M. (2020). A pratica do ladico no ensino de literatura: o papel das
histérias em quadrinhos. Educacéo e Linguagem, v. 12, n. 2, p. 123- 140.

SILVA, A.; MARTINS, J. (2019). O papel das imagens na leitura: uma analise
das interacfes entre texto e ilustracdo. Revista de Estudos da Linguagem, v.
27,n. 1,

p. 90-105.

WILKINSON, I.; HALLETT, D. (2019). The effects of illustrations on reading
comprehension and recall in children. International Journal of Educational
Research, v. 95, p. 88-98.

VAN DEN BROEK, P. et al. (2016). The role of illustrations in the construction
of meaning during reading. Discourse Processes, v. 53, n. 5, p. 409-427.

REVISTA UNIFICADA - FAUESP, V.6 N.12 - Dezembro 2024 - e-ISSN 2675-1186



UNIFICADA

Revista Multidisciplinar da FAUESP
e-ISSN: 2675-1186

A LUDICIDADE COMO INTERVENCAO PSICOPEDAGOGICA

FABIANA CONCEICAO DOS SANTOS

Eixo: Ludicidade

Resumo

A importancia da ludicidade na intervencao do psicopedagogo diante
das dificuldades de aprendizagem, nos faz refletir sobre a importancia de uma
aprendizagem significativa para a criancga, reforca a as contribuicdes da
ludicidade como instrumento de investigacdo e possibilidade de mediar a

construcdo do conhecimento, apontando as dificuldades de aprendizagem.

Palavras-chave: : Educacéo Infantil, Aprendizagem,Ludicidade

ABSTRACT:

This scientific article is a partial requirement for obtaining and seeks to
elucidate the importance of playfulness in the intervention of the
psychopedagogist in the face of learning difficulties, it makes us reflect on the
importance of a meaningful learning for the child. It reinforces the contributions

of playfulness as a research tool and a possibility to mediate the construction of
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knowledge, pointing out the learning difficulties.

Keywords: : Early Childhood Education, Learning, Playfulness

1 INTRODUCAO

Com o intuito de alfabetizar, muitos professores tornam a
alfabetizacdo como algo ruim, desinteressante e mondétono, ao invés de
utilizaram-se de metodologias que estimulem esse processo de forma
prazerosa despertando assim o interesse da crianca pela leitura e escrita,com
o objetivo realizar uma investigacdo com o foco na contribuicdo da ludicidade
na intervencado do psicopedagogo, em criancas em fase de alfabetizacao,
periodo esse em que as criancas comegam a codificar e decodificar a escrita,
a leitura, compreender suas funcdes; visa um olhar critico para a ludicidade,
como forma de desenvolver o aprendizado através de jogos, brincadeiras,
vindo assim investigar a ludicidade como ferramenta utilizada na intervencao
do psicopedagogo.

Diante dessa problemética o assunto, as questdes levantadas e 0s
objetivos da pesquisa. Em seguida apresentarei o conceito tedrico de
alfabetizacdo e ludicidade, fazendo uma relacdo com a pratica vivenciada no
estagio supervisionado e pesquisa de teorias a importancia do ludico na
alfabetizacdo e na intervencdo psicopedagdgica, estimulando as criangas a
serem autbnomas e construtoras do seu proprio conhecimento de forma

prazerosa e descontraida.
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Com a nova proposta do Ministério da Educacéo (MEC), o ensino de
9 anos, as criancas ingressam mais cedo na escola de ensino fundamental,
com 6 anos de idade criancas vém de uma vivéncia na Educacao Infantil, em
que nao tinham a obrigatoriedade de aprenderem a ler e a escrever, a
alfabetizacdo era feita de forma representativa e ludica € algo muito presente
no cotidiano das criancas, havendo assim necessidade de valoriza-la no
processo de introducao da alfabetizacéo.

A importancia do atendimento psicopedagdgico considerando a faixa
etaria e a necessidade de proporcionar momentos de ludicidade, interacdo com
0 meio a Psicopedagogia busca respostas para a dificuldade de aprendizagem
em suas formas patoldégica ou normal compreender, estudar e intervir no
processo de aprendizagem do individuo.

Partindo das hipoteses a serem levantadas nesse processo de
investigacdo, unindo a teoria e pratica, poderei assim, fazer um link entre as
contribuicbes que a ludicidade traz para a intervencdo do psicopedagogo
através de jogos e brincadeiras. Citarei referenciais tedricos diferentes para
gque a comparacao entre eles nos apresente uma discussao ao redor do
assunto.

A Alfabetizacdo, antes vista como uma acdo mecanicista de
codificacédo decodificacdo, com o passar do tempo, vem sendo colocada como
funcdo social, ndo basta saber codificar/decodificar € necessario que se
aprenda fazer uso da escrita e da leitura de modo que as mesmas tenham valor
social.

Segundo Ferreiro (1996, p.24):

“O desenvolvimento da alfabetizacéo ocorre, sem davida, em
um ambiente social. Mas as préticas sociais assim como as
informacdes sociais, ndo sdo recebidas passivamente pelas

criangas”.

Muitos educadores utilizam-se de métodos de alfabetizac&o tradicionais

pautados em transmissédo de conhecimentos, utilizando-se de atividades mecanicas

REVISTA UNIFICADA - FAUESP, V.6 N.12 - Dezembro 2024 - e-ISSN 2675-1186



como copias e reproducdes de textos. De acordo com Carbonari e Silva (2001):

[...] a copia assim como a leitura oral origina-se a partir de estimulos
textuais, e da maneira como vem sendo instituida e utilizada dentro
das salas de aula ambas se configuram em reproducao textual, uma
motora e outra sonora. O que é restritivo e pontual na concepcéo de
alfabetizacdo apenas como codificacéo e decodificacédo de signos.
(Silva e Carbonari, 2001, p.97)

Da-se ai a importancia de um ambiente alfabetizador, acolhedor que

estimule as criangas a construirem conhecimento partindo de vivéncias reais e

prazerosas o brincar deve ser considerado desde a mais precoce infancia

através do brincar a crianca criara lacos de com o meio externo, obtendo lacos

afetivos com o outro, desenvolvendo ac¢fes individuais e coletivas

desenvolvendo autonomia e socializagdo a dificuldade de aprendizagem pode se

dar por ndo se considerar a crian¢ga como ser Unico e em transformacdo, buscando

meios e intervencbes diferentes para que avance, respeitando sempre seu tempo,

meio e sua cultura, elaborar intervengdes que estejam de acordo com o contexto da
crianca.

Brincar € uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento da

identidade e da autonomia. O fato de a crianga, desde muito cedo

poder se comunicar por meio de gestos, sons e mais tarde, representar

determinado papel na brincadeira, faz com que ela desenvolva sua

imaginagdo. Nas brincadeiras, as criangas podem desenvolver

algumas capacidades importantes, tais como a atenc¢édo, a interacéo, a

memoria, a imagina¢do. Amadurecem também algumas capacidades

de socializacdo, por meio da interacdo, da utilizacdo e da

experimentacéo de regras e papéis sociais (LOPES, 2006, p.110).

O processo de aquisicdo da leitura e escrita, como € citado no
RCNEI, 1998, p.153, v.3, as atividades permanentes nessa fase sao a leitura
de diversas fontes de informacéo, géneros e autores jornal, livros de historias

infantis, historias em quadrinhos etc.; jogo de escrita, como letra mével, caca
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palavras, forca, brincadeiras de faz de conta, nos ambientes interiores e
exteriores da instituicdo, fazendo novas formas de interacdo da linguagem,
organizacédo de diversos materiais para que do jogo simbolico, possa obter um

resultado como: livros de receitas, blocos de anotagdes etc.

Segundo Kato:

[...] a funcéo da escola é introduzir a crian¢ga no mundo da escrita,
tornando- a um cidadao funcionalmente letrado, isto €, um sujeito
capaz de fazer uso da linguagem escrita para sua necessidade
individual de crescer cognitivamente e para atender as varias
demandas de uma sociedade que prestigia esse tipo de linguagem
como um dos instrumentos de comunicagdo. (1986 apud FARIA e
MELLO, 2005, p.07)

Segundo PIAGET (1971), o desenvolvimento da crianca acontece
através do ludico, ela precisa brincar para crescer as atividades ludicas
segundo Vygostky (1984, p. 29), reforcam o potencial associativo da crianga,
em funcdo de proporcionar a possibilidade de estabelecimento de situacdes
reais e imaginarias, ajudando a crianca a viver processos reais, por meio de
adequacao de sistemas estabelecidos em atividades simbdlicas. A partir dai
comecam a entender o real, separando assim o que € imaginacédo, fazendo
assimilacoes.

E através da ludicidade que ela desenvolve n&do s6 a imaginacgao,
mas também desenvolve afetos, elabora conflitos e ansiedade, explora
habilidades e a medida que assume multiplos papéis, fecunda competéncia
cognitivas e interativas (ANTUNES,2004)

Na intervencao psicopedagodgica a ludicidade serve com facilitadora
no processo de ensino aprendizagem, pois atraves do ludico a crianga absorve

conhecimentos e torna-os significativos.

Pelo ludico a crianga faz ‘ciéncia’, pois trabalha com imaginacao e
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produz uma forma complexa de compreenséao e reformulacéo de
sua experiéncia quotidiana. Ao combinar informacdes e percep¢des
da realidade, problematiza, tornando-se criadora e construtora de
novos conhecimentos (RONCA; TERZI, 1995, p. 98).

Segundo Passerino (1998) apud Moratori (2003) os objetivos indiretos que as atividades
lddicas podem propiciar as criancas sdo: memoéria (visual, auditiva, cinestésica);
orientacéo temporal e espacial (em duas e trés dimensdes); coordenacdo motora viso-
manual (ampla e fina); percepcéo auditiva, percepc¢éo visual (tamanho, cor, detalhes,
forma, posicdo, lateralidade, complementagdo), raciocinio légico-matematico,
expressao linguistica (oral e escrita), planejamento e organizacao.

Segundo Berni:

[...] a fundamental responsabilidade dos educadores no ambiente
escolar: o desenvolvimento dos alunos através da aprendizagem que
vai se dar pela mediagdo. Observando e investigando os
conhecimentos que os alunos trazem a escola, o professor deve
intervir para reorganizar tal conhecimento, os elevando a outro
patamar (BERNI, 2006, p.253)

Incluir a ludicidade através de jogos, brincadeiras, musicas, atividades
direcionadas e intencionalizadas para despertar o interesse pela leitura e escrita de
forma prazerosa. De acordo com Referencial Curricular para Educacdo Infantil
(RCNEI):

A intervengéo intencional baseada na observacdo das brincadeiras
das criancas, oferecendo-lhes materiais adequados, assim como um
espaco estruturado para brincar permite o enriquecimento das
competéncias imaginativas, criativas e organizacionais infantis. Cabe
ao professor organizar situacdes para que as brincadeiras ocorram
de maneira diversificada para propiciar as criancas a possibilidade de
escolherem os temas, papéis, objetos e companheiros com quem
brincar ou os jogos de regras e de construcao, e assim elaborarem
de forma pessoal e independente suas emocdes, sentimentos,

conhecimentos e regras sociais. (BRASIL, 1998, p. 29)
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. Segundo Cancian:

“Se no primeiro momento ha toda uma énfase na teoria, no segundo
momento a énfase recai na pratica. Se no primeiro momento o
professor € uma espécie de espectador diante do que se propde, no
segundo momento ele passa a ser verdadeiramente um ator, que
reflete, que questiona, que busca novas alternativas, o que implica,
muitas vezes, numa reformulacéo daquilo que havia sido aprendido
no momento anterior. A aprendizagem, nesse segundo momento,
se renova e se amplia sob o comando da experiéncia, ou seja, a luz
dos desafios concretos com que o docente se depara no cotidiano
de sua pratica”. (2000, p. 72)

CONSIDERACOES FINAIS

Apébs observar que o ensino na sala de aula, quando é feito de forma
tradicional, utilizando-se livros didaticos, coOpias de textos, atividades
mecanicas, ndo considerando os conhecimentos prévios e o0 meio em que a
crianca estad inserida, procedimentos como esses causam aversao a
alfabetizacdo e ao conhecimento.

A crianga ao ingressar no ensino fundamental com 6 anos as
criangas n&o tém maturidade para construir o conhecimento de forma
tradicional, a alfabetizac&o nesse caso torna-se um entrave, causando traumas
psicolégicos e dificuldades de aprendizagem ,quando a aula é planejada
levando em consideracéo a ludicidade, os conhecimentos prévios, a cultura, a
singularidade que cada crianga traz, o aprendizado se da de maneira
prazerosa.

A necessidade de interagdo com outro € muito evidente entre as
criancas, quando o professor propicia esses momentos as criancas
estabelecem vinculos entre a imaginacéo e a realidade, tornando-se capazes
absorver os contetdos sistematicos tornando-os significativos.

O professor faz uma brincadeira para ensinar o alfabeto, a crianca
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internaliza esse aprendizado, pois o professor o apresentou de uma maneira
gue para a crianca foi especial e significativo as atividades ludicas em sala de
aula devem ter como objetivo o ensino-aprendizagem, sendo utilizada como
ferramenta facilitadora na construgdo do conhecimento com uma
intencionalidade pedagogica de aprendizagem séo apontadas como a falta de
capacidade que os individuos tém de realizar determinada tarefa, os quais séo
encaminhados para acompanhamento psicopedagogico.

A ludicidade € uma questédo importante a ser discutida na educacao,
pois através da ludicidade a crianca desenvolve raciocinio légico, cognitivo e
emocional. E nas representacées apresentadas nas brincadeiras, na interacéo
com o outro, nos contextos de ludicidade que a crianga se apropria do
conhecimento de forma prazerosa ,sendo de extrema importancia no
desenvolvimento cognitivo, psicolégico e social da crianca despertando assim

a crianca para ser ativa em seu processo de alfabetizacao
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Resumo

As causas da ndo aprendizagem tém despontado na lista dos principais
problemas enfrentados pela escola da atualidade, um numero significativo de
criancas com dificuldades de aprendizagem, séo identificadas ainda na
educacdao infantil, e se ndo houver uma intervencgao eficaz, essas dificuldades se
estender&o para o ensino fundamental e, possivelmente, por toda vida estudantil
da crianca. Assim, objetiva analisar de que forma as dificuldades de
aprendizagem que surgem na educacao infantii podem contribuir para a
construcdo do fracasso na vida escolar da criangca, caso nao haja uma

intervencao eficiente

PALAVRAS-CHAVE: Aprendizagem. Neuropsicopedagogia, Psicopedagogia
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1 INTRODUCAO

A ampliacdo dos saberes e das praticas educativas com vistas a
identificacdo dos problemas de aprendizagem escolar na pré-escola e as
possiveis intervencdes especializadas, que levem a recuperacdo de
aprendizagens fragilizadas e evitem um fracasso escolar nas séries futuras,
configuram-se como questdes fundamentais nas discussdes epistemologicas da

educacao.

No campo interventivo, a psicopedagogia desponta como campo
epistemologico do saber, advindo da leitura integrada entre pedagogia,
psicologia, psicopedagogia e trabalho clinico, a relacdo estabelecida entre o
cérebro e a aprendizagem, como vias dubias no processo cognitivo estudos
abrangem um vasto conhecimento das bases neuroldgicas da aprendizagem e
do comportamento humano, por meio de estimulos contextuais que deem
respostas positivas ao processo de formacao do individuo, tomando como foco
as relacfes intrinsecas entre atencado, funcées motoras, linguagem, memoria,

cognicao e aspectos emocionais, psicolégicos e cerebrais.

A natureza do ser humano € marcada pela individualidade e “cada crianga
é diferente, mas se detectada precocemente e devidamente ajudada, pode vir a
ser um adulto sem problemas” (CORREIA e MARTINS, 2006, p. 01).

Partindo desta realidade, entende-se que todos os alunos sao diferentes,
tanto em capacidades, quanto em motivagdes, interesses, ritmos evolutivos e
estilos de aprendizagem; e todas as dificuldades de aprendizagem sé&o em si
mesmas, contextuais e relativas, por isso é necessario intervir no processo de

ensino e aprendizagem, considerando que a crianga constroi.

Mediante a emergéncia da educagdo na atualidade, o estudo foi realizado
como meio de constatar se a mesma pode direcionar de forma eficaz a

aprendizagem infantil, tendo também em vista a necessidade de refletir sobre a
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urgéncia de disseminar suas potencialidades, fundamentando a pesquisa

educacional baseada em metodologia cientifica.

Este estudo justifica-se pela relevancia dada ao trabalho docente e as
dificuldades de aprendizagem na pré-escola, buscando construir um referencial
tedrico reflexivo para o pensar e o repensar as praticas e agdes neste ambito,
contribuindo, assim, para que as intervengbes psicomotoras sejam
compreendidas, planejadas, articuladas e desenvolvidas, como fator positivo no
desenvolvimento integral da crianca atendida por esse segmento da Educacao

Infantil,

Segundo Vygotsky (2003), nos mostra que 0 ambiente externo interage
diretamente no desenvolvimento e na aprendizagem das criancas, dessa
maneira acredita-se que o contato das mesmas com a cultura que a rodeia seja
um elemento fundamental para o seu crescimento saudavel compreender a
importancia da masica na infancia e verificar as contribuicdes que o ensino da
mesma, e como essa musicalizacdo interfere no desenvolvimento da crianga
diante deste, buscou-se: apresentar a teoria e a pratica da musicalizacdo no
ensino aprendizagem; discutir sobre como a musica pode contribuir para o
desenvolvimento da crianca; verificar como esta pode promover a sociabilidade
e a expressividade do aluno e promover reflexdes sobre a musica nas escolas e

sociedade.

A musica tem um grande poder de interacdo e desde muito cedo adquire
grande relevancia na vida de uma crianca despertando sensacdes diversas,
tornando-se uma das formas de linguagem muito apreciada por facilitar a
aprendizagem e instigar a memoéria das pessoas, desde 0 nascimento que o ser
humano mostra suas necessidades de comunicacéo, interagir com a sociedade
essa necessidade se inicia no ventre da sua mae, onde é criada uma relacao de
afeto, estabelecendo formas de comunicacéo entre a mée e a crianga, através

de simples gestos.

Segundo Andrade (1980):
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Tudo que é caracteristicamente humano depende da

linguagem.
O ser humano €, em primeira instancia, o animal falante.

O discurso representa o mais essencial — mas néo o unico —
papel no desenvolvimento e na preservacao da identidade
humana e de suas aberrac¢des, assim como faz no
desenvolvimento e na manutencgéo da sociedade e de suas

aberracoes.

O som uma vez produzido, tanto por instrumentos, objetos ou pelo corpo
como palmas, pode transportar os educandos para um mundo vasto de
aprendizado, em que a intensidade deste seguimento varia de acordo com as
diversidades individuais, no espaco escolar, principalmente nas séries iniciais as
criancas passam a desenvolver suas perspectivas intelectuais, motores,
linguisticas e psicomotoras. Mas, a musica também deveria ser praticada como
matéria em si, como linguagem artistica, forma de cultura e expressao deve
ampliar o conhecimento do aluno, favorecendo a convivéncia com os diferentes
géneros musicais, apresentando novos estilos, proporcionando um diagnéstico
reflexivo do que Ihe é apresentado, permitindo que o aluno torne-se um ser

critico.

Conforme GAIO (2000, p.45):

Ligar a masica e o movimento, utilizando a danca ou a expressao
corporal, pode contribuir para que algumas criancas, em situacao dificil
na escola, possam se adaptar (inibicdo psicomotora, debilidade
psicomotora, instabilidade psicomotora, etc.). Por isso é tdo importante

a escola se tornar um ambiente alegre, favoravel ao desenvolvimento.

2 DESENVOLVIMENTO
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As performances musicais executadas na escola ndo serdo voltadas
exclusivamente para a formacdo de musicos, e sim, através da pratica e
percepcao da linguagem musical, proporcionar a abertura dos canais sensoriais
(visual, auditivo e sinestésicos), facilitando a expressédo de emocdes, ampliando
a cultura e contribuindo para a formacéao total do cidadéo na educagéo infantil, a
base da aprendizagem escolar, que aspectos determinantes na vida escolar da
crianca sdo definidos. Um ensino de qualidade, comprometido pela
aprendizagem solida € tarefa atribuida a escola que dentro de seus diferentes
tempos e espacgos deve agregar conceitos que promovam uma educagado ao
alcance de todos, compreendendo que esta dimensao é composta pela diferenca
de ritmos e estilos de aprendizagem, modos culturais diversos e condi¢cdes
sécio-histéricas que podem favorecer a um quadro de ineficiéncia as demandas

do ensino.

A escola juntamente a uma equipe multidisciplinar (médicos, psicologos,
assistentes sociais etc.) precisa pensar em diferentes estratégias articuladas ao
mundo particular da crianca (a familia), que venham a sanar estas dificuldades,
esta ordem de procedimentos ndo seja respeitada com rigor, uma simples
dificuldade, as vezes transitéria, pode transformar-se em um problema sério, que
acarretara no fracasso escolar da crianca.

Nas palavras de Garcia (1997, p. 51): "a escola antecipa o fracasso social
através de selecéo, rotulacao, discriminacao e excluséo, apesar do seu discurso
democratizante. O fracasso escolar vem sendo o primeiro degrau na escalada
para o fracasso social e para a manutencao do status quo".

Com trabalhos reconhecidos neste campo do conhecimento, Fonseca
(1995, p. 43) e Smith e Strick (2001, p. 15) apontam para conceitos de
Dificuldades de Aprendizagem, que se coadunam, respectivamente:

[...] uma desarmonia no desenvolvimento, nhormalmente caracterizada
por uma imaturidade psicomotora que inclui perturbacdes nos
processos receptivos, integrativos e expressivos da atividade
simbolica; e que traduz uma irregularidade biopsicossocial do
desenvolvimento global e dialético da crianca, que normalmente
envolve na maioria dos casos: problemas de lateralizacdo, de praxia
ideomotora, deficiente estruturacdo perceptivo-motora, dificuldades de
orientacdo espacial e sucessdo temporal e psicomotora, que impede a
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ligacdo entre os elementos constituintes da linguagem e as formas
concretas de expressao que os simbolizam.

[...] dificuldades de aprendizagem refere-se ndo a um Unico disturbio,
mas a uma ampla gama de problemas que podem afetar qualquer area
do desempenho académico. Raramente, elas podem ser atribuidas a
uma Unica causa: muitos aspectos diferentes podem prejudicar o
funcionamento cerebral, e os problemas psicoldgicos destas criancas
frequentemente sédo complicados, até certo ponto por seus ambientes
domésticos e escolares.

E nesta fase que a crianca esta construindo as bases cognitivas e
emocionais do desenvolvimento, como a coordenacédo motora fina, orientacao
espacial, comportamentos sociais de organiza¢ao pessoal, respeito ao préximo,
limites, responsabilidades e independéncia, entre outras caracteristicas
determinantes para uma formacéo e aprendizagem equilibradas, e que, por isso,
requer uma atencao criteriosa a perspectiva de Correia e Martins (2006), nas
series iniciais da educacdo infantil, as dificuldades de aprendizagem sé&o
identificadas em criangas que ndo conseguem alcancar resultados proporcionais
aos seus niveis de idade e capacidade numa ou de sete areas especificas,
mesmo que esteja sendo estimulada pelo trabalho da escola e da familia, neste
caso, portanto, ha a presenca de dificuldade de aprendizagem acentuada, o que
suscita uma intervencao pedagdgica especifica.

Correia e Martins (2006) apud Arranca (2007, p. 10) apontam para as

principais dificuldades de aprendizagem identificadas ainda na pré-escola:

» dislexia com dificuldade no processamento da

linguagem, cujo impacto se reflete na leitura e na escrita;

» displaxia com dificuldade de planificagao e coordenacéo

motora;
» disgrafia com a dificuldade na escrita;

» discalculia com a dificuldade de realizacdo de calculos

matematicos;

» discriminagdo auditiva com a capacidade ou ndo de

percepcionar as diferencas entre sons;
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» dificuldades de percepcéo visual como as dificuldades
de observar pormenores e dar significado ao que é

observado;

» desordem por défcit de atencdo e hiperatividade que
caracterizada por diferentes estados de desatencéo e

impulsividade condicionam a aprendizagem.

As dificuldades da aprendizagem que surgem na educacdo infantil
apresentam caracteristicas proprias, que requerem um estudo e intervencao
diferenciada daquela direcionada as criangcas maiores, as quais frequentam os
niveis mais avancados da educacdo basica, como o ensino fundamental o
educador deve buscar conhecer seu aluno para que saiba como cada um
aprende e compreende 0s mecanismos de assimilacdo do conhecimento, e a
partir dai, procurar meios e recursos que envolvam as possibilidades de
aprendizagem de cada crianca, intervindo nas situacfes de maior dificuldade
gue ela apresentar, através de estratégias dinamicas, que atendam a todas, de

forma democréatica e inclusiva.

As multiplas competéncias docentes devem ser construidas por meio de
uma formacgdo polivalente, que permita o desenvolvimento de uma pratica
pedagdgica favoravel a aprendizagem dos alunos, "[...] comprometida com a
pratica educacional, capazes de responder as demandas familiares e das
criancas, assim como as questdes especificas relativas aos cuidados e

aprendizagens infantis”. (BRASIL, 1v., p. 41).

O olhar atento e perspicaz, tanto do profissional docente como do
psicopedagogo, deve orientar as criangas pelos variados caminhos de
aprendizagem, motivando-as, criando e recriando os sentidos da aprendizagem,

de modo a superar as dificuldades e promover uma aprendizagem de forma
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ajustada, assegurando o desenvolvimento de atitudes, de criticidade, dialogo,

descoberta e inser¢do no mundo.

"A paciéncia, 0 apoio e 0 encorajamento prestado pelo professor serdo
com certeza os impulsionadores do sucesso escolar do aluno, abrindo-lhe novas
perspectivas para o futuro" (CORREIA e MARTINS, 2006, p. 23), pois quando
os professores sdo destituidos de uma bagagem de referéncias que o0s
capacitem a desenvolverem uma pratica pedagdgica intencional, que atenda as
necessidades das criancas com dificuldades de aprendizagem, eles podem
representar um grande problema de ordem sociocultural, na medida em que
suas acgOes ineficazes nao potencializam aprendizagens significativas,

aumentando ainda mais o problema da crianca.

As causas da nao aprendizagem tém despontado na lista dos principais
problemas enfrentados, um numero significativo de criancas Especiais, sao
identificadas ainda na educacéo infantil, e se ndo houver uma intervencéo eficaz,
essas dificuldades se estenderdo para o ensino fundamental e, possivelmente,
por toda vida estudantil da crianga. assim, objetiva analisar de que forma as
dificuldades de aprendizagem que surgem na educacéo infantil podem contribuir
para a construcdo do fracasso na vida escolar da crianca, caso ndo haja uma

intervencao eficiente.

O comportamento dos alunos pensando em algumas alternativas mais
adequadas que o professor pode desenvolver na sua pratica pedagdgica,
focando na utilizacao de tecnologias assistivas que é de extrema relevancia, ao
levarmos em consideracdo os desafios encontrados em sala de aula com a
inclusdo dos alunos com necessidades especiais. sera que os professores estao
preparados para trabalhar com este aluno, o que é autismo, como podemos
desenvolver atividades que auxiliard este aluno no seu processo de ensino

aprendizagem.

O poder transformador da arte, ainda que da forma mais genuina, é sem

dividas a grande possibilidade de transformacdo do cidaddo pensar em
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arteterapia e as diferentes formas de arte no contexto escolar, envolvendo as
multiplas competéncias e habilidades que podemos desenvolver na producéo
artistica sobretudo na apreciacdo, na investigacdo e na contextualizacdo dos
processos educacionais e experimentais em arte, recorrendo-se a arte como
ferramenta terapéutica, de cura e de autoconhecimento € uma grande maneira

e indispensavel ver a arte como uma forma de transformar a sociedade .

Numa abordagem fenomenoldgica:

*acolher o outro - o diferente, o fragmentado e cristalizado, o descrente de si
proprio e o ferido - respeitando suas singularidades;

*abrir espacos para que eles possam se revelar criadores, reconhecendo-se
como sujeitos construtores de si préprios e de seu conhecimento;

*possibilitar dialogos entre aqueles envolvidos com a dindmica relacional,
proporcionando diferentes formas de contato com o mundo, interno e externo,
integrando o “pensar’ e "emocionar" (Arteterapia no Contexto Educacional e
Psicopedagdgico).

“A tentativa de definir a arteterapia dando
significado a cada um dos termos que a
compdem € arriscado: a conceituacdo de
ambas as palavras se mostra ardua, sua
sintese impossivel e a e a adicdo pouco
eufbnica. Vinda de campos distintos, esta
disciplina aparece assim como uma espécie
estranha. Porém, analisando a sua dupla
origem, é possivel mostrar que o termo
“arteterapia” se ajusta a uma época histérica e
a uma inten¢do social, e que o desenvolvimento
da disciplina dependera das respectivas
mudancas constatadas no campo da arte e da
psicoterapia”(Sara Pain Os fundamentos da
arteterapia).

Tendo em vista as questdes de incertezas, caos, crises sanitarias,
ambientais, politicas e econdmicas que a sociedade de modo geral esta

enfrentando, a arte, suas multiplas funcdes e concepc¢des faz com a sociedade
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enxergue -a como meio de aliviar, contextualizar e sem duvida preencher a alma
. Ao contextualizar a Arteterapia é possivel conscientizar, discutir, refletir,
protestar e fazer dendncias sociais. Hoje mais do que nunca vimos 0 quao
importante a arte pode ser para o enfrentamento das dificuldades, sejam elas
corriqueiras ou dificuldades instaladas ao considerarmos a educagdo como um
processo de transformacéo de individuos por meio das diferentes trocas entre
eles em seu percurso sistémicos de aprendizagem, podemos dizer que as
potencialidades da arteterapia possibilita enxergar as pessoas em seus
pequenos detalhes de forma humanizada e acolhedora, resgatando, valorizando
e ressignificando a vida para que possamos lidar com as nossas questdes de

forma harmoniosa e assertiva.

O processo de autoconhecimento a arteterapia € de fundamental
importancia, pois ela ajudara o paciente ou aluno no desenvolvimento de suas
potencialidades humanas e na autonomia para construcdo de uma vida que
busca em todos os sentidos o bem-estar estabelecer vinculos com a arte e a
musica proporcionam melhoria significativa em alunos e pacientes com
problemas neurolégicos e depressivos, a arte por muitas vezes foi vista como

terapia.

3 CONCLUSAO

E preciso considerar que 0 uso das novas tecnologias pode contribuir para
novas praticas pedagogicas desde que seja baseado em novas concepc¢des de
conhecimento, de aluno, de professor, transformando uma série de elementos
que compdem o processo de ensino-aprendizagem. € uma tecnologia
educacional, reconhecida pelo Ministério da Educacdo (MEC), que oferece
escolaridade bésica, atua na solucdo de problemas educacionais que impactam
nas avaliacbes nacionais, como: distorcdo idade e série, evasdo escolar e

defasagem na aprendizagem.
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O processo de aprendizagem e democratiza-lo, ha questdes profundas a
respeito da qualidade do ensino e o fato do programa visar a formacéao industrial
a fim de suprir uma necessidade de méo de obra trabalhadora qualificada, uma
discusséo que nao nos cabe aqui neste momento, visou identificar o movimento

educacional no processo de aprendizagem voltadas a psicopedagogia.

Partindo desta realidade, entende-se que todos os alunos sao diferentes,
tanto em capacidades, quanto em motivagdes, interesses, ritmos evolutivos e
estilos de aprendizagem; e todas as dificuldades de aprendizagem séo em si
mesmas, contextuais e relativas, por isso é necessario intervir no processo
mediante a emergéncia da educacéo na atualidade, o estudo foi realizado como
meio de constatar se a mesma pode direcionar de forma eficaz a aprendizagem
infantil, tendo também em vista a necessidade de refletir sobre a urgéncia de
disseminar suas potencialidades, fundamentando a pesquisa educacional
baseada em metodologia cientifica, a escola precisa pensar em diferentes
estratégias articuladas ao mundo particular da crianga (a familia), que venham a
sanar estas dificuldades, esta ordem de procedimentos nao seja respeitada com

rigor, uma simples dificuldade, as vezes transitéria, pode transformar.
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ESCOLAR: DESAFIOS E POSSIBILIDADES
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Resumo

O presente trabalho teve como objetivo principal refletir se o0 ambiente de
trabalho e as situagfes em sala de aula interferem na pratica do professor,
qualidade de ensino e saude do educador. Argumenta-se que é crescente 0
namero de professores que apresentam problemas de salude e que alegam
estarem estes atrelados ao ambiente de trabalho desfavoravel, este trabalho
procura entender como o ambiente de trabalho pode influenciar na qualidade do

ensino e qual o papel do gestor nessa situacao.

Palavras-chave : Docéncia. Ambiente Escolar. Gestdo. Qualidade Educacional

ABSTRACT:

That educational policy, curriculum and pedagogical practice articulate the
educational work carried out by the school and the family, the development of modern
society corresponds to the process in which education passes from individual teaching
given in the domestic space by preceptors for the collective teaching given in public
spaces called schools, thus, the systematized education proper to school institutions
tends to become generalized, imposing, as a consequence, the requirement to also
systematize the functioning of these institutions, giving rise to organized educational

systems, within the scope educational, democratic management has been defended as
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a dynamic to be implemented in school units, aiming to guarantee collective processes
of participation and decision,

Key words: Democratic Management, Pedagogical Practices

1 INTRODUCAO

Visualizar perspectivas para problemas do cotidiano escolar, ampliar
visbes de mundo e transformar praticas pedagogicas foi o legado deste curso.
Este trabalho tem como objetivo geral refletir se 0 ambiente de trabalho e as
situacdes em sala de aula interferem na pratica do professor, qualidade de
ensino e saude do educador.

Diante dos objetivos acima descritos foram levantadas as seguintes
hipoteses: as situacfes de agressividade dos alunos refletem negativamente na
salude dos educadores e prejudicam as atividades educacionais? Um dos
motivos do afastamento para tratamento de salde sdo as situacdes de
agressividade vivenciadas em sala de aula?

Passamos muitas horas de nossos dias na escola. Entretanto, muitos
profissionais estdo desanimados com a atual conjuntura educacional e com o
proprio ambiente onde trabalham. Indisciplina, violéncia, participacdo dos pais,
acOes dos gestores, sao assuntos recorrentes e que afetam a pratica em sala de
aula.

Este trabalho apresenta um olhar e uma reflexdo sobre o papel da escola,
seus atores, principais agentes na construcdo do ambiente de trabalho e a
relacdo destes com a violéncia, especialmente nas salas de aula. Discute
também a dificil relagcdo entre docéncia, saude do profissional e qualidade
educacional, para que possamos entender como o ambiente de trabalho pode
influenciar na qualidade do ensino e qual o papel do gestor nessa situagao.

Sobre 0 ambiente e a organizacdo escolar muitos educadores e mesmos
estudiosos se perguntam sobre o papel da escola atualmente. Aquino (1996) é
um destes estudiosos: O que estaria acontecendo com a educacao brasileira

atualmente? Qual o papel da escola para a sua clientela e seus agentes? Afinal
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de contas, sua funcao primordial seria a de veicular os conteudos classicamente
preconizados ou tdo somente conformar moralmente os sujeitos a determinadas
regras de condutas? (Aquino, 1996, p.39 apud ZANDONATO, 2004, p.49).

A escola deixou de ser tradicionalista, onde cada um tinha seu papel bem
estabelecido: gestores dirigiam e era autoridade méxima dentro da institui¢éo.
Aos professores destinava-se o papel de transmissores dos conhecimentos
acumulados durante toda historia humana. Sobre seu tablado e pedestal era
autoridade incontestavel e absoluta dentro da sala de aula. Possuiam e
mantinham um “status”, e um distanciamento dos alunos. Os outros funcionarios
da escola: merendeiras, inspetores e faxineiras ocupavam um grupo
intermediario que adotavam geralmente uma postura distante, porém mais
proxima dos alunos. Seres passivos e recebedores do conhecimento, os alunos,
hierarquicamente ocupavam uma posicdo de inferioridade respeitosa.
Levantavam-se sempre que alguém entrava na sala de aula; faziam fila no patio
e esperavam seus professores. Enfileirados também na sala de aula, faziam
licdes que dependiam principalmente de memorizagéo. Formavam teoricamente,
grupos homogéneos e os “diferentes” eram excluidos da escola.

Entretanto, varias mudancas politicas, econdmicas, sociais e culturais

ocorreram ao longo do século XX e transformaram todo o cenério escolar.

Segundo Abreu (2010):

E importante pontuar que foi a partir do século XX,
gue o ato de educar foi transferido por planejadores e
politicos, da familia para a Escola e hoje este
processo tem se tornado cada vez mais natural. No
entanto, o que observamos € que 0 processo nao
tornou a escola melhor, nem a educacao dos alunos
porque foi encarado como uma transferéncia de
educacdo, e ndo um ato onde educar fosse visto
como responsabilidade de ambos: tanto da familia
como da escola (ABREU, 2010, p.4).

Diante da nova situagéo, a organizacao escolar precisou ser transformada

e seus atores deveriam rever seus papeis dentro da escola. Porém, as
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transformacdes até hoje ndo aconteceram de fato. Algumas acomodacdes e
ajustes foram feitas, mas nao efetivamente transformaram o cenario escolar.
Seus atores, entre o passado e o presente, ficaram perdidos em seus papéis,
sem vislumbrarem perspectivas a curto e médio prazo. Assim muitos
profissionais desestimulam-se, adoecem e até abandonam o magistério. Aquila
(2009) lembra que “a sociedade atual se configura por incertezas medos,
conflitos, confuséo de valores, falta de ética e limite entre o que € certo ou errado,
0 que nos torna vulneraveis, inseguros, desconfiados e injustos”. (AQUILA et al,
2009, p.1705).

Complementando a idéia de Abreu acima descrita, Aquino (1996 a/b)
defende que a escola ndo esta preparada para trabalhar com os sujeitos (alunos)
que recebem. Aponta assim que a escola passa a receber sujeitos nao
homogéneos, provindos de diferentes classes sociais, com diferentes historias
de vida e com uma “bagagem” que, muitas vezes € negada pela escola (Aquino
1996 a/b apud ZANDONATO, 2004, p.33).

Aquila (2009) afirma que atualmente os jovens vivenciam uma cultura
tecnolégica com mudancas rapidas através de muitas informacfes que
influenciam familia e escola. Entretanto, Zandonato (2004, p.47) nos lembra de
que “[...] ndo é raro nos depararmos com professores saudosos do tempo em
que se tinha respeito na escola e em que os alunos eram educados, pois a
familia era severa, rigorosa na educagao”. Eis o atual dilema da educagao, o
convivio harmonioso entre o passado e o0 presente. Assim, o desafio para os
gestores: observar, refletir e operacionalizar a organizacéo escolar e as relacées
interpessoais estabelecidas dentro do ambito escolar, tornando-o um ambiente
favoravel a aprendizagem.

Apesar de ter uma dinamica propria, a escola ndo € uma ilha. Esta contida
numa sociedade cada vez mais complexa, onde tudo é muito instantaneo e
superficial. Onde as relagbes sdo momentaneas e em grande parte voluveis.

A escola € uma instituicdo onde relagdes sociais estdo presentes a todo
o0 momento. Assim, segundo Zandonato (2004, p.45) “como todos somos sujeitos

institucionalizados, € compreensivel e inegavel a importancia de estudarmos [...]
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a instituicdo e sua acao na vida de seus atores as relacdes podem ser positivas
ou negativas dependendo da cultura escolar, do comprometimento dos agentes
envolvidos no processo, na énfase dada a cooperacéo, clareza de objetivos,
consenso, dificuldades fisicas, administrativas e humanas, dentre inUmeros
outros aspectos e variaveis ja que “[...] a escola € uma organizagédo dotada de
uma cultura e valores especificos”. (AQUILA et al, 2009, p.1705).

Conviver sempre foi dificil, mas na atualidade as diferencas séao tantas
que explodem conflitos e confrontos a todo instante. A escola torna-se entéo,
muito mais que um lugar de adquirir conhecimentos, mas um territorio de
disputas das diversidades.

Ressaltamos ainda que dentre os fatores importantes para um bom
ambiente escolar estdo as regras e normas, nao as definidas arbitraria e
autoritariamente, mas aquelas construidas por todos os agentes sociais nele
envolvido. Regras e normas autoritarias podem causar insatisfacoes e injusticas
e, esta em conjunto “[...] causam grandes tensdes que geram conflitos
interpessoais e possibilitam situagdes para as violéncias”. (AQUILA, et al, 2009,
p.1707).

E sobre ela, a violéncia, que refletiremos a seguir. Assim como o papel da
escola e a funcao de seus atores, a violéncia tem sido amplamente estudada.
Defini-la ndo é tarefa facil. Nao acreditamos ser esta apenas 0 uso excessivo da
forca fisica, mas também a simbdlica, como ficou conhecida a violéncia
manifestada por signos e simbolos, preconceitos, metaforas, desenhos que
possam ser vistos como ameaca e coagao.

Infelizmente, vivemos numa sociedade onde muitos atos
reconhecidamente violentos passaram a serem considerados normais. Esta
banalizacdo traz consequéncias bastante serias a sociedade e a escola, ja que
esta se encontra inserida na sociedade.

Dentro da escola sdo comuns e cada vez maiores 0s casos de agressoes
fisicas e psiquicas, talvez porque segundo Lanzoni (2008):

A violéncia tem todas as possibilidades de aparecer em um clima onde as

normas sejam arbitrarias, elaboradas a margem da participacdo dos alunos/as,
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inconsistentes e poucos claras, sem que os implicados em seu cumprimento
saibam quando s&o obrigatérios os cumprimentos e quando podem nao cumprir-
se, porque nao existe uma clara especificacdo de ate aonde chega a liberdade
individual e ate aonde a liberdade de cada um deve reduzir-se em fungéo do
respeito aos direitos dos demais.

Por duas razdes basicas: o marco cultural ndo oferece critério de
referencia para elaborar pautas claras de convivéncia e a inconsisténcia na
aplicacéo das normas impede saber o0 que sera considerado como correto e 0
qgue como incorreto. (Lanzoni, 2008, apud AQUILA et al, 2009, p.177).

Entretanto ndo acreditamos que apenas as normas e regras pouco ou
nada claras sejam responsaveis pelos altos indices de violéncia no ambiente
escolar. Todo um contexto sécio-politico-cultural e econémico colaboram e até
incentivam, como o trafico de drogas, falta de perspectivas futuras, instabilidade
social, falta de investimento em materiais e recursos humanos nas escolas
publicas,

As modificagbes ocorridas na sociedade que as escolas ficaram
vulneraveis a violéncia porque seus atores perderam o respeito e passaram a
contestar a autoridade vigente. Neste caso o professor; ator mais préoximo da
relacdo aluno-escola os conflitos e embates de idéias sdo necessarios para o
crescimento pessoal e entendemos como Oliveira (2010, p.48) que “o ser
humano descaracterizou o seu sentido real, transformando-o em uma forma de
manifestacao da violéncia”. Assim nas salas de aula os conflitos transformaram-
se em confrontos, na maioria das vezes ndo de idéias, mas de poder e
legitimacdo de autoridade, viabilizando discriminagbes, humilhacdes e
preconceitos.

Ao que parece nem professores nem alunos sentem-se pertencentes ao
ambiente escolar e principalmente sujeitos ativos do processo de ensinagem
temos a impressao que para professores, a sala de aula tornou-se um fardo dificil
e estafante de carregar e aos alunos, esta € o lugar da auto-afirmacao, do

convivio social, do entretenimento. Apenas um “point” como eles mesmos dizem.
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Na sala de aula entendemos que alunos e professores séo vitimas de um
sistema perverso a democratizacdo do ensino passou a oferecer a educacao
para todos, atendendo a necessidade de satisfazer a “quantidade”. Porém nao
garantiu seu aprendizado de forma digna, ja que a grande massificacdo escolar
prejudicou o trabalho educativo a gestdo dos interesses e expectativas e a
formacéo de individuos criticos e atuantes também foram prejudicadas. Perdem

alunos e professores

CONSIDERACOES FINAIS

Diante do exposto, € preciso que a escola repense urgentemente o seu
papel em busca de formar cidaddos criticos, participativos e atuantes,
orgulhosos de seu saber, capazes de solidarizar com 0 mundo exterior e serem
capazes de enfrentar o mundo do trabalho como realizacao profissional através
de atitudes de humanizacao e respeito ao préximo.

Pensando em um modelo de escola democrética, gestores e docentes
devem proporcionar um espaco de interacdo de saberes e delegacao de poder
em prol da aprendizagem significativa do aluno. Pensar o trabalho coletivamente
significa construir mediacdes capazes de garantir que os obstaculos ndo se
constituam em imobilismo, que as diferencas ndo sejam impeditivas da acao
educativa coerente, responsavel e transformadora, contexto relacional implica
em buscar o objetivo comum que € o desenvolvimento integral do aluno e do
sucesso da escola através da implantacdo de um Projeto Politico Pedagdgico
gue traduza os interesses e anseios coletivos. com este olhar que procuramos
compreender a acdo pedagogica do gestor escolar, através do reconhecimento

que a educacao .

E essencialmente um ato de conhecimento e conscientizagdo, mas que
por si s, nao leva uma sociedade a se libertar dos mecanismos opressores que
norteiam a sociedade em gestacdo,para tanto, € necessario que o gestor
assuma uma postura de compromisso aderindo o desafio da diversidade a

servico da comunidade.
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Resumo

A politica educacional, o curriculo e a préatica pedagdgica articulam os trabalhos
educacionais realizados pela escola e pela familia, o desenvolvimento da sociedade
moderna corresponde ao processo em que a educacdo passa do ensino individual
ministrado no espag¢o domeéstico por preceptores privados para 0 ensino coletivo
ministrado em espacos publicos denominados escolas, assim, a educacédo
sistematizada prépria das instituicdes escolares tende a se generalizar impondo, em
consequéncia, a exigéncia de se sistematizar também o funcionamento dessas
instituicbes, dando origem aos sistemas educacionais organizados, no ambito
educacional, a gestdo democratica tem sido defendida como dindmica a ser efetivada
nas unidades escolares, visando a garantir processos coletivos de participacdo e

decisao,
Palavras — chaves: Gestdo Democratica, Praticas Pedagdgicas,Cultura Afro

ABSTRACT:

That educational policy, curriculum and pedagogical practice articulate the
educational work carried out by the school and the family, the development of modern
society corresponds to the process in which education passes from individual teaching
given in the domestic space by preceptors for the collective teaching given in public
spaces called schools, thus, the systematized education proper to school institutions
tends to become generalized, imposing, as a consequence, the requirement to also

systematize the functioning of these institutions, giving rise to organized educational
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systems, within the scope educational, democratic management has been defended as
a dynamic to be implemented in school units, aiming to guarantee collective processes
of participation and decision,

Key words: Democratic Management, Pedagogical Practices

1 INTRODUCAO

Um projeto de gestdo democratica implica na ruptura com modelos
tradicionais de gerenciamento e impde mudancas no ambito das escolas e
dos sistemas de ensino, a proposta de uma politica democratica na educacéo
€ uma luta antiga que os educadores travam contra os modelos autoritarios
de gestdo, entre as décadas de 1960 a 1980 o tema da participacdo e da

democratizacdo da gestédo escolar.

Segundo GADOTTI (2001) nessa época, “experiéncias isoladas de gestao
colegiada de escolas sempre existiram, mas nao tiveram um impacto maior
sobre os sistemas de ensino”. Ainda na década de 1980, o tema relacionado a
democratizacdo da gestdo foi muito debatido na luta pela constituinte de 1988,
data da promulgacdo da Constituicdo Brasileira que consagrou o principio da

“gestdo democratica do ensino publico”.

Na década de 1990, a gestdo da escola e em especial o trabalho do gestor
escolar também passou a ser objeto de debate entre os diferentes setores
sociais os debates, embora ndo afinados a mesma perspectiva tedrica e politica,
convergem, contudo, na importancia atribuida a gestdo da escola como
instrumento para a promocdo da qualidade na educagdo.as varias reformas
educacionais implementadas desde a década de 1990, em varios paises,
pretenderam “modernizar” os sistemas educativos, o discurso da modernizacao

das escolas ndo colocava em questdo apenas sua eficacia; questionava de fato,
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os principios e finalidades da educacdo, em especial o seu carater publico e

democratico.

Segundo FREIRE (2001) de nada adiantaria uma Lei de Gestao
Democratica do Ensino Publico que concede autonomia pedagdgica,
administrativa e financeira as escolas, se o gestor, professores, alunos, e demais
atores do processo desconhecem o significado politico da autonomia. O
exercicio desta autonomia ndo é dadiva, mas sim uma constru¢do continua,
individual e coletiva, nesta perspectiva, efetivar uma gestdo democréatica implica
na participacdo de todos os seguimentos da comunidade escolar levando a
construcdo de espacos dinamicos, marcados pela diversidade e pelos distintos

modos de compreender a escola.

Ao decorrer do século XX, houve uma revolucdo mundial na apreciacéao da
arte da crianga via que temos na arte um instrumento de educagao e ndo uma
simples matéria a ensinar para se compreender como as artes, em suas diversas
formas, contribuem para a constru¢do do conhecimento humano, é necessario
investigar o que é, e como se da a constru¢cdo do conhecimento, tornando
necessario compreender o que € o conhecimento, € possivel apoiar-se em

variadas perspectivas, entre elas: a filosofica, a psicoldgica e a historica.

Sendo assim, o individuo ndo aprende como se ele fosse um depdsito de
informacdes. No processo de construcao de conhecimento, o individuo é sujeito
ativo, sé vai aprender significativamente se houver uma interacdo com o objeto
com base na teoria piagetiana, o individuo € sujeito do processo de construcao

do seu conhecimento e esse processo soO é possivel mediante a sua agéo.

E importante ressaltar que um trabalho artistico sempre carrega a marca
do seu criador, ou seja, traz embutida, em si, a acdo do sujeito que a criou, que
é fruto de sua interagdo com 0 meio e com o proprio objeto criado nesse
processo, o individuo é capaz de construir o entendimento de novos conceitos
referentes a materiais e a técnicas utilizadas, o que se da nas artes plasticas, na

danca, no teatro, na musica, e na producdo de poesias. As artes constituem
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atividades pelas quais o individuo é despertado para a criatividade, a qual se

acentua com a pratica.

Para Mitjans Martinez (2000, p. 54), “criatividade € o processo de
descoberta ou producdo de algo novo, que cumpre exigéncias de uma
determinada situacdo social, processo que, além disso, tem um carater
personolégico”, ou seja, carrega aspectos da personalidade o ato criativo € um
processo que sempre traz algo da pessoa que o executa. Uma pintura, por
exemplo, por mais que uma pessoa tente fazé-la igual a outra, nunca o sera,
sempre apresentara algo diferente o processo de criacdo do novo, a arte
favorece a superacdo, do que ¢é igual, da reproducdo, favorece o

desenvolvimento de uma aprendizagem mais significativa e criativa

A educacdo nao se limita a estruturacao e a apropriacdo de conhecimentos
técnicos, histéricos, matematicos, geograficos, entre muitos outros téo
necessarios para a formacdo humana, mas compreende também o objetivo de
humanizar, de favorecer o crescimento intelectual, emocional/afetivo e cultural
da criancga, no sentido de que esta possa incorporar valores como solidariedade,
inquietude e desejo de mudanca, sensibilidade propondo ambos os trabalhos,
com finalidades distintas o aluno sabera acompanhar as propostas de cépia e
releitura, desde que fique claro para ele qual a finalidade da atividade trazida

pelo professor.

Até pouco tempo, sequer era questionada sua contribuicdo para a
formacao do Brasil, e como a histéria desses povos se manteve viva também é
raro questionar como varias relacdes entre grupos étnico-raciais e culturais que

compdem a sociedade brasileira, que informam, em relacdo a populacao negra.

Ha uma sequéncia de oportunidades favoraveis para preservar distor¢coes
em relacdo a matrizes negras, incluindo a aprendizagem formal no Brasil ndo
existem leis segregacionistas, nem conflitos de violéncia racial explicitos;
todavia, as politicas publicas omitem o povo negro, promovendo a excluséo

sistematica destes, o chamado racismo institucionalizado, e este esta presente
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na educacgédo, na negacao dos valores estéticos e simbdlicos de sua cultura, no
mercado de trabalho e até nos meios de comunicacao, onde ainda ndo vemos
uma representatividade adequada como consequéncia, O povo hegro se
acostumou com o padrdo de branqueamento imposto, passando a sentir
vergonha de quem é e tentando encaixar-se a todo o custo, de modo a se sentir

inferior e incapaz, estando sempre marginalizado e com baixa autoestima.

Uma discussao sobre a representatividade das culturas africanas e afro-
brasileiras, sobre a forma como o povo negro € visto e estigmatizado, em todos
0s ambitos, é urgente, especialmente se pensarmos na diversidade brasileira,
como trago fundamental na construcdo de uma identidade nacional, onde uma
divisdo da sociedade em etnias mais importantes / superiores ou menos
importantes / inferiores, ndo pode acontecer, e somente através da
desnaturalizagcédo do racismo, assim como o de outros preconceitos existentes,

€ gue poderemos construir uma sociedade mais justa para todos.

Hoje temos politicas que visam reparar toda a dor, sofrimento e prejuizo
gque o povo negro sofreu, assim como as escolas tem oferecido préticas
inovadoras e inspiradoras nesse sentido, de modo a fazer com que as pessoas
negras percebam-se sujeitos ativos e representados dentro da sociedade,
podendo exercer o papel que desejarem e ndo apenas os que lhe eram impostos
anteriormente sabemos que ainda ha um longo e arduo caminho para uma
conscientizacdo coletiva de toda a sociedade, assim como sabemos que ele s6

se dard a partir da escola.

A escola como um espaco onde a diversidade esta presente, um lugar
onde os diferentes assuntos sdo encontrados, bem como uma zona de conflito
permanente, uma vez que diferentes culturas estdo correlacionadas, tem a
obrigacao de se referir e tornar essa diversidade disponivel em seu curriculo de
assuntos e culturas, através do estimulo a diversidade cultural existente em

NOsSo pais e no mundo todo.
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Dessa forma, buscar uma ressignificacdo da histéria do povo negro que
ndo descaracterize sua luta se faz necessaria, no ambito escolar e fora dele.
Todo o sujeito reflete sua cultura e toda cultura deve ser levada em consideracao
dentro da pluralidade de etnias que possuimos em noOsSSoO pais pensar numa
educacao libertadora € repensar o curriculo e seu papel de incentivador da
criticidade e do respeito a diversidade as ac¢des dentro da escola sdo acdes
politicas refletira, em longo prazo vale ressaltar que foi necessaria uma luta de

guase dez anos para que o mesmo fosse aprovado.

A discriminacdo racial ou étnico racial é toda distincdo, exclusao,
restricdo ou preferéncia baseada em raca, cor, descendéncia ou origem nacional
ou étnica que tenha por objeto anular ou restringir o reconhecimento, gozo ou
exercicio, em igualdade de condicbes, de direitos humanos e liberdades
fundamentais nos campos politico, econémico, social, cultural ou em qualquer

outro campo da vida publica ou privada na sociedade que desejamos ter.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante do exposto, € preciso que a escola repense urgentemente o seu
papel em busca de formar cidadaos criticos, participativos e atuantes,
orgulhosos de seu saber, capazes de solidarizar com 0 mundo exterior e serem
capazes de enfrentar o mundo do trabalho como realizacdo profissional através

de atitudes de humanizacao e respeito ao proximo.

Pensando em um modelo de escola democratica, gestores e docentes
devem proporcionar um espaco de interacdo de saberes e delegacao de poder
em prol da aprendizagem significativa do aluno. Pensar o trabalho coletivamente

significa construir mediacfes capazes de garantir que os obstaculos ndo se
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constituam em imobilismo, que as diferencas ndo sejam impeditivas da acao

educativa coerente, responsavel e transformadora.

Esse contexto relacional implica em buscar o objetivo comum que é o
desenvolvimento integral do aluno e do sucesso da escola através da
implantacdo de um Projeto Politico Pedagdgico que traduza os interesses e
anseios coletivos, com este olhar que procuramos compreender a acao

pedagdgica do gestor escolar, através do reconhecimento que é a educacao.

E essencialmente um ato de conhecimento e conscientiza¢do, mas que
por si sO, ndo leva uma sociedade a se libertar dos mecanismos opressores que
norteiam a sociedade em gestacdo,para tanto, € necessario que o gestor
assuma uma postura de compromisso aderindo o desafio da diversidade a

servico da comunidade.
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